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Neviděli jste toho Ufona? Poznávací znamení: 6 rukou, ostré zuby a opravdu, opravdu špatné chování. 


Buď první, kdo konečně zvládne Stitche v 3D free-roaming prostoru. 
Buď drzý. Buď destruktivní. Buď Experiment 626. 
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designu OPS2 podstoupit plastickou operaci. Ten 
obličej na fotografii totiž patří někomu jinému, 
konkrétně mé maličkosti. Odteďka se tedy na vás 
bude místo sportovně založeného, pohledného 
mladého muže šklebit věkem opotřebovaný a mno- 
ha zlozvyky poznamenaný týpek. Změna na postu 
šéfredaktora je ovšem to nejmenší. 

Avizovaný nový design OPS2 jde, jak si můžete ověřit sami, pěkně k zá- 


kladům. Chceme být svěží a moderní, tak nám ostatně velí čím dál tím ra- 
dostnější atmosféra kolem PS2. Shrnuto do jediné věty, naším záměrem je 
vtáhnout vás do časopisu. Chceme, abyste měli větší možnost rozhodovat, 
o čem 0PS2 bude, abychom tak zvýšili svoje šance, že vás opravdu zaujme- 
me. S touto myšlenkou vznikla docela unikátní idea nové rubriky Monitor, 
která částečně nahrazuje nadobro zaniklé Preview, ale měla by být mnohem 
víc jakýmsi zrcadlem veřejného mínění. O tom, které hry budeme na jejich 
pouti od ohlášení po dokončení sledovat nejvíce, rozhodnou jen a jen vaše 
hlasy. Podrobnosti hledejte na straně 21. Vznik Monitoru současně ovlivňuje 
podobu oblíbeného TNT, které bude nadále sloužit jako místo, kde se poprvé 
dozvíte o zcela nových hrách. Současně doufáme, že se tu a tam i zasmějete. 

Relativně nejméně měníme koncepci recenzí a velkých článků. V obou 
případech se můžete spolehnout na sedmi předchozími čísly prověřený mo- 
del: poctivé testy finálních her, resp. detailní pohledy zblízka na ty nejzajíma- 
vější tituly. Pokud jde o recenze, krátký úvod do jejich staronového pojetí hle- 
dejte na straně 47. Navazující novinkou jsou tzv. průvodci trhu. Budeme se 
pravidelně věnovat zlevněným titulům a také žánrově pojatým souhrnům, 
v tomto čísle najdete například přehled hororových her. 

Největší novinkou Médií je osoba nového přispěvatele. Jen pro vás bude 


psát své články - Hideo Kojima! Dále: návodový Hardcore se pokusíme sou- 


vaše ohlasy. Pestřejší podobu získává i závěrečný Finiš, kde najdete mix sta- 
rých a nových rubrik v „rychlejší“ podobě. A až dojdete na stránku dopisů, zji- 
stíte, že ani my jsme se nemohli otočit zády k nejmodernějším trendům 

a chtě nechtě jsme museli angažovat alespoň jednoho „kultovního autora“. 


Přeji vám příjemný pobyt. I Farid 
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Pravidelní čtenáři ví, že 
deset hratelných dem je 
prozatím náš rekord. Ale 
nejde jen o kvantitu, kte- 
rá činí z DVD přílohy toho- 
to čísla jasně nejnabuše- 
nější PS2 demo disk 
všech dob. Ratchet © 
Clank, Hitman 2, Burnout 
2, Tekken 4, Red Faction 
II... život je krásný. Neza- 
pomeňte: žádný jiný časo- 
pis vám tohle nemůže na- 
bídnout (sorry, opakování 
je holt matka moudrosti). 
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E Detailní obsah naše- 
ho DVD spolu s popisem 
ovládání, informacemi 
o hrách a dalšími zají- 
mavostmi naleznete 

na straně 86. 


ČÍSLOOSM/LISTOPAD2002 


= M 


HITMAN 2 > FERRARI F355 « BURNOUT 2 morntEor články rubriKky 
MMONER SUPER N Týr pHADOW OF APOKOUPS 


YELATH OCD 


021 INTRO 038 PRIMAL 003 ÚVODNÍK 


RATCHET 8 CLANK 
Nový král PS2 plošinovek? 
Posuďte sami. 


TEKKEN 4 


Konečně řádné pokračování 
oblíbené bojové série. 


RED FACTION II 
FPS akce, ve které zničíte absolut- 
ně všechno. 


BURNOUT 2: 
POINT OF IMPACT 


HITMAN 2: 
SILENT ASSASSIN 


FERRARI F355 CHALLENGE 
SUMMONER 2 
MICRO MACHINES 


SUPERMAN: 
SHADOW OF APOKALIPS 


CRASH BANDICOOT: 
THE WRATH OF CORTEX 


video dema 


THE GETAWAY 
KINGDOM HEARTS 
WRC II EXTREME 


STAR WARS: 
BOUNTY HUNTER 


STAR WARS: 
THE CLONE WARS 


SHOX 
ALPINE RACER 3 


TOTAL IMMERSION 
RACING 


022 


024 
026 


028 
029 


030 


031 A 


032 


033 


GRAND THEFT 
AUTO 3: 
VICE CITY 


THE GETAWAY 


MORTAL KOM- 
BAT: DEADLY 
ALLIANCE 


DEVIL MAY CRY 2 


KINGDOM 
HEARTS 

PRO EVOLUTION 
SOCCER 2 


UTO 
MODELLISTA 


METAL GEAR 
SOLID 2: 
SUBSTANCE 


TOMB RAIDER: 
THE ANGEL 

OF DARKNESS 
RED FACTION II 
STAR WARS: 
BOUNTY 
HUNTER 


UPDATE 


mace o dalších 
hrách ve vývoji 


004 PlayStation.C OFICIÁLNÍ MAGAZÍN - CZ 


Jedna z nejpři- 
tažlivějších her, 
na které se 
můžeme těšit, 
až usedne 
prach po vánoč- 
ních explozích. 
Zde najdete 
kolekci rozhovo- 
rů s tvůrci, naše 
dojmy z hraní 

a krásné obráz- 
ky z fantastické- 
ho světa Primal. 


ALTERNATIVNÍ 
PRAVIDLA 
Většina her se 
vám snaží vnutit 
svoje zákoni- 
tosti. To ale 
přece nezna- 
mená, že si je 
nemůžete 
zpestřit vlastní- 
mi pravidly. 
Naší snahou je 
vdechnout nový 
život do vašich 
dohraných her. 


OTVÍRÁK 

Bránu do našeho 
časopisu jsme 
lehce zmoderni- 
zovali. 


TNT 

Novinková rubri- 
ka, ještě svižněj- 
ší. Namátkou... 
žhavé info 

o Eye-Toyi, 
Silent Hillu 3 

a PlayStation 3. 


PRŮVODCE 
TRHEM 
Témata čísla: 
edice Platinum 
a hororové hry. 


MÉDIA 

Filmy, hudba, 
knihy. Plus: pra- 
videlná strana 
exkluzivně 

z pera Hideo 
Kojimy. 
HARDCORE 
Pět stran návo- 
dů a cheatů. 
OBSAH DVD 
FINIŠ 

Hledejte zde 
dopisy a další 
vylepšené 
„zadní“ seriály. 
PŘÍŠTÍ ČÍSLO 


Vrah a mrtvola, umělec a jeho dílo. 
BURNOUT 2: 

POINT OF IMPACT 

NHL 2003 


NEED FOR SPEED: 
HOT PURSUIT 2 


FERRARI F355 CHALLENGE 
MADDEN NFL 2003 

RIDING SPIRITS 

THIS IS FOOTBALL 2003 
TWIN CALIBER 

WAY OF THE SAMURAI 


THE TERMINATOR: 
DAWN OF FATE 


TAZ WANTED 
CRASHED 


KELLY SLATER'"S 
PRO SURFER 


UFC: THROWDOWN 


WWE SMACKDOWN! 
SHUT YOUR MOUTH! 


RC SPORTS COPTER 
CHALLENGE 


SUB REBELLION 
STREET HOOPS 
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ae 


Staňte se součástí nejrychlejší 
kolektivní hry na světě. 


Vylepšená grafika reálné chování hráčů Úplně nové pohyby a zákroky. 
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ILUSTRACE: DANIEL MACKIE 


Zlatý herní zážitek měsíce: 
průzračně zbytečný Morph-O-Ray 
ve hře RATCHET 8 CLANK 


V některých hrách pečete maso plamenome- 
(=) tem. V jiných můžete nepřítele šokovat elektric- 

kým obuškem. Častým jevem jsou raketomety, 

zato výjimečně narazíte na chirurgickou vrtač- 
ku, před kterou mozky prchají všemi lebečními otvory, 
jakmile ji jen vycítí. Ratchet 8 Clank má všechno tohle 
a ještě něco navíc (no dobře, chirurgickou vrtačku tam 
nehledejte, bylo by to na takovou krásně roztomilou hru 
přece jen trochu moc). Ryzí důmyslnost arzenálu nové 
hry od Insomniaku je doslova omračující a Ivím dílem 
přispívá k tomu, že má Ratchet © Clank dobrou šanci 
stát se opravdovým hitem. 

Čím širší výběr zbraní máte k dispozici, tím zábavněj- 
ší způsoby likvidace komicky zrůdných nepřátel se vám 
otevírají. Můžete například použít Suck Cannon, nasá- 
vat jeho pomocí padouší prcky a střílet jimi po obrech. 
Nebo můžete pomocí Glove of Doom vypustit zuřivou 
jednotku palcových robůtků, které se okamžitě pustí do 
ohryzávání kotníků. Každá nová zbraň tu přitom není 
přítomna jen pro svou krásu, hraje zároveň nenápad- 
nou, ale nezastupitelnou roli v taktické složce hry. 

Kdybychom však měli vybrat jednu jedinou, první mezi 
rovnými, pak tu musí padnout jméno Morph-O-Ray. Pomo- 
cí této zbraně snů proměníte oběť (bez ohledu na její veli- 
kost, vzhled, genetickou výbavu, povahu či cokoli jiného) 
ve slepici. Jednu chvíli je to příšera velikosti čtyřpatrového 
domu, která pyšně dupe krajinou - a za okamžik tu máme 
kokodájícího opeřence, který se rozhlíží, kam by vyprdnul 
další vejce. Pak už stačí přepnout na jakoukoli jinou zbraň 
a jedním výstřelem ukončit trýznivé dilema novopečené 
drůbeže. Morph-O-Ray je výjimečný i proto, že na rozdíl od 
ostatních vychytávek nemá strategický význam. Je tu jen 
pro legraci a škodolibou radost svého uživatele. A jak 
známo, půvabné mohou být jen naprosto zbytečné věci. 


OFICIÁLNÍ MAGAZÍN- CZ PlayStation. 007 


| 


SPRÁVCE RUBRIKY: LUKÁŠ CODR 


Eye Toy se líbil 
také dětem. 


SOUDĚ PODLE popularity na nedávné 
PlayStation Experience, je nový projekt 
Eye Toy nejočekávanější periferií 

k PlayStation 2, na které se v součas- 
nosti pracuje. Jednoduchý, přímočarý 
a nesmírně atmosférický kousek elek- 
troniky dokázal k obrazovce přilákat 
hráče všech věkových skupin. „Hráli 
hardcore veteráni, absolutně nezkuše- 
ní začátečníci, malé děti, rodiče, kteří 
nikdy žádnou hru nevyzkoušeli, 

a každý se dobře bavil. Věřte mi, že to 
dokáže člověka povzbudit“ říká Jason 
Fitzgerald, manažer komunikací SCEE. 

Jedinečnost Eye Toy spočívá v tom, 
že dokáže nahradit 
DualShock 2 tělem 
samotného hráče 
a zároveň jeho obraz 
promítne na obrazov- 
ku jako součást hry. 
Miniaturní kamera na 
televizi snímá pohyby 
těla (nebo předmětů 
v rukou) a tyto informace 

posílá do hry. Zkuste si před- 

stavit, že v Knockout Kings sku- 

tečně mlátíte před televizí soupeře 

a zároveň se vidíte v ringu - s Eye Toy 
je to technicky možné. 

Na PlayStation Experience zatím 
inženýři Sony předváděli tři minihry: 
Wishi Washi, Kung Foo a Beat 
Freak. Jakmile se brány 
výstavy otevřely, obklopil 
pódium s Eye Toy počet- 
ný dav hráčů, který zmi- 
zel až se zavírací hodi- 
nou - takový byl 
o novou technologii 
zájem. Zábavné nebylo 
jenom samotné hraní — 
stáčilo sledovat, jak ze 


VITE, ZE... 

„.. původní koncept 
Eye Toy realizoval 
Richard Marks 
z kalifornského 
studia SCEA ve 
Foster City. 


| EXKLUZIVNÍ INFORMACE | INFORMACE 


TOY STO RY 


Eye Toy se dočkal velmi vřelého přijetí na PlayStation Experience, 
a tak přišel čas odhalit další budoucnost revoluční periferie PS2. 


—— 
© SKIP INTRO 
Nechce se vám číst 
a 


výcuc... 
PS2 + kamera + Eye 
Toy hra = spousta lidí 

kolem televize a moře 
srandy. 


E Může tahle 
malá kamerka 
navždy změnit 
hraní na PS2? 
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pódiu přitahovali 
pozornost diváků. 
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B Zmítající se hráči na 


sebe před kamerou dělali šťastlivci 
nahoře na pódiu šašky, a o zábavu 
bylo postaráno. Fitzgerald měl podle 
všeho pravdu, když tvrdil, že se z Eye 
Toy stane „společenská“ hra, jakási 
moderní podoba starého dobrého 
Twisteru, kterou hrají celé rodiny, 
a královsky se u toho baví. 

Takže kdy se objeví Eye Toy 
v obchodech? První z řady produktů 
bude sbírka dvaceti miniher prodáva- 
ná společně s kamerou. „Vyjde někdy 
v březnu 2003,“ dodává Fitzgerald. 
Většina her je stále ještě ve fázi vývoje 
a celý tým pracuje na dalších třiceti 
různých nápadech na podobné hříčky. 

Možnosti technologie samozřej- 
mě nekončí u jednoduchých koncep- 
tů. Nabízí se také provázání s chysta- 
ným online adaptérem. „V současné 
době zkoumáme možnosti společné- 
ho využití adaptéru a Eye Toy napří- 
klad ve videokonferencích nebo pro 
komunikaci ve hrách,“ potvrzuje Fitz- 
gerald, „rádi bychom také rozšířili 
některé současné hry. Zkuste si před- 
stavit, že hrajete Ouaka a dole v rohu 
vidíte obličej svého protivníka. Po 
úspěšném fragu na něj můžete třeba 


| vypláznout jazyk...“ 


Tým vývojářů rovněž experimentuje 
s inteligentními postavičkami, které 
reagují na hráčův obraz a dokážou 
s ním komunikovat - něco jako high- 
tech Tamagoči. Také se spekuluje 
o možném „simulátoru kouzelníka“, 
kdy se budou jednotlivá kouz- 
la vyvolávat pohybem 
různě barevných „magic- 
kých“ hůlek. Říkal tu snad 
někdo Harry Potter? 
Optická technologie 
může najít využití také u tra- 


dičních žánrů, třeba first-person stříle- 
ček. Jedno z možných řešení naznačila 
automatovka Police 24/7 od Konami, 
ve které se dá (skutečným) přidřepnu- 
tím schovávat za (virtuálními) objekty. 
Dokáže ale Eye Toy posunout možnosti 
podobných her ještě o generaci dál? 
Budeme moci třeba v The Getaway 2 
uhýbat kulkám? „Eye Toy bude samo- 
zřejmě možné využít ke schovávání 


„ZKUSTE SI PŘEDSTAVIT, 


ZE HRAJETE OUAKA 

A DOLE V ROHU VIDÍTE 
OBLIČEJ SVÉHO 
PROTIVNÍKA." 


a uhýbání,“ souhlasí Fitzgerald, „stejně 
dobře s ním ale půjde řídit motorku 
třeba v Moto GP.“ 

Někteří lidé z Fitzgeraldova týmu 
pracují i na jiných hrách, které se 
v Sony vyvíjejí, a zkoumají možnosti 
případné podpory Eye Toy v některých 
budoucích titulech SCEE. Zatím 
ce, ale mohlo by jít o věci jako This Is 
Football, The Getaway (a jeho následo- 
veky), Primal a závody F1. V součas- 
nejrychleji kameru a první hry do 
obchodů, kde by si je hráči mohli kou- 
pit. „Nechceme dělat krabičku pro pár 
nadšenců, Eye Toy rozhodně bude pro 
každého,“ neskrývá ambice Fitzgerald. 
Eye Toy je zatím na půli cesty k úspě- 
chu - ostatně, kdy jste naposledy vidě- 
li, že by vaše babička tancovala před 
televizí? (1 


*Můžete se spolehnout, že vám v rubrice TNT 
přineseme nové informace ohledně Eye Toy 
hned, jak budou k dispozici. 


TNT: TÉMATA - NOVINKY - TRENDY 
KAŽDÝ MĚSÍC NEJNOVĚJŠÍ 
ZPRÁVY ZE SVĚTA PS2 


level: "7 time: 00 


dětmi a lidi, kteří nikdy žádnou videohru 
nehráli. Hlavně tátové od rodin se mohli nl 
trhnout, aby si ji zahráli. (abychom po tobě 

něco nehodili - pozn. Radek + Farid)" 


S oč 


X 


k 


KUNG FO0 
Jak se hraje: Musíte trefovat postavičky, 
které vyletují ze všech stran obrazovky. 

Co na to Jason: „Snad každý hráč dělal 
všechno pro to, aby překonal rekord svého 
předchůdce." 


Jak se hraje: Dotýkejte se CDček, která se 

objevují v rozích obrazovky podle rytmu 

hudby. 

Co na to Jason: „Tahle hra se líbila všem 

py en akcí. Kdo měl cit 
rytmus, dokázal velmi přesně načaso- 

be vat jednotvé pohyby a nahrál vysoké 


První screenshoty — 
z Eye Toy her - rytmíc- 
ká akce a dribling 
s míčem. 


n 


A CO DÁL? 


l 
be +- 
A 2 WES:3 


Jason Fitzgerald nám představil šestici nejnovějších miniher, na kterých se v londýnském 


studiu pracuje a které ještě nebyly představeny na veřejnosti. 


E FACKOVACÍ HRA 
„Pomocí kamery přidáte do 
hry hlavy kamarádů, které 


se pak promítnou vedle vás. 


Speciální algoritmus pohy- 
buje jejich očima a vy jim 
musíte vlepit facku, když se 
na vás dívají. Pokud to 
nestihnete, vysmějí se vám 
do obličeje." 


E HLAVNĚ NESPADNI 
„Pomocí hlavy a ramen 
musíte udržet fotbalový míč 
nad zemí. Něco pro ekvilib- 
risty." 


E BOXOVÁNÍ 

„Klasický box jeden na jed- 
noho, kdy kromě mlácení 
musíte včas vykrývat údery 
protivníka" 


E HRA SE ZRCADLEM 
„Trochu vám to pomotá 
smysly, takže nebudete 
vědět, kde je nahoře a kde 
dole. Budou se kolem vás 
objevovat červené a zelené 
terče, ale smíte trefovat 
pouze ty zelené. Nebyl by to 
takový problém, pokud by 
však vývojáři nepřetočili 
obraz jak horizontálně, tak 


vertikálně. Tuhle hru raději 
nehrajte těsně před tím, než 
pojedete někam autem.“ 


E TOČENÍ TALÍREM 
„Pomérné netradiční hra, ve 
které točíte talířem na tyči. 
Po tyči však také šplhá 
opice, která chce talíř sho- 
dit." 

E RYTMICKÁ AKCE 
„Mlácením do terčů spouští- 
te jednotlivé samply. Grafi- 
ka zatím není dopracova- 
ná. 


Webcam, 
který bude nej- 
spíš přibalený 
u Eye Toy her, 
nebude podle 
všeho stát více 


než tři tisícovky. 


OBSFH 


Co jsme pro vás tento měsíc připravili... 


Napínavý příběh zavede 
Kita do Spojených států, 
odkud musí dostat dceru 
svého mrtvého šéfa zpět 
do Hongkongu. 


RISE TO HONOR, STR. 10 


Sudo-sana také překvapilo, 
jak jsou japonští hráči Auto 
Modellisty vzájemně ohle- 
duplní a slušní. 

AUTO MODELLISTA, STR. 11 


Snad nejvíc propagují osmdesátá 
léta herní producenti - naposledy 
jsme spočítali neskutečnou dvacítku 
her, které se reáliemi „eighties“ 
inspirují. 

SVET V OBRAZE, STR. 12 


Max žije ve světě plném chaosu, který 
způsobila skupina teroristů, když elek- 
tromagnetickým výbojem ochromila 
světovou ekonomiku. 


DARK ANGEL, STR. 14 


Vzpomeňte si, jak zábavný 
a návykový byl Pong. 
A vypadal dokonce trochu 
jako skutečný tenis. 
NOVÉ HRY VS STARE HRY, STR. 15 


Trochu mě rozladilo, 
když slyším, že jsme 
měli vydání ještě 

o měsíc pozdržet, aby- 
chom online podporu 
rozchodili. 


INTERVIEW, STR. 16 


Obrovským hitem se v poslední době 
staly kreditní Visa karty s motivem Gun- 
damu a speciální gundam-tenisky s pod- 
rážkou vymodelovanou tak, aby zane- 
chávala stopy jako po kovové robotí 
tlapě. 


TNT V JAPONSKU, STR. 17 


K tomu všemu hraje sympat- 

ický rockový soundtrack 

a pobledlá blonďatá ženská 

neustále mumlá cosi o tom, 

že se Heather dostane do ráje. 
SILENT HILL 3, STR. 18 


VICE CITY SOUNDTRACK 


Plus... Proč si 
nemůžeme zahrát 
TimeSplitters 2 onli- 
ne (str. 14) a proč 
už nás začínají štvát 
„matrixové“ hry se 
zpomaleným časem 
(str. 10). 
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© Analýza viedoherních 
dogmat se sekáčkem 


ZNÍK 


ZA VŠECHNO MŮŽE MATRIX. Když se poprvý v ději- 
nách filmu otočila kamera kolem sexy tělíčka Carie-Ann, 
mohli jsme se z toho podělat. Doslova a všichni. Psal se 
rok 1999 a nikdo nechápal, jak to dokázali. Podle mě nej- 
horší chybu udělali bratři Wachowští, když svoje tajemství 
prozradili. Uplynuly tři roky a každá nula se mezitím nauči- 
la frajeřit s matrixovskými triky. Obzvlášť populární je zmí- 
něná otočka v prostoru zamrzlýho obrazu, kterou nějakej 
chytrák pokřtil „bullet time“. Počínaje přiblblýma parodie- 
ma typu Scary Movie až po televizní reklamy na cokoli, kde 
se čas zastavuje pro nějakou nadrženou kočku při každým 
polknutí. Člověk má chuť zařvat: UŽ DOST! Vymyslete si do 
pr* **e něco originálního a přestaňte točit dokola s tou 
zas* **ou kamerou. 

Rozhodně by to měl někdo vysvětlit - pokud možno 
ručně - herním designérům. Tahle sorta lidí má snad 
Matrix ve svý knihovně pod hlavičkou dokumentů. Dnes- 
ka si už člověk v klidu nemůže ani zahrát. Nejhorší příšer- 
nosti se dějou v takzvanejch extrémních sportech. Ve Fre- 
ekstylu jsem měl celou dobu sevřený půlky strachem 
ztoho, abych náhodou neudělal nějakej přehnaně zají- 
mavej trik, kterej by odstartoval další rozmázlej kolotoč. 

Z toho bych hodil šavli. 

Zajímalo by mě taky, kterej fetišista přes bouchačky 
dělal Maxe Payna. První dvě tři rybičky, kdy Max p-o-m-a-l- 
u ke-t-í v-z-d-u-c-h-e-m a p-r-á-s-k, p-r-á-s-k, si možná řek- 
nete, že to bylo super, i když hned ze začátku by vám mělo 
být jasný, že tady něco smrdí. Za hodinu se tušení promění 
v jistotu. Modlíte se, abyste omylem nezmáčkli bulet-taj- 
mový tlačítko a nepřišli o deset minut svýho bídnýho života. 

Z toho plyne poměmě jasnej závěr. Pánové vývojáři, 
nechte hráče, ať si sám rozhodne, kdy se chce ze svýho 
výkonu radovat, a buďte od tý laskavosti a neobtěžujte ho 
orgiema onanistickejch efektů, který vyšly z módy asi 
tak 14 dní po světový premiéře Matrixu. Dík. 


NA TÉMA BULLET-TIME 


MINUT SVÝHO ŽIVOTA.“ 


ILUSTRACE: JAMES BROAD 


v ruce. Díl pomě bullet time. 


l “ 
L 
TE) Sean = 


Ghampě 


Roger Lemerre Le 
Selection Des 
Champions 2002 


Jde o francouz- 
skou variaci na 
populární fotbalo- 
vý manažer LMA 
2002. Předně člo- 
věka zaujme tvář 
Rogera Lemerra 
na obálce. Trenér 
francouzské repre 
byl ovšem po fias- 
ku Les Bleus na 
MS ze dne na den 
na dlažbě, takže 
Codemasters to 
tentokrát moc 
nevychytali. 


„MODLÍTE SE, ABYSTE OMYLEM 
NEZMÁČKLI BULET-TAJMOVÝ 
TLAČÍTKO A NEPŘIŠLI O DESET 
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B Drobná šarvátká 
v kuchyni 


RISE TO HONOR od SCEA můžete 
v klidu zařadit do škatulky her, které 
se inspirují slavnými hongkongskými 
akčními filmy. A v tomto případě se 
vývojáři vydali k tomu nejpovolaněj- 
šímu - legendě jménem Jet Li, 
známé z filmů Jedinečný, Polibek 
draka nebo Smrtonosná zbraň 4. 
Zatímco se Jet Li upínal do postrojů 
v motion capture studiu, podepsali 
tvůrci hry smlouvu ještě také se zná- 
mým choreografem akčních scén 
Cory Yuenem. 

Všechno začalo při rozhodování 
o žánru nové hry. S tím souhlasí 
i Jim Wallace, jeden z šéfů vývoje: 
„Když jsme začali tvořit koncept Rise 
To Honor, chtěli jsme, aby připomí- 
nal hongkongské akční filmy. Všude 
na stěnách nám visely plakáty Jet 
Liho a právě jeho filmy vypadaly 
přesně tak, jak jsme chtěli, aby 
vypadala naše hra.“ Dovedete si 
tedy představit nadšení v týmu, když 
Li projevil sám od sebe zájem o spo- 
lupráci. „Nikdo tomu nechtěl uvěřit,“ 
popisuje situaci Wallace, „bylo nám 
jasné, že jeho charisma a kreativita 
posunou tuhle ambiciózní hru mno- 
hem děl. *“ Aby byla iluze východní 
i hlas hlavní postavy, Kita Yuna. 

Napínavý příběh zavede Kita do 
Spojených států, odkud musí dostat 
dceru svého mrtvého šéfa zpět do 
Hongkongu. Nelehký úkol bude 


B Yunův styl nápadně 
připomíná hvězdu 
jménem Jet Li. 


POCET PS2 HER PŘEDVEDENÝCH 
NA LETOŠNÍ PODZIMNÍ TOKIO 
GAME SHOW. A CO OSTATNÍ? 
GAMECUBE 29, XBOX 16. 


p 


JE LIBO JET LIHO? 


Jet Li debutuje na PS2 v akční Rise To Honor 


DOVEDETE SITEDY — 
PŘEDSTAVIT NADŠENÍ 
V TÝMU, KDYŽ LI PRO- 
JEVIL SÁM OD SEBE 


ZÁJEM © SPOLUPRÁCI. 


nutné zvládnout právě za pomoci Jet 
Liho motion capturovaných kopů 

i úderů, protože žádný mafián, ať již 

ze San Francisca nebo z Hongkongu, 
nedá svou kůži zadarmo. 

Sám „velký Li“ komentoval svou 
práci na hře těmito slovy: „Práce na 
hře pro PlayStation 2 s týmem Fos- 
ter City Studio pro mě znamenala 
spoustu nových zkušeností. Je to 
něco úplně jiného, než když děláte 
film. Mohli jsme použít spoustu triků 
a pohybů, které by se do běžného 
filmu nedaly zařadit.“ 

SCEE ještě nestanovila přesné 
datum vydání evropské verze Rise 
To Honor, ale jakmile se ho dozvíme, 
dáme vám vědět. [I 


» 


1 


web: www.opsco.cz 


MODELLISTA JDE OFFLINE 


Capcom nečekaně zařadil zpátečku 


JE SMŮLA, ŽE musíme začínat zrovna špatnými zprávami, ale protentokrát nelze jinak - 
s politováním vám musíme oznámit, že Auto Modellista nebude při svém listopadovém vydá- 
ní podporovat online multiplayer. Je to o to větší škoda, že právě Auto Modellista již při 


nedávné předváděcí akci PlayStation Experience dokázal, že s předělaným ovládáním může 
být síťové závodění nesmírně zábavné (jak pro koho, já jsem ani jednou nevyhrál - pozn. 
Lukáš). Naštěstí producent hry, Yoshihiro Sudo, ihned uklidnil naštvané hráče, že příští rok 


Už zase mohou hráči 
v Evropě jen bezmocně 
sedět a čekat, jak to 
s online podporou dopadne. 


vyjde nová verze s online podporou (pravděpodobně ve formě booster disku). Rovněž se 
sluší připomenout, že právě práce na online režimu zdržely americké vydání hry, 


která v USA vyjde až počátkem příštího roku. 

Sudo-sana také překvapilo, jak jsou japonští hráči Auto Model- 
listy vzájemně ohleduplní a slušní. To vývojářům poněkud kompl- 
kuje situaci při vydání na Západě, protože Evro- 
pané i Američané velmi rádi využijí (a zneu- 
žijí) všech možností, které hra skýtá, aby 
dojeli do cíle dřív než soupeři. Vychy- 
tat všechny chybičky před vydáním hry 
tak bude obzvlášť obtížné. Každopád- 
ně se už těšíme, až si odemkneme 
tajné Sudo-sanovo auto - svítivě růžový 
bourák s producentovým obličejem 
na přední kapotě... 


DLL PPTOKTOMNSTA 


BOOKMARK 
MESICE 
„aneb Co se také 
může objevit na 
internetu 
Pravidelní čtenáři 
naší filmové rubri- 
ky jistě znají 
legendárního reži- 
séra Ray Harry- 
hausena, který se 
proslavil zejména 
netradičními tech- 
nikami výroby (na 
svou dobu velmi 
kvalitních) triko- 
vých efektů. My 
ostatní, články 
Pavla Dobrovské- 
ho neoslovení 
smrtelníci, se 
můžeme s podsta- 
tou Harryhouseno- 
vy tvorby seznámit 
třeba v tomto 
krátkém videokli- 
pu. 


Wwww.mattround. 
freeserve.co.uk/files/ 
tribute.swf 


Fajn stránky 
Několik zajímavých webů, které byste neměli 
při putování internetem minout. 


PLAYSTATION.COM 


as 


Oficiální strán- 
ky našich brit- 
ských kolegů, 
jeden z nejlep- 
ších evrop- 
ských PS2 


webů. 


ze 


NEW TECHNIX, 


s s 
= | i 


Web je sice ve 
francouzštině, 
ale v sekci 
download je 
spousta zají- 
mavých videí. 


Oficiální 
stránky chys- 
tané gang- 
sterky 

z prostředí 
skutečného 
Londýna. 


B Čím víc se auto podobá shnilému 
citrónu, tím rychleji nejspíš pojede. 


B Tuningová laboratoř — přikupte elek- 
trony, samolepky a nástavec na výfuk. 


E Online hra sice nebude, ale starý 


dobrý splitscreen naštěstí zůstal. X www.thegetaway.co.uk 


JEDNA KNIHA 


RAnnš3 


UŽÍNIC DALŠÍHO NEHLEDEJTE! 


NEKD> | <<BACK CLOSE DS 
TAKE YOUR GAME FURTHER M/M oj 


„HLASY Z INTERNETU 


š Čo jsme objevili na diskusních fórech 
Předmět: va versus GT3 


Příspěvek: “Já osobně považuji NFS za mnohem lepší závodní hru než 
G73. To nenabízí kromě všemožného vylaďování a reálné jízdy téměř nic. 
Pořád jezdit dokola třeba 2 hodiny - no nevím, tohle mě fakt potřetí už 
nebralo." ) 

Odhalte cheat menu! 


her, které byste rádi viděli online 


ŽE SE TO DALO předpokládat? Jistě, ale nechybělo moc a mezi pět nej- 
žádanějších adeptů na online multiplayer se dostal Pro Evolution Soccer 
s Jak and Daxterem - a zvlášť v případě druhé hry jde o solidní překvape- 
ní. O prvních dvou hrách však není pochyb — GTA: Vice City a GT3 jsou 
zkrátka někde jinde... 


PlayStation Station 2 


To vše v jedné knize za speciální cenu 180 Kč 
a to pouze nyní do konce roku 2002 
můžete koupit na všech vašich novinových stáncích 
a prodejnách tisku v celé ČR. 


E Týmová spolupráce je 
základem úspěchu. 


Nebo objednat n 
telefonicky 


http://knihy.stuare.cz 


TYMOVÉ KEJKLE V SOCOMU Š43 24 36 75. Zasláne l dk 


ANO, SOCOM VYPADÁ trochu jako Counter-Strike. A ano, 
je to jenom dobře. V Americe už hráči pilně fragují, ale my 
si můžeme na SOCOM: US Navy SEALs akorát tak brousit 

zuby. Škoda, v redakci se už nemůžeme dočkat, jak bude- 
me přes mikrofon a sluchátka peskovat méně zdatné spo- 
luhráče. 
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ILLUSTRACE: LEE WOODGATE/FOTOGRAFIE: KOBAL COLLECTION 


PS2“ 1980s ji 


Osmdesátá léta ve videoherním světě zkrátka letí - v nejbližší době se objeví úplná Zn 


záplava her, které se inspirovaly právě touhle dekádou, nejdekadentnější z nejdekadentnějších.  *<x 
Co takhle vyrazit si na stylovou noční jízdu? 


Defender Knight Rider 


x „Jak teď Devonovi vysvětlím, že „Tak tady si teda tomcat nezapar- 
Aro glory pronkosdh od jsem Kitta prohrál v kartách?“ kuju,“ povídá bezradný Pete „Mave- 
pití, a jestli si ještě někdo z hráčů mumlá notně opilý Michael Knight. rick“ Mitchel před zaplněným par- 
objedná hranolky s kolou, tak se na „Už nikdy, ale opravdu nikdy nebudu kovištěm, „měl jsem radši zůstat 
to opravdu vykašlu a půjdu do důcho- při pokeru pít teguillu.“ : s Goosem v baru na základně.“ i 
du. A každý mě bude muset pouštět *Knight Rider vyjde příští rok pod *Top Gun, bohužel bez Toma Cruise, 
sednout!“ představuje si skvělou hlavičkou Davilexu. : nedávno vydal Virgin Interactive. 


budoucnost legendární videohra. 
*Midway Games vydají Defendera 
ještě tuto zimu. 


JE ZAJÍMAVÉ, že si dese- . 

(© tiletí, které vyprodukovalo The Terminator: 
p aoáse oko k o por koí = „2 to číslo na 
mů, podivnou raně elek- S ; 


Sarah? Takhle budu muset obvolá- 
vat všechny Sarah Connorové v tele- 
fonním seznamu. Ach jo, to je zase 
den,“ nadává T-800 na motorce, 
když hledá telefonní budku, aby si 
dohodl rande na večer. 

*The Terminator: Dawn Of Fate 

od Infogrames se objeví v říjnu. 


tronickou hudbu a módu mrkváčů 
a košilí s ohrnutými rukávy, spousta 
lidí pamatuje jako idylická léta plná 
veselí a radosti. Snad nejvíc propa- 
Bují osmdesátá léta herní produ- 
centi - naposledy jsme spočítali 
neskutečnou dvacítku her, které se 
reáliemi „eighties“ inspirují. 
Zkusme si proto na jednu noc 
představit, že jsme o patnáct, dva- 
cet let mladší a potkáváme všechny 
ty hrdiny, nad kterými jsme tehdy 
slintali — ať už v herně, před televiz- 
ní obrazovkou, nebo v kinosále bez 
digitálního prostorového zvuku. O 


The Thing 
„To je naposledy, co jsem si dal 
rande naslepo,“ hudruje znechu- 
cený RJ MacReady, který právě 
vyšel z klubu, „sám nejsem žádný 
plejboj, ale když vám přijde na 
rande utržená hlava s nožičkama, 
je čas rychle zařadit zpátečku.“ 
*The Thing od Universal Interactive 
získala v minulém OPS2 vynikajících 
9/10. 


ET 


„Přepadnul mě dvoumetrovej chlá- 
pek s bejzbolkou a vzal mi úplně 
všechno - peněženku, klíče, dokla- 
dy i mobilní telefon,“ skuhrá ET, 
„jak se teď dovolám domů?“ 

*ET: Return To The Green Planet 
vydá Ubi Soft v roce 2003. 


Hvězdy z Východu 

Doufejme, že se osmdesátými léty nein- 
spiruje žádný z českých vývojářů - před- 
stava oživlých legend socialistického 
vexIpopu nám nahání husí kůži. Vám 
doufám taky, Petře, Marku a Martine! 
*Nezapomenutelná elpíčka Kroků 
Františka Janečka vydával Supraphon. 


Frogger 

„Tenhle týden už je to potřetí, co nám 
někoho přejelo auto,“ naříká Frogger. 
„A co takhle zkusit přecházet, když svítí 
ten zelený panáček?“ navrhuje jeho 
kolega. Kdepak, tupé žáby to nemají 

v moderním světe lehké. 

*Frogger nedávno vyšel u Konami. 


A 
bsAl 


Shinobi 

„To máš za to, žes vzal poslední 
piňa coladu," zařval Shinobi na 
týpka u baru a ladným pohybem 
mu ukrojil hlavu. „Příště si dej radši 
sodovku!“ 

*Shinobi vyjde někdy v příštím roce, 
vydavatel není ještě znám. 


Charlie's Angels 

„To je naposledy, co jdeme na rande s Char- 
liem,“ piští Jill, „vůbec si nás nevšímá.“ 
„Možná by se měla Kelly začít pořádně oblí- 
kat,“ přisadí si Sabrina. Zbytek konverzace 
zaniká ve rvačce d o tria. 

*Hru na motivy Charlie's Angels vydá příští 
rok Ubi Soft. 


RoboCop 

„Taky jsem si mohl 
pořádně přečíst, co že 
to mám v popisu práce. 
Teď tu musím za barem 
dřít jak mezek. Ale 
zkuste během dvaceti 
sekund přelouskat 
padesát stránek smlou- 
vy,“ brblá si naštvaný 
cyborg. 

*Robocop od Viréinu 
vyjde v listopadu. 


Star Wars 

„Dám si dvojitej motorovej 
olej a tady pro kámoše 
jeden elektrickej mega- 
cloumák,“ huláká C3PO 
na robotího barmana. 
*Star Wars: Bounty 
Hunter a Star Wars: 

The Clone Wars chystají 
LucasArts na listopad. 


NAŠTVANÝ MIKAMI 


Tvůrce Resi se rozčiloval v japonském rádiu! 


V NEDÁVNÉM rozhlasovém rozhovoru pro japonskou sou- 
kromou stanici vyjádřil duchovní otec Resident Evila, Shinji 
Mikami, silné rozhořčení nad PS2, Sony a Sguare. Nikdo 
však nemůže s jistotou říci, co přesně jej tak rozčílilo. 

Mikami vše odstartoval tvrzením, že za vysokými prodeji 
PlayStation 2 stojí spiknutí manažerů Sony, kteří schválně 
nechávají konzole vyrábět tak, aby se brzy porouchaly. Maji- 
telé tak musí jít do obchodu a koupit si nový kus. Jako pří- 
klad uvedl sebe samého —- má prý již druhou PSone i PS2, 
protože se čtecí hlavy mechaniky příliš rychle opotřebovaly. 

Rozčepýřený producent si také postěžoval na úspěch 
nové RPG adventury Kingdom Hearts od Sguare/Disney, 
které se v té době prodalo v Japonsku více než 780 000 
kopií. Mikamiho nová hra Resi pro Gamecube se přitom 
těmto číslům nedokázala ani zdaleka přiblížit. 

Ve světle těchto událostí můžeme být celkem rádi, 
že už se vůbec nebude podílet na vývoji Resident Evil 
Network/Online, který pro Capcom připravuje úplně jiný 
tým. Možná se od Mikamiho příští měsíc dočkáme něja- 
ké další podobné humorné estrády... I 


GTAIII vydělalo na trž- 
bách tolik peněz, že by to 
stačilo na sedmé místo 
v žebříčku nejúspěšněj- 
ších filmů všech dob! 


B Stobbart předvádí nové pohyby. 


NÁVRAT LEGENDY 


První video z Broken Sword 3 od Revolution. 


JEDNOU Z NEJVĚTŠÍCH událostí na letošní ECTS bylo oficiál- 
ní představení prvního videa z chystané adventury Broken Sword: 
The Sleeping Dragon. Jde o třetí díl velkolepé série - předchozí 
dva díly, Broken Sword a Broken Sword II: The Smoking Mirror, 
získaly nezapomenutelné místo v srdcích tisíců fanoušků. 

Bylo to vůbec poprvé, kdy vývojáři ze studia Revolution před- 
vedli veřejnosti možnosti nového 3D enginu - hlavní hrdina, Geor- 
ge Stobbard, demonstroval sérii ukázkových pohybů včetně běhu, 
skákání, opatrného našlapování a visu za jednu ruku. Video také 
ukázalo, že si i trojrozměrné prostředí zachovává povedený napůl 
kreslený, napůl reálný styl grafiky - v záplavě „fotorealistických“ 
her jde o celkem příjemné osvěžení. 

Charles Cecil, šéf vývoje v Revolution, poodhalil také závoj 
tajemství kolem příběhu nové hry, ve které se Stobbart vydá 
spolu s atraktivní Nico Collarovou po stopách tajuplného řádu 
templářů, aby nakonec zachránili celý svět před temnými sila- 
mi. Zmínil se také o novém systému ovládání, kdy se funkce 
jednotlivých směrových tlačítek dynamicky mění podle toho, na 
jakém místě hry se postava právě nachází. Jakmile budeme mít 
možnost vyzkoušet si třetí Broken Sword na vlastní kůži, přine- 
seme víc informací. 
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Každý měsíc má 
jeden vydavatel 
možnost předsta- 
vit padesáti slovy 
novou hru. 


ADRIAN 
ARNESE 


Product manager 
všech titulů Empi- 


re Interactive 
představuje Big 


Mutha Truckers... 
Spousta legrace, 
řízení, obchodo- 

vání a destrukce 
v jednom balíku! 


Zažijete zába- 
vnou jízdu 

v obrovském 
výkonném kami 
nu, který budou 
neustále stíhat 
gangsteři i poli- 
cisté. Může 
vůbec být pro 
tvrdé chlapy 
něco lepšího? 


Hra má velmi ori- 
ginální koncept: 
budete podvádět 


členy vlastní 
rodiny a drtit 
auta na silnici. 
Pro sadisty jak 
dělané... 


Stobbartova 


sličná přítelkyně 


GUNDAM-TENISKY“ 


GUNDAM WORLD 2002, STR. 17 


„OBROVSKÝM HITEM SE 
STALY KREDITNÍ KARTY 
GUNDAM A SPECIALNÍ 


NA ŽIVOT ANA SMRT 


Krvavá bitva o to, co je lepší. 


STARÉ HRY 


MA 


NOVÉ HRY 
K OAO 


NYVRRURKO SUL ROOKRV VKV SRORVVVOVAVAVA VV VVDDY 


Vzpomeňte si, jak zábavný a 
návykový byl Pong. A vypadal 
dokonce trochu jako skutečný tenis, 


Je zajímavé, že si všichni ti obhájci 
„fantastického“ Manic Minera a Jet 
Set Willy nevzpomínají, jak dokázaly 
být první 
plošinovky 
náročné a frustru- 
jící. 


o- 


Ploché tratě, dementní umělá 
inteligence, dvoubarevná pozadí... 


Ale jo. Třeba taková Skool Daze, kde 
se dalo při pocházce školní budovou 
čmárat sprejem po zdech a střílet po 
učitelích. 


Hry jsou hlavně 
o hratelnosti, 
nebo ne? 


Teď už ale máme Smash Court 
Tennis, který je stejně návykový, 
vypadá přesně jako skutečný tenis a 
navíc v něm vystupuje Anna 
Kurnikovova. 


V současné době 
zvoní plošinov- © 
kám umíráček ...moment, zpět, 
máme tu přece Jak And Daxter 
a také zbrusu nový mistrovský 
kousek Ratchet 4 Clank, který 
vypadá ještě o něco lépe. 
3D je prostě 3D... 


U « . 
Ž 


Je 


S 
Gran Turismu 3 se neříká „reali- 
stický závodní simulátor“ jen tak pro 
nic za nic. 


Dnes by se to dalo přirovnat k pro- 
jížďce drsnými rozpálenými ulice- 
mi Vice City. Spousta střílení, 
krádeže aut, pašování drog... 
Pokrok se prostě nedá 


k grásná Jessica byla 


4 dlouho bez angážmá. Ť 


je hvězdou Videotfty!“ 
F s i i 


= k 
“ 


TEMNÝ ANDĚL 


Jessica Alba přichází na PS2 v adventuře Dark Angel od Sierry. 


NEŠŤASTNOU HŘÍČKOU osudu byl 
velkorozpočtový seriál Dark Angel, 
na němž je založena stejnojmenná 
hra z produkce Sierry, zrušen ještě 
předtím, než se stačil pořádně ohřát 
na obrazovkách. Pilotní epizoda 

k celému seriálu stála společnost 
Sky One velmi slušných 10 milionů 
dolarů a její režie se ujal slavný 
James „Titanic“ Cameron, ale násle- 
dující díly nedokázaly dosáhnout její 
kvality, a tak se Dark Angel musel 
uklidit do ústraní. 

Manažeři Sierry si teď jistě rvou 
vlasy, že koupili notně drahou licenci 
tak brzy, ale vývojáři z Radical Enter- 
tainment se stále snaží o co nejlepší 
výsledek — a to zejména co se hlavní 
hrdinky, půvabné Max, týče. Roli 
geneticky vylepšené supervojandy 
se sexy postavou a svůdným pohle- 
dem měla v původním seriálu sehrát 
Jessica Alba. 

Max žije ve světě plném chaosu, 
který způsobila skupina teroristů, 
když elektromagnetickým výbojem 
ochromila světovou ekonomiku. Na 


[IWBbrzsssc 


pf 
i 
POD LUPOU 


Nejnovější střípky informací o nástupci PS2... a 


podobu 


MALÁ, NESKUTEČNĚ 


pozadí všeobecné apokalypsy bojuje 
Max za zrušení operace Manticore, 
kvůli které byla stvořena. Podle 
všeho není v kůži biorobota příliš 
spokojená - neustále se totiž v sobě 
snaží hledat zbytky lidské duše. Mezi 
námi - divíte se jí? 

Third-person akční adventura 
Dark Angel by měla obsahovat 
snad všechny charakteristické 
prvky svého žánru, například 
stealth mód nebo zpomalený 
čas. Její hratelnost je kupo- 
divu velmi dobrá, čímž 
celkem úspěšně boří 
mýtus kolem licencova- 
ných titulů. 

Hra by se měla na pul- 
tech obchodů objevit v listo- 
padu. O vydání se postará 
Universal/Sierra. Chcete-li 
vidět první řadu seriálu Dark 
Angel, zkuste napsat do 
sobotní one-man show 
železného doktora. Třeba 
vám práva na seriál zakou- 
pí pod stromeček. 


B Max 

a policista. 
Jak roz- 
tomilé... 


udělá s grafikou. Kromě toho také 


Na aktuální téma... 


O ČEM SE MLUVÍ 


PROČ SE NEDAJÍ HRÁT TIMESPLITTERS 2 ONLINE? 


ném termínu i s rozum- ADD N66 
nou formou online mul- ONLINE PODPORU 
tiplayeru“. Jinými slovy - online v TimeSplitters 2 nebude. 

Co se vlastně stalo? Prapůvodcem všech problémů je odlišná 
strategie Sony Computer Entertainment America (SCEA) a jejich 
evropských kolegů z SCEE. Ve Spojených státech má tamní onli- 
ne kit zabudovaný modem, takže se počítá s podporou jak bro- 
adbandu (ADSL, kabel...), tak „klasického“ dialupu prostřednic- 
tvím některého celostátního providera. V Evropě se však telefon- 
ní sítě liší stát od státu, takže se v SCEE rozhodli podporovat 
pouze broadbandové připojení přes vybrané providery. Kvůli 
tomu také trvá mnohem déle, než se vybuduje potřebné techno- 
logické zázemí — k samotnému ohlášení online podpory v Evro- 
pě by mělo dojít teprve koncem října. Na druhou stranu může 
evropské hráče těšit, že přenosové rychlosti a odezva budou 
několikanásobně lepší než v USA (a broadbadnové seance 
v SOCOMu nebude zpomalovat žádný modemista). 

Mezitím se však vývojáři TimeSplitters 2, studio Free Radical 
Design, rozhodli, že nebudou marnit čas pracemi na online pod- 
poře multiplayerové části hry, protože by skoro nikdo neměl 
možnost přes internet hrát. 

No, a jak to nakonec dopad- 
lo, už všichni víte... [ | 


vtiskne 
PS3? 


RYCHLÁ a s podporou broad- 
bandu - taková by měla být konzole PS3. 
Zatím vám sice nemůžeme ukázat foto- 


Sony spolupracuje s IBM a Toshibou 
na vývoji technologie SoC (system on 
chip), která sloučí procesor, paměť 


grafie prototypů na stěnách v kancelářích 
Kena Kutaragiho (konstruktér PS2) ani 
Teiyu Gota (designér vzhledu PS2), ale už 
máme dost důkazů, abychom pomalu 
začali věřit, že přechod z PS2 na PS3 
vyvolá v herním světě obrovskou revoluci. 
Tentokrát to opravdu nebude jenom o při- 
daných megabytech a megahertzích... 

Z několika zpráv, které jsme za 
posledních pár týdnů zachytili, to vypadá, 
že SCE hodlá v PS3 použít dva výkonné 
čipy s průchodností 12 GB/s. Ano, to je, 
jako byste každou sekundu zpracovali 
kompletní obsah pevného disku v běž- 
ném PC - jenom si představte, co to 


a sběrnici na jeden čip. Tato 
architektura by drasticky 
zmenšila rozměry nové 
konzole. 

Nakonec je tu ještě 
Ken Kutaragi se svým pro- 
slovem na nedávno skon- 
čené Tokio Game Show, 
kde o něco více přiblížil 
možnosti nástupce PS2. 
Jak to bude s broadban- 
dem? Nezapomene se na 
singleplayer? Jak budou vypa- 
dat hry na PS3? V příštím čísle 
si povíme více... I 
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TIVSAL INVd '3IVYLSMI 


DAVID DOAK 


Výdejme se po stopách slávy TimeSplitters 2 se sympatickým spoluzakladatelem Free Radical Design. 


Znáte nějakou obecně rozšířenou fámu 
o Free Radical? 

Že studio tvoří jenom lidé, kteří pracovali 
na GoldenEye, což je naprostá blbost. Tým, 
který pracoval na TimeSplitters 2, byl velmi 
početný a spousta lidí byla v herní branži 
úplnými nováčky. 


Vaše studio se profiluje jako specialista na 
first-person střílečky. Neměli jste někdy 
chuť dělat něco úplně jiného? 
Samozřejmě. Naše příští hra bude rozhod- 
ně ze zcela jiného žánru. 


V TimeSplitters 2 se nám moc líbily levety 
inspirované béčkovými filmy. Měli jste 
ještě nějaké jiné nápady, které zůstaly 

v šuplíku? 

Chtěli jsme mít deathmatchovou mapu 
inspirovanou populárními BlockWars 

z filmu Judge Dredd. Měly v ní být takové 
dvě vysoké věže, které by hře přidaly zcela 
jinou dynamiku. Jenže pak jsme to z pocho- 
pitelných důvodů ve finální verzi vypustili. 


Na internetu se hodně probírá, jestli jsou 
TimeSplitters 2 lepší než xboxový trhák 
Halo, Co vy na to? 

Halo se mi zdálo často nudné, nápady se 
opakovaly - chvílemi jste měli pocit, že hra- 
jete střílečku ze staré školy. Prošli jste kus 
úrovně, otevřeli dveře a za nimi byl ten 
samý kus, jenom s jinak postavenými pro- 
tivníky. Je to bezpochyby dobrá hra, ale 
jako hráč stříleček bych preferoval spíš 
TimeSplitters 2, kteří jsou mnohem 
přirozenější a snadno se v nich dostanete 
do víru akce. 


Do jaké míry jste při vývoji TimeSplitters 2 
zvažovali podporu online hraní? 

Z jedné strany byla neuvěřitelně blízko, ale 
z druhé zase světelné roky daleko. Myslím 
si, že spousta lidí nemá tušení, kolik by to 
stálo úsilí. Trochu mě rozladilo, když slyším, 
že jsme měli vydání ještě o měsíc pozdržet, 
abychom online podporu rozchodili. Ono by 
to totiž netrvalo měsíc, ale tak dva roky! 
Kluci, kteří na tom pracovali, potili krev, aby 
stihli online multiplayer rozchodit v rozum- 
né době, ale nebylo to zkrátka v jejich 
silách. Chtěl bych, aby si většina kritiků 
dokázala představit, kolik práce tomu celý 
tým věnoval... 


o] 
CURRICULUM VITAE 


Jméno: David Doak 

Povolání: spoluzakladatel Free Radical Design 
Datum narození: 20. července 1967 

Místo narození: Belfast 


Gameografie: Koníčky: 


hook 


1997; GoldenEye (pro Rare) | Temná literatura, lego 
(N64) Oblíbený režisér: 
2000: koro n Francis Ford Coppola 
3 Oblíbení spisovatelé: 
2002:/meSpiitrors 2 Thomas Pynchon, William 
(ans Gaddis 
Gamecube) 
Oblíbená hudba: 
Frank Zappa 


Už jste si někdy v práci řekl, že na všechno 
kašlete a odjíždíte na dovolenou, odpoči- 
nout si od stresu? 

Jasně, naposledy minulý týden (smích). 
Myslím si, že každý člen našeho týmu měl 
chvíle, kdy by nejradši celou hru poslal, 
slušně řečeno, do háje. 


LAMA | DODBDA 
„HALO JOBRA 


Koho v herní branži nejvíce obdivujete o he Dá vl 
a proč? NADNO 


Steve Ellis, se kterým jsme Free Radical 
Design zakládali, pořád říká, že největší 
borec je ten, komu šly do kapsy všechny 
peníze vydělané na Pokémonech. 


A jak se k tomu všemu hodí ten váš 
plnovous? 

Ale jo, celkem to jde, i když není tak 
impresivní jako fousy Warrena Spectora 
z lon Stormu. Taky si nepamatuji, 
kdy jsem si ho naposledy 
pořádně přistřihoval - bylo 
to asi v době, kdy jsem 
chtěl vypadat trochu 
jako Spielberg. 


UTC 


k 
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Amos zcela propadí © vu 
gundam-mánii. MS-065 zaKŮ u a 
, . l a JA 


r; = 
B Japonci zvědavě okukují w E 


postavy robotů na Gundam 
World 2002. 


opravit angličtinu na přebalu DVD 
jednoho z chystaných supertajných animovaných 
filmů. Původní text byl místy opravdu hodně ko- 
strbatý. Zatím jsem neměl šanci nový film vidět, 
ale těší mě, že jsem mohl alespoň trochu pomo- 
ci své oblíbené kreslené sérii. A budu ještě rad- 
ši, jestli si na mě po vydání vzpomenou a pošlou 
mi jedno DVDčko zdarma! 


D3Ai| NÁVŠTĚVA CELODENNÍ video- 
= výstavy Production IG. Největším tr- 
hákem byla vynikající pilotní epizoda 
( komediálního seriálu Nanchatte 
BAS Vampire, kterou publikum odměnilo erupcemi 
o ěbove smíchu a závěrečným bouřlivým aplausem. Mu- 
GOLF 3 - MEGA sím se pochlubit - během přestávek jsem vydr- 
žel a nekoupil si žádný z nabízených propagač- 
. SHM JSANGOKU ních předmětů. Poprvé se také veřejnosti před- 
2 (Koei) stavuje televizní seriál Ghost In The Shell - dvě 
4, MOBILE čur epizody, promítané mezi živými vystoupeními re- 
y žiséra a producentů, vypadají fantasticky! 


CLES (Bandai) 


ZDROJ DAT: DENGEKI NĚKOLIKADENNÍ VOLNO trá- 


vím v Jokohamě. Při návštěvě čínské 

čtvrti mě doslova šokovaly ceny 

v místních restauracích - přesný 
opak levných čínských bister v Sydney, Chtěl 
jsem se ještě podívat na most přes zátoku, ale 
vedro zmohlo mého kamaráda natolik, že jsme 
raději vzali zavděk pohodlným gaučem v jedné 
z početných kaváren. Příští den je ještě větší 
horko - tohle je bezkonkurenčně nejhorší léto, 
které jsem kdy v Japonsku zažil. Celý výlet tak 
skončil propoceným fiaskem... 


DÍ| OBJEVIL JSEM SKÚTR, 
o 3 který vypadá jako ves- 
loď Enterprise. 


(16.-22. ZÁŘÍ) 


mírná loď 

Nejspíš nebude jezdit 
maximálním warpem, ale pro fa- 
noušky Star Treku je to ideální do- 
pravní 


UNDAM-HLOŽEK 


AMOSOVY 

HAIKU RECENZE 

Jako správný Ja Ze: A : 
hop me he M Gundamové šílenství nezná mezí. 
ničky. Příjemnou zábavu... 


MEZI NEJZAJÍMAVĚJŠÍ „hračky“ s logem Gundamu pat- 
ří dvě speciální kytary - Beam Rifle a Zaku Heat Hook 
(každá v ceně 95 tisíc jenů, tedy kolem 25 tisíc korun). 
A 4 Vedle samotné kytary si můžete dokoupit cyber popruh, 
ještě více cyber futrál (ve dvou barevných verzích - Fe- 


Gundam? Zanzibar? Zion? Chlápci poskakují v gumových oblecích. derace a Zion) a šestatřicet různých ultra cyber trsátek. 
Kdokoliv. BUM! Armadillo, fuj! Iluze robotí kapely je pak dokonalá... 


$ m Dvoupatrové autobusy a jíz: 
vlevo, Tohle asíiřmehtHie Paříž) 


= 
KLUCI A MAŠINY 


Speed Kings od Acclaimu - rychlé motorky na PS2 


NEJNOVĚJŠÍ HRA od samozvaných desperátů světa 
PS2 z Acclaimu se jmenuje Speed Kings. Po šoku- 
jících reklamních kampaních na Aggressive Inline, 
BMX XXX a Burnout 2 (vydavatel slíbil zaplatit 
všechny pokuty za rychlou jízdu v den vydání hry) 
se můžeme jenom děsit, jaký způsobem bude 
propagovat inovační mix pouličních závodů 

a silných motorek. 

Podle vývojářů z londýnského studia Climax by 
se dali Speed Kings nejlépe popsat jako Burnout 
na dvou kolech, ale samozřejmě představí i něko- 
lik originálních novinek - třeba v podobě skoků 
přes zacpanou křižovatku nebo smyků pod návěsy 
kamionů. Už z toho je cítit, že o napínavé okamži- 
ky rozhodně nebude nouze. 

V jednom z prvních buildů jsme měli možnost 
vidět několik levelů v Londýně a Las Vegas přecpa- 
ných civilní dopravou. Vývojáři slibují, že zapracují 
na umělé inteligenci okolních aut, aby se chovala 
jako ve skutečné dopravní zácpě. Model poškození 
motorky zas motivuje k co nejčistší jízdě — stačí 
malá chybička a mašina skončí v plamenech. 
Ještě je potřeba navrhnout pořádnou reklamní 
kampaň (co třeba rozdat motorkářským gangům 
helmy s logem hry?) a pak už Acclaimu nebude 
nic bránit v cestě k dalšímu trháku. (I 


BE Konečně důkaz toho, 
že nakupování je jako.. 
I procházka peklem 
i 


záplavu kvalit- 
„ ních RPG her. 
Mezi nejlepší 


B Všude tma a strašidelné zvuky. 
Jeden by se z toho málem - však 
víte co. 


následník Dark 


Clouda od SCEI 

s názvem Dark STRACH 

Chronicle a speci- 

ální edice hitovky B Ani s pistolí v ruce 


nevypadá Heather příliš 
sebejistě. 


PEKELNY 
SUPERMARKET 


Silent Hill 3 od Konami vás vezme na nákupy do... pekla! 


Té vyjdou hned 

/ dvě verze - jedna 
s Yunou a druhá 
s Rikku. 


PŘICHÁZÍ 
PAN SOUDCE 


Dredd konečně získal vydavatele. 


KDYŽ JSME POPRVÉ informovali o tom, že ve studiu Rebel- 
lion pracují na hře s motivy soudce Dredda, ještě se nevědě- 
lo, kdo by měl hru vydat. Nyní konečně můžeme potvrdit, že 
hra s pracovním názvem Judge Dredd Vs Judge Death defini- 
tivně vyjde, a to pod hlavičkou Universal Interactive. 

Vývojáři z Rebellionu nakoupili licenci 2000AD a sester- 
ského Judge Dredd Magazine již před dvěma lety. Jejich 
cílem bylo maximální využití bohaté zásobárny postav z celé 
více než pětadvacetileté historie populární série. Práce na 
první next-gen konzolové hře začaly v roce 2001, kdy dali 
programátoři dohromady základy enginu. O pár měsíců 
později navštívili redaktoři britského OPS2 sídlo Rebellio- 
nu, aby se podívali, jak jim jde práce od ruky. 

Právě díky novému enginu, příznačně nazvané- 
mu Graphic Novel Engine, budete mít při hraní 


Nového 
Judge Dredda 
vydá Universal. 


pocit, jako by před vámi ožily stránky komiksové- 
ho časopisu. Už v rané fázi vývo- 

je měla postavička Dredda 
nějakých 4000 polygonů, € V 

a dokonce i Mega City One, 
vymodelované pomocí 

speciálního editoru se „=S © 3 
jménem Acura, vynace V ý, 
lo velmi sugestivně. x Í 
V současné době také probí- 

hají jednání o tom, že by 

část scénáře napsal slavný 

autor John Wagner. 

V době uzávěrky tohoto “ S 
čísla ještě nebyla nová hra vydavatelem oficiál- = 
ně ohlášená a jediné vydané screenshoty ukazovaly 
scenerie na pozadí. Příští měsíc vám doufejme 
v Monitoru přineseme exkluzivní první dojmy. (I 


JE TO JAKO NEJHORŠÍ noční 
můra. Vyjdete si jenom tak do 
supermarketu, abyste si koupili 
nové kalhoty, kytku v oranžovém 
květináči a dvoje trenky, když se 
z ničeho nic celý obchoďák pro- 
mění v místo, které až příliš při- 
pomíná temná zákoutí mysli 
pánů Barkera a Lynche. Vám se 
to možná ještě nikdy nestalo, ale 
Heather, mladá hrdinka připravo- 
vaného hororu Silent Hill 3, by 
mohla vyprávět. 

Na rozdíl od pobíhání po tem- 
ných zákoutích a uličkách prv- 
ních dvou dílů Silent Hillu se 
Heather tentokrát bude muset 
probít skrze regály a promenády 
nákupního centra, mezi kterými 
se rozléhají děsivé ozvěny straši- 
delných zvuků, vydávaných pekel- 
nými monstry promenádujícími 
se kdesi v mlžné tmě pár metrů 
od křehké dívčiny. Ta u sebe 
naštěstí bude mít slušný arzenál 
zbraní - pistolemi či samopaly 
počínaje a bytelnou železnou tyčí 
konče. Cesta ven nebude jedno- 
duchá... 

Zatím jsme měli ze Silent 
Hillu 3 možnost vidět pouze krát- 


HEATHER PROCHÁ- 
ZELA OPUŠTĚNOU 
STANICÍ METRA 

A STŘÍLELA TŘÍ- 
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METROVÉ PŘÍŠERY. 


ký (ale o to úchylnější) trai- 

ler, ve kterém Heather prochá- 
zela opuštěnou stanicí metra 

a střílela třímetrové příšery, 
které trochu připomínaly kusy 
shnilých klobás. K tomu všemu 
hraje sympatický rockový soundt- 
rack a pobledlá blonďatá ženská 
neustále mumlá cosi o tom, že 
se Heather dostane do ráje. 
Příznivci pořádných hororů si 
přijdou na své. 

Zatím není o třetím dílu 
známo příliš mnoho detailů, 
protože se všichni v Konami chy- 
stají na předvánoční vydání 
Silent Hill 2: Director's Cut. Půjde 
o PS2 konverzi xboxového titulu 
Silent Hill Inner Fears (původní 
Silent Hill 2 s novou dvouapůlho- 
dinovou epizodou s novou hrdin- 
kou Mariou). V příštím čísle vám 
o obou hrách přineseme více 
informací, zatím vám musí stačit 
několik nových obrázků. (I 


B Prodám koupací vanu. 
Zn.: mírně jetá. 


> 


př 


Tvrďácký hrdina 
Four Horsemen. 


Artworky ke 
hře nakreslil 
Simon Bisley 
z 2000AD. 


Každý měsíc udě- 
láme z jedné 
„vedlejší“ postavy 
ze známé video- 
hry opravdového 
hlavního hrdinu. 
Tentokrát se po- 
díváme na Otaco- 
na z Metal Gear 
Solid 2, který 
bude hrát prim v: 
OTA : DATE 
WITH DESTINY 
(„rande s osu- 
dem“ - překl. 
red.). Už jste ně- 
kdy přemýšleli 


VELKÝ COMEBACK | ! C | oouemivnoém“ 
DESETATERO = 
DOBRÉ HRY OD 3DO 


Cb 


aneb Jak přišli na nápad udělat Four Horsemen Of The Apocalypse 


o tom, co dělá VŠICHNI ZNÁME sérii Army Men Dostaňte do hry bývalou pornohvězdu 

Otacon, když zrov- (Ii 4 Traci Lords. Je jedno jak. Například může 

kém filozofickém jj, *O konečně vypadá, že se v 300 chyti za propůjčit svůj hlas jedné postavě SLOUPEK V 
dilematu? Vypraví nos a došlo jim, že by měli dělat také něja- : j J = a FILMOVÉ RUBRICE. 


se do města za ké lepší (nebo alespoň průměrné) hry. Do Napište scénář šitý na míru „eposu“ V tiskové zprávě nešetřete slovy „kine- 


pt sap s nového roku 2003 přicházejí se svou nej- z prvního bodu. Co takhle o usedlém matický“, „v hollywoodském stylu“ hm 
se balení dívek větší chloubou, Four Horsemen Of The Apo- pánovi pokuřujícím v křesle, který se snaží a „Matrix“ POČÁTKU VÝVOJE SE 
týče, mírně řeče- calypse. A tady je desetibodový plán, jak zastavit apokalypsu? Říkejte mu třeba KONEČNĚ Pe 


no moula, musí 


85 spolshnoutna zaručit, aby byla nová hra opravdu dobrá. Abaddon. Připravte marketingovou kampaň, kte- V PLNÉ KRÁSE. 
pomoc Snaka, rá bude představovat podoby jednotli- 
který mu přes Založte příběh hry na něčem, co se Přidejte spoustu mládeži nepřístup- vých postav jezdců vždy o významných ame- 
p "Sn aa dá popsat jako „epos“. Třeba právě ných scén, nadávky, sem tam nějakou rických svátcích. Mor přijde na řadu v Den 
však také trochu apokalypsa... nahotinku a spoustu násilí. Do vedlejší role díkůvzdání. 

F baloo obsaďte prostitutku, které neustále přeté- 

sami vybrat z jeho Najměte talentovaného komiksového kají prsa z výstřihu. Přepište celý seznam do pořádně na- 
nápadů jen ty, ilustrátora, řekněme Simona Bisleyho dšené americké angličtiny.. 

prap oby z2002AD, aby vám udělal artworky. Nechte ho Nezapomeňte na odtrhávání končetin, 

pěch. Hranice nakreslit fůru obrázků, protože lidé mají artwor- brutální fatality a magický efekt proza- 10 Nikde se nezmiňujte, že máte na 
mezi přízní sličné ky rádi. Lehce přes čtyři stovky jich bude stačit. icky nazvaný „zpomalený čas“, svědomí Army Men. 


slečny a ranou 
pěstí mezi oči je 
někdy až nepří- 
jemně úzká... 


GTA: VICE CD 


Soundtrack GTA: Vice City vyjde hned na sedmi cédéčkách! 


UŽ JSTE SI ASI Vice City je ve všech Přesný rozpis jednotlivých 


směrech větší než všechny předchozích skladeb ještě čeká finální 
díly dohromady. Bude mít širší arzenál schválení, ale jeden z manaže- 
smrtonosných zbraní, obrovský výběr rů Rockstaru, Terry Donovan, A 
aut, rozsáhlejší městskou aglomeraci slibuje, že sedmero CD bude KOPOVÉHO NN 
a dvojnásobný počet misí než GTA3. „reprezentovat nejrůznorodější netradiční Z OSMDESÁTÝCH LET. 
Také poslední zpráva Rockstaru se nese a inovační kolekci hudby, která kdy byla 
v podobném duchu - vydání GTA: Vice použita v zábavním průmyslu - ať již jde 
City bude doprovázet mohutný sedmicé- o hry, televizi, nebo filmy.“ Zatím jsou jistí 
déčkový soundtrack, jak jinak, ve stylu Judas Priest, Blondie, Flock Of Seagulls, 
osmdesátých let. Kool And The Gang, Hall And Oates, 
Proč všechny ty písničky nedali na je- Grandmaster Flash a Cutting Crew. 
den disk? V první řadě proto, že ve Vice Opravdu pozoruhodná sešlost... i DLOUHÝCH MEZISCÉN. 
City je přes osmdesát písniček, takové Obří soundtrack by se měl na pultech 
kvantum by nemělo šanci vejít se na jedno pod objevit hlavičkou Epic Records 8. li- ŘECKO, KDE MÍSTNÍ 
CD pomalu ani v „empétrojkách“. Druhý stopadu, společně s vydáním samotné : ; VLÁDA PROSADILA 
důvod je mnohem prozaičtější - každé cé- hry. Komu tahle muzika leze krkem, ne- Oblečky ; 
déčko reprezentuje jednu radiostanici, je- musí zoufat - stačí ve Vice City stáhnout Judas Priest 
jichž záběr je opravdu široký: od heavy me- zvuk a už vás žádný naondulovaný plejboj byly v os- 
talu až po popíkové balady. Nebudou také v mrkváčích rušit nebude. (1 mdesátých 8 GYROSU A VÁLENÍ SE 
chybět hlasy jednotlivých diskžokejů ani letech „in“. © NA PLÁŽI... 
jingly namluvené profesionálními herci. *Nové obrázky z Vice City najdete na str. 22 = 


FOTO: ©TOLCA/SUNSHINE/RETNA UK 


Start! a Intellig 


lání Ministry 
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SEHNAL SIS ALÍŽENKU FRRARL 
ITOVKU FERRARI A BUNDU FERRAL 


A CO SL TEĎ POŘÍDIT 


morutor 


DO MONITORU PŘISPĚLI: FARID STARMAN, LUKÁŠ CODR, PETR BULÍŘ, PAUL FITZPATRICK, MIKE GOLDSMITH, MARK WYATT A DALŠÍ 


Zaostřeno na nové hry, které vás nejvíce zajímají. 


VÍTEJTE V MONITORU 


PRÁVĚ JSTE SE POPRVÉ OCITLI ve zcela nové rubrice, která nahrazuje 


hry: od chvíle, kdyj je taková hra oznámena, až po její vydání (a přesun do rubriky 
recenzí). Ptáte se, jak víme, které hry to jsou? To svěřujeme vám, našim 
čtenářům. Jestliže vás nějaká oznámená hra eminentně zajímá, sdělte nám to, 
hlasujte pro ni. My tak budeme přesně vědět, nač se soustředit a naopak na co 
neplýtvat místem. Budeme komentovat nové obrázky, shánět informace, zpovídat 


tvůrce a sdílet první dojmy z hratel 


ných verzí. 


JEŠTĚ TO NEJDŮLEŽITĚJŠÍ: jak ovlivnit složení rubriky Monitor? Hlasujte do 
žebříčku nejočekávanějších her - máte tři možnosti. Napište nám na korespon- 
denčním lístku, napište nám do schránky ops2©vogel.cz, anebo přímo hlasujte 


na našich stránkách www.ops2.cz. 


Tam si také vždy můžete zkontrolovat aktuální 


stav. Ovšem protože začínáme, výjimečně jsme sestavili žebříček redakční. Příště 


na této stránce bude už ten váš. 


INFO BOX V hlavičce je stručně a výstiž- 
ně uvedeno, jakou povahu mají informace 
na stránce. Zda jde o nové obrázky, nějaký 
detail, první dojmy či regulérní preview. 
Dále tu jsou základní informace, datum 
vydání a fáze dokončenosti vývoje. 


NOVÝ CHLAPEM Z mt m 


NEJČERSTVĚJŠÍ 
SCREENY 
Monitor vždy zve- 
řejňuje nejaktuál- 
nější, často exklu- 
zivní, obrázky ze 
hry. V případě, že 
už je po ruce hra- 
telný kód, dáváme 
přednost vlastním 
„típancům“. 


INFO RÁMEČEK Rámečky si nedoká- 
žeme odpustit ani v této nové rubrice. 
Princip je ukázat zde nějaký detail hry 
ve větším přiblížení. Rámečky často 
také slouží jako ilustrační příklad věcí 
probíraných v hlavním textu. 


INFO KOLEČKA Mají proměnlivou 
povahu. Podle ikonky na jejich „hlavičce“ 
poznáte, jestli jde o zajímavost, fakta 
kolem hry a jejich tvůrců či alternativní 
názor redakčního skeptika. Můžou se tu 
objevit i další věci nezařaditelné povahy. 


ELOF | 
B RAIDER: THE ANG | 
a OVRAS 


„nu slavné Lary Croft | 


NÁZOR Nejde v žádném případě 
o definitivní verdikt, který se objevuje 
pouze v recenzích. Do placu se hází 
spíš dojmy a přání. Máte-li také něja- 
ké, pište! Dolní pruh „předpovědi poča- 
sí“ pak hodnotí celkový stav vývoje hry 
jedinou ikonou. Nezapomínejte však, 
že meteorologové se často mýlí... 


© NEJOČEKÁVANĚJŠÍ 


Které ohlášené hry vás nejvíce zajímají? Na které se těšíte a nemůžete 
se jich dočkat? Dejte nám vědět a my se na ně plně soustředíme. 


GRAND THEFT 
AUTO: VICE CITY 


Minule jsme otiskli první solidní 
informace, ale hlad po nich neustává. 
Webem se hemží desítky obrázků, 

my vám nabízíme ty úplně nejnovější. 


THE GETAWAY 


Nejvážnější konkurent Vice City 

a účastník „souboje roku“ o nejočeká- 
vanější hru Vánoc. Simulátor londýn- 
ského podsvětí versus simulátor miam- 
ského zločinu. Kdo by čekal, že padou- 
ši budou takhle táhnout? 


DEVILMAY CRY 2 
Dantův návrat 

pool sepie akon 
se nám představuje Lucia, žena, která 
jej bude doprovázet v jeho novém 
dobrodružství. 


NAŠE NABÍDKA 


TOMB RAIDER: 
THE ANGEL OF 


ném přestupu Lary Croft z PSone na PS2, 


METAL GEAR SOLID 
2 2: SUBSTANCE 


Metal Gear se zvláštním důrazem na 
oblíbeného Snakea. Tahle hra si 
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Grand Theft Auto: Vice City 
Take 2 Interactive 
Rockstar North 
www.vicecity.com 

0PS2 7 


2002 


GRAND [HEFT 


AUTO: VICE CITY 


Exkluzivní obrázky přímo od zdroje 


NEJNOVĚJŠÍ ZPRÁVY Z VICE CITY: Mysleli jsme si, že člá- 
nek z minůlého čísla je poměrně vyčerpávající, ale od té doby 
neuplynulden; kdy by na světlo boží nevyšly další detaily. Už teď 
vám můžeme. slíbit exkluzivní recenzi, cestičku k ní si vyšlapeme 
touto dávkou poprvé zveřejněných screenshotů. Hratelné pre- 


view stálé ění k dispozici, v Rockstaru prý pracují do posledního 


okamžiků: 


NOVINKY TÝKAJÍCÍ SE ZBRANÍ: Prim samozřejmě budou 
hrát palňé zbraně, ale k potěšení všech fanoušků GTA nezů- 
stanou kfiminálníci z80. létjen u nich, Dočkáme se očéká- 
vaných Zbřaní, jako jsou brokovnice a magnum. Překvapením 
je naopak přítomnost-M60: Navrch VC slibuje samopal od- 
koukaný ze seřiálu A-Teaim, baseballovou pálku, katant; ští- 
pačky a motorovou pilu! Zdá se, že nás Rockstar chce roz- 
mazlováte 


VĚCI, KTERÉ SE MOHOU UKRÁST: Pochopitelně, nejen 
auta. Minule jste se mohli dočíst, že skoro cokoli vás na- 
padne, bude možné ve Vice City realizovat. Takže konkrét- 
ně: šlohnout-můžeme automobily všeho druhu, dodávky, 


sportáky, terénní vozy... dál jsou v nabídce motocykly a na- 


vrch vřtůlníky, Znichž se podíváte ma město z ptačí péf= 


spektivý: Vzhlédem k tomu, že policisté i speciální jednotky 


jsou údajně mnohem agresivnější a inteligentnější, budete 
potřebovat všechny prostředky a Mávrch svoji vlastní vy- 
chytrálost a vynalézavost, abyste jim unikli. Mezi městská 
prostředí; která budou tvořit kulis honičkám, patří neono- 
vé promenády, předměstské zášťávby, industriální čtvrtě, 


dálnice, uličky, pláže... A nebe bude sytě modré jako v ráji. 


DO MW 


POKUD JDE O VZHLED, působí na nás GTA: Vice 
City úchvatně. Jestli se zopakuje (a zlepší) i hratelnost 
z minulého dílu, bude mít Rockstar v rukávu eso 
letošního roku. O prodeje už teď nemusí mít 

starosti, Lidičky, exkluzivní recenze v příštím čísle! 


CO CHCEME MY CO CHETE VY CO CHTĚJÍ ONI 

Bože, aťto dopadne „Absolutní svobodu, Vydělat takové peníze, 
dobře. Aťje Vice City ať se tam dá dělat aby si mohli koupit sku- 
vážně tak dobré, jakse © všechno, co v životěl“ tečné Miami. 
zdá být. Amen podepsán Rally Man. 
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Tváří se jako tvrďák. 
Uvidíme, jakou bude 
mít náladu, až mu na 
hlavě přistane ta he- 
likoptéra. 


HOLÝMA RUKAMA 


Zbraň není nutným předpokladem k přežití 


Nespoléhejte se na to, že všechno vystřílíte z dvaceti 
metrů samopalem. Jsou chvíle, kdy nebudete mít ani 
pálku. Čas začít trénovat karate... 


m Vice City, to nejsou 
jen neony a krásné pláže. 
Jako každé velkoměsto má 
svoje méně přívětivá místa. 
A každému takovému mís- 
tu vládne kriminální gang. 


E Tommyho způsob boje 

beze zbraně pochopitelně 
navazuje na předchozí díl, ale 
Rockstar slibuje mnohem propra- 
covanější a přirozenější ovládání. 


m Musíte v lidech 


hledat to dobré. 
Třeba si jde jen s 
kamarády zahrát 
baseball. 


B Tentokrát rvačky 

vůbec nebudou jednoduché. 
Na rozdíl od GTAII budou 

či S party točit 
společně a zapojovat do 
toho zákeřnou taktiku. 


B Je nádherný 
véčeř,tak proč si 
ho nezpestřit blb- 
nutím s mo- 
tořovou pilou? 


“ 


„ 


„Rozhodně mi nestačí, aby sí lidi 


řekli, že to je o něco lepší než minule. 


Musí si říct, že je to kita skvělá 


F 


Tommy frajersky naskakuje do 
auta. Jenže jsme v Miami, takže si 
pěkně spálí zadek. 


B Chcete-li ukázat, že 


jste někdo, svezte se 


limuzínou. 


Rudé jednostopé žihadlo na obrázku je jedním z modelů mo- 
torek k dispozici. Mimo jiné budete moci jezdit také na skútru. 
Tak či onak, je to ideální volba do zácpy a lepidlo na kočky. 


Někteří lidé 
chodí i k bazénu 


bouchačkou. 


Život ve Vice City je 
svině. Proto si o volných 
večerech raději pilujte 
šerm s katanou. 


Poldové jsou 
nepoučitelní. 
s velkou Pořád chtějí 
potírat zločin. 


I bezcílné pro- 
jížďky by měly být 
zábavné. 


M60: oblíbená zbraň 
americké armády 
a pana Ramba. Na 
streetballovém hřišti 
působí trochu předimen- 
zovaně. 


Miami prší 
vzácně, ale 
pokud ano, tak 
vydatně. 
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NOVĚ SCREENY 


The Getaway 

SCEE 

Team Soho 
www.thegetaway.co.uk 
0PS2 44 


Hra, která stála Sony děsivý balík peněz 
a celé roky práce talentovaných lidí. Hra, pro kterou se 
muselo zmapovat 180 kilometrů čtverečních Londýna. 
Hra, která má ambice velké jako hollywoodský blockbuster. 
Hra, která by chtěla překonat hned několik tabu a promluvit 
na majitele PlayStation 2 hrubým jazykem ulice. To všechno 
je pravda, ale bude to stačit na opravdový úspěch? Budou 
hráče fascinovat londýnské příběhy zloducha Marka Ham- 
monda a policisty Franka Cartera, nebo je to nechá chladný- 
mi? To jsou otázky, na jejichž zodpovězení čekáme s takřka 
hmatatelným napětím. 


ÚDAJE © HŘE: The Getaway nabídne 24 misí (chcete-li, úrov- 


ní) a každá z nich se bude dále členit na dvě až tři epizody. To 
vše by mělo držet pohromadě tmelem příběhových střihových 
scén, o kterých už nyní lze říci, že patří mezi nejvydařenější 

a nejdotaženější vůbec, a to především díky skvělému scéná- 
ři a profesionálnímu dabingu lidí z filmové branže. Zkrátka 
vyprávění působí - na herní poměry - uvěřitelně a chytře. 
Během hry nevidíte žádné ukazatele či mapy. Co máte udě- 
lat, kam jít atd., to všechno je vám sděleno postavami nebo 
jinak, ale vždy přirozenými „neherními“ prostředky. Ani když 
plníte misi limitovanou časem, nevidíte žádný ukazatel. To, 
kolik vám zbývá do konce, napoví excelentně gradující 
orchestrální hudba. Z obrázků je jasné, že se vzhled hry ubírá 
k detailnosti a realismu. Naprosto špičkově působí Al, zejmé- 
na u policistů. V automobilových misích vám často nezbude 
než chvátat nacpanými ulicemi. Zároveň však platí všechny 
dopravní předpisy. Každé projetí červené je spojeno s rizi- 
kem, že upoutáte nechtěnou pozornost. Ano, je to něco jako 
GTAIII, ale s mnohem lepší grafikou, realistickým ovládáním 
vozu (novinkou je plynulé přidávání plynu pomocí analogové- 


Londýn 


CHŮZE JE ZDRAVÁ: Pěšky jsme si zkusili misi, ve které 
bylo cílem založit požár v jedné restauraci v Soho. V jiné 
„chodecké“ úrovni šlo o krádež zásilky drog z ostře střežené 
základny triád. Další čerstvé zážitky: přestřelka s konku- 
renčním gangem v bordelu (všude samé křičící 
prostitutky), nepozorovaný průnik do vily velké- 
ho mafiánského bosse (hlídáno důmyslným 
laserovým systémem), rvačka na eskaláto- 
rech... Jedinými vadami na kráse se zatím zdálo 
být ovládání postavy a pohyb kamery, ale celkově 
jsou v této čtyřpětinové fázi atrakce The Getaway 
víc než lákavé. [] SR 


nmáézc PlayStation.c 


THE GETAWAY je spojen s velikými nadějemi 
a zdá se, že většinu z nich by mohl naplnit. Vypa- 
dá to, že nezbude než si koupit jak The Getaway, 
tak GTA: Vice City. 


CO CHCEME MY CO CHTĚJÍ ONI 


Jen a pouze fenome- 
nální úspěch. Jinak 
budou padat hlavy. 


CO CHETE VY 


Opravdu dospělou 
hru. Ve všech ohledech 
profesionální práci. 


„Aby v Londýně byla 
mlha a aby tam pršelo 
a bylo hnusně,“ píše 
MinorityReport. 


CD EOD CŠŘ x 


Bp B Když z vašeho auta ULICEMI LONDÝNA 


S začnou šlehat plameny, Jen šílenec by se pustil v dopravní špičce napříč 
E — je čas přesedlat na West Endem. Mark Hammond je ovšem znalec 
' novější model. a ví, jak na to. 


B kudy teď přes řeku? 
Rození Londýňané 
budou mít při hraní 
The Getaway nefér výhodu. 


Když mluví pan 
Johnson, tak 
koukejte držet 
huby! 


B NÁBŘEŽÍ 

Jednoznačně nejrychlejší způsob, jak 
se dostat z východu na západ. 
Nevýhodou je složitý přejezd Temže 
(mosty vedou nad břehem). 


E OXFORD STREET 

Jak překonat nejšílenější ulici 

v Londýně? Šlohněte taxi a jeďte 

v pruhu vyhrazeném pouze pro MHD. 


E HYDE PARK 

Vjezd zakázán. To je dobré znamení, 
cesty nebudou přecpané. Navíc se 
můžete kochat krásnou zelení 

v největším londýnském parku. 


E REGENT STREET 

Na tomto širokém bulváru na to může- 
te šlápnout. Pokud vás budou honit 
policajti, zkuste jim zmizet v labyrintu 


Kšeftík v bance uliček v sousední čtvrti Soho. 
se zkomplikoval. 


To není proslulá 
londýnská mlha... 


E „Hneš se, a týhle děvce 
> 00 90000 (O vystřelím mozek!“ Naučte 
: , se brát rukojmí, patří to 

k vašemu řemeslu. 


4 -> 


- 


>- 


: 7 ? - = 
1 F : Z = 
== | ee £ - JE 


s 


E Takhle ne. Po této 
scéně následuje nápis 
„Game Over“. 
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Mortal Kombat: Deadly Alliance NE“ hb 
Midway P) scoRPION j 
Midway (Chicago) E Dvě nejoblíbenější VA f 
www.mortalkombat.midway.com MK postavy: Raiden < s 
TNT, 0PS2 *7 a Scorpion. “ ho 
“ 2“ ; 
70% | j * -f= 
r E 
„ 
k — „ F 
-M i i 


B Otázka: Může chlápek 

se zavázanýma očima . 
někomu ublížit? Odpověď: 

doplňte si sami. 


—HAPKIDO-— SAD- SHU- 


MORTAL KOMBAT: 
DEADLY ALLANCE 


Vové informace o-křvavé bojovče, přímo z Chicaga 


m | 


NÁVRAT POPULÁRNÍCH FATALIT: „Finish him!“ je, jakmohou 
pamětníci potvrdit, hláška, Která předznamenává závěr další bitky 
v Mortal Kombatu a naznačuje, že je čas na „fatalitu“ - závěrečné 
kombo, kterým-můžete soúpeře doslova rozcupovat na kousky. 

K jědinečně brutální, psychopatickou bojovkou, 
ársh metalem a také vážným konkure 


né préj 


CHIC Je to domov tvůrčí dílny společnosti Midway. n 
Zde PŘSCVÝÝM pod Mam E08 Boonae na "9 e . | oltaj N AšEPTÁVAČ 
Kombatu. Měli jsme možňost je navštívit a okusit nejnově 

ší verzi. Bohužel nědošlo ná žádné fatality (viz informační 
box), ale i tak jsme $i užili nádmíru zábavné chvíle. Aktů- 


vybuchují ve dlaních,a bylo by samozřejmě hříchem, kdyb 

se zapomnělo na gejzíky krve štříkající žrozdrcených tváří Už 
běžná fáze souboje působila neobyčejně drsně, co se'bude dít 
při fatalitách, to je hrůzné ši představit: Pravděpodobnóst, že 
MK: DA skončí jako první mládeži nepřístupná PS2 bojovka s ra- 
tingem 18+, hraničí s jistotou. 


POKUS O NÁPRAVU REPUTA: 
f v posledních letech doslova zprzní 

/ Lidé z Midway se však bijí do hru 

« SM ný zisk. Hra se neustále předěláv, 
DRAHMIN 3 diným cílem: oživit atmosféru 2D 


- fice. Můžete se těšit na další brz 
dostaneme do rukou NTSC verziís 


: Kdysi slavná Žnačka MK byla 
na několika tfagickými hrami. 
, že tentokrát jim nejde o snad- 
, překopává a dolaďuje prý s je- 
lortal Kombatů v next gen gra- 
é shledání v Monitoru, jakmile 
čními fatalitami. MG 


> 

. 

* 
cd ší a 


n 
n 


šv 


m 2 

: = R : MORTAL KOMBAT: DEADLY ALLIANCE vypadá . 
ka“ k u MK veto 1 dobře a už teď se hraje celkem slušně. Má skvělou BT 
ře, mědí Johny Cage je ic i R ň SS i 
€ nné tšis vo 1 animaci a smysl pro detail. Pokud vám nevadí ý“ , „i 
- šonmě. 1 „trocha“ krve, sledujte další vývoj. (98 zh 
1 / Ec add) 
1 = | 

4 g CO CHCEME MY CO CHETE VY CO CHTĚJÍ ONI 
n “ 1 E Chceme si okamžitě : B Podle účastníka MK : E Vrátit pohaslou slávu, 1 
A i vyzkoušet pár příšerných 1 fóra s Nickem Stryker — 1 napravit reputaci, udělat i 
ře 1 fatalit. Je to už dlouho, > 666 by Midway nemělo : skvělou hru, a přesto vy- 1 
hd M "y + co po tom toužíme. 1 ani napadnout dávat 1 dělat majlant. ' 
: V tam jinou barvu krve. ! i 

de . 4 

4 
I 


i PŘEDPOVĚĎ POČASÍ 


KARATE -— —HAPKIDO- 
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FINISH HIM! 

Fatality jsme si vyzkoušet nemohli, tak jsme alespoň rádi, že 
vám můžeme exkluzivně ukázat jejich úplně první screenshoty. 
Ten gentleman, kterého Sub-Zero záhy vykostí, je specialista na 
hadkido a konkurenční nindža jménem Škorpión. Obrázky 
pocházejí z filmečku, který byl předveden během prezentace 

v Chicagu. V této hře poteče hodně krve... 


1. ZAČÁTEK KONCE... 


Nenechte se zmást plným ukazatelem energie - Škorpión stojí na 
nohou z posledních sil a za chvilku se dočká nepříjemného 
překvapení v podání Sub-Zerovy pravé pěsti. 


2. JAU! TO BOLÍ... 

Sub-Zero zabořil svou pěst do Škorpiónových zad a neomylně 
nahmatal jeho páteř. Krev cáká na podlahu, Škorpión se zmítá 
v agónii a začíná to s ním vypadat dost bledě. 


k 
Wifsunzeno 


3. JE NĚKDO Z VÁS LÉKAŘ? 


Sub-Zero cvičí se Škorpiónovou páteří a na podlahu dopadají další 
litry krve. Šance na Škorpiónův comeback klesly pod bod mrazu. 


4. VONO TO JEŠTĚ POKRAČUJE... 


Finální škubnutí se Škorpiónovou páteří, která tím ztrácí poslední 
vazby se silákovým tělem. Už vidí andělíčky... 


5. JE TO ŠIKULA 


Sub-Zero zatančí a vyrve páteř ze Škorpiónova těla. Jeho prázdná 
tělesná schránka se skácí na zem a Sub-Zero si zaslouženě zařve. 
Počkejte si na další fatality. Brr. 
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koho chceš... 


(NOVÁ POSTAVA 


Devil May Cry 2 

Capcom 

Capcom (Studio 1) 
www.capcom.co.jp/devil2 
článek, OPS2%4 


65% 


E Nová postava Lucia 
se svými dvěma meči 
ohání zatraceně rychle. 


DEVIL MAY CRY 2 


Seznamte se s Dantovou parťačkou 


KONEC SAMOTY: Představujeme Lucii, šermířku se dvěma 
meči a blízkou přítelkyni lidského démona Danta. Podobně 
jako je tomu s Leonem a Claire v Resident Evil 2, i tady si 
budeme moci vybrat postavu, se kterou začneme, a po dokon- 
čení hry si to budeme moci zopakovat s tou druhou. Navíc obě 
postavy budou mít kromě společného hlavního příběhu své 
vlastní vedlejší mise. A pochopitelně fyzické rozdíly mezi nimi 
mají dopad i na hru samotnou. Dante výše skáče, leze po 
zdech a nepřátele likviduje na dálku pomocí svých dvou pisto- 
lí. Lucia naopak problémy řeší zásadně zblízka, nejčastěji za 
pomoci svých dvou mečů a bojového umění. 


KRÁSNÁ LUCIA, KRÁSNÁ HRA: Mrkněte vpravo a posuďte 
sami! Capcom kompletně předělal engine DMC, čímž kvalitu 
zpracování postav i všech lokací, vyjádřeno číselně, zhruba 
zdvojnásobil. Dantovy pohyby působí plynuleji, navíc má 
v zásobě několik nových póz, ve kterých je jako vždy k sežrání. 
Například střelba jednou pistolí před sebe a druhou přes 
rameno za sebe je prostě báječná. Mezi novými efekty vyniká 
nádherné zvlnění vzduchu při palbě zbraní. 


PRODUCENT VZKAZUJE: Zeptali jsme se producenta Tsuyoshi 
Tanaki na další zajímavé rysy. Jeho největší chloubou jsou prý 
otevřená prostranství v městských lokacích, která vytvářejí pro- 
stor pro velkolepé akční scény. Designéři mohli popustit uzdu 
fantazii, takže se můžeme těšit na plejádu VELMI rozměrných 


Dante by se uplatnil i jako sólista 
baletu národního divadla. Zabíjet 
ďábly je ovšem větší zábava. 


Kočka na rozpálené střeše: nejrychlejší 
cesta městem vede přes červené tašky. 
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Jednoduchost 
ovládání zůstává 
jedním z klíčových 
aspektů hry 


dat ještě efektněji. 


bossů, mezi nimiž vynikají nabroušený a oheň chrlící drak, 
kamenný obr nebo obrovská potvora, která vás bude chtít roz- 
krájet laserem. Tanaka-san také potvrdil naše podezření, 

že Dante bude moci používat i různá vozidla, ale nechtěl být kon- 
krétní, takže stejně nevíme, jestli tam ta motorka, o které se 
nějaký čas spekuluje, bude, nebo ne. (1 JJ 


DEVIL MAY CRY 2 už teď vypadá jako 
nejlepší akční hra ve vývoji. S další postavou, 


úspěch našlápnuto. 


CO CHCEME MY CO CHETE VY CO CHTĚJÍ ONI 

Nic zvláštního. Prostě „Aby Dante jezdil na Aby se Devil May Cry 2 
o jednu generaci pokro- : motorce a mohl přitom proměnil ve stejný 
čilejší Devil May Cry. sekat hlavy,“ říká... ehm, © úspěch jako druhý díl 
Větší, hezčí a zábavnější nějaký Dante. Resident Evila. 


hru. 


7% > Mě, 


Dantova obdivuhodná rychlost přijde vhod, 
když démoni zaútočí ve skupině. 


lí 
*; 
< © 
Vylepšené Dantovy animace 
značí, že bude při střelbě vypa- 


Ohnivá Lucia kolegiálně 
ukáže démonům svou tem- ||% 
nou stránku. 


B Největší akční hrdina 
PlayStation 2 teď 
dokáže současně střílet 
dozadu i dopředu. 


Pozor na superobří bosse! 
Tento exemplář šlehá laserové paprsky. 


B Ostří meče častokrát 
zastane stejnou práci 
jako střelný přach. 


E Dante a jeho 
smrtící rock and roll 


(PRVNÍ HODINA 


(Díry 1 m Kingdom Hearts 
SCEE 

Sauaresoft 
Wwww.kingdomhearts.com 
0PS2+2 


eznamte se: 
Sora, velkooký 
hrdina hry 
Kingdom Hearts. 


KINGDO A, 
HEARTS : 


60 krásných minut v kouzelném 
království Sguare NAŠEPTÁVAČ 


00:00 Hra začíná animovaným logem. Chtělo by to mít po ruce 
encyklopedii postaviček z díla Walta Disneye, aby bylo NÝM k : 
možné všechny identifikovat. Namátkou: srmeček Bambi, : 
malá mořská víla, Šípková Růženka, Goofy, Myšák, Kačer, 

Tarzan, medvídek Pú... A to jsme ještě ani nezmáčkli B=. 

03:30 Intro představujet hlavního hrdinu, mangoidního chlapce 
jménem Sora. Dozvídáme se, že se mu často zdají podivné 
sny. A hele, zrovna jsme v jednom z nich. V pozadí zpívá nějaká 
příšerná diva, je to spíš noční můra. 

07:15 Ovládáme Soru a musíme učinit několik zásadních rozhodnutí, 
alespoň jako zásadní působí, protože hra se nás několikrát ptá, jestli 
jsme si opravdu jisti volbou. Musíme si například vybrat, co bude 
naše přednost a co slabina. Vlastnosti jsou reprezentovány mečem, 
kouzelnou holí a štítem. To vše se odehrává na ploše jakýchsi kýčovi- 
tě krásných vitráží s motivy Sněhurky a sedmi trpaslíků. Osudově 
znějící „hlasy shora“ jasně odkazují na dědictví Final Fantasy. 

08:00 Svíráme DualShock 2 pevně v rukou v napjatém očekávání brzké akce. 

17:00 Jdeme si namazat chleba s marmeládou. Tréninková předmluva 
stále ještě pokračuje. 

20:00 Další FMV představuje nové postavy. Jsou to jakési slaďoučké 
verze Wakky a Tida z Final Fantasy X a Selphie z Final Fantasy VIII. 
Ňam, to byla dobrota. 

27:30 Objevuje se titulní obrazovka: logo Kingdom Hearts! Hurá, hra 
začíná a ocitáme se v tropické lokaci Destiny Islands, které jako by 
zoka vypadly Disneyovu bijáku (třeba Pocahontas), ovšem Donalda 


a Pluta zatím mezi postavami hledáme marně. První úkol je jasný: Jde o akční RPG, takže hrdina musí Než najdete vše potřebné, slezete Král Mickey je nezvěstný. Dočasně 
mít dobrou fyzičku. mnoho žebříků nahoru a dolů. proto vládne jeho choť Minnie. 


slečna Kairi po nás chce, abychom sehnali asi tak 10 věcí podle 
seznamu. Pak prý bude možné dokončit plavidlo a vyplout na cestu. 

35:00 Provazy, polena... všechno je pěkně na hromádce, ani to nedalo 
moc práce. Když si nevíme rady, Kairi ochotně poradí, kde co hledat. 
Mezitím objevujeme save point v chatrči a vyzkoušíme si bojování 
proti Tidovi (vyzvat na souboj můžete kohokoli) oů E... 

45:30 Šokující zvrat: střihem se přenášíme do kouzelného království : 10 abra 
Walta Disneye. Žvatlající kačer právě zjistil, že král Mickey zmizel. Krá- 
lovna Minnie se zdá být touto novinou konsternována. 

50:00 Naštěstí jsme zpátky. S postavičkou Riku vedeme menší spor o 
tom, jak pokřtít náš vor. Riku navrhuje „Idlewind“ a podobné roman- 
tické nesmysly. My navrhujeme „Koule strýčka Walta“. Rozhodnout 


SNÍT S OTEVŘENÝMA OČIMA 
Hned na začátku si musíte vybrat styl, který vám vyhovuje. 


musí souboj. Parchant Riku vítězí. m 1.. Úvod hry prožijete ve snu. 2. Chcete být bojovník, kouzelník, | 3. Zazní také poněkud osudově 4. Vyzkoušejte své nastavené 
60:00 OK, máme sehnat další věci, prý abychom cestou neumřeli hlady. nebo strážce? Zvažujte důkladně, © znějící otázky. schopnosti v boji s temným 
Vejce, kokosy, houby... na vytoužené setkání s Kačerem a odpoutání je to důležité rozhodnutí. obrem. Zničte ho a probudíte se. 


se od rodné hroudy zatím nedošlo. Tohle bude dlouhá hra. [] FDS 


i 


E Během úvodního 
levelu máte 
možnost pilovat 
bojové schopnosti. 


PlayStation.© 


KINGDOM HEARTS jsou plodem milostného vzpla- 
nutí mezi americkými pohádkami a japonskou tradi- 

cí Final Fantasy. Tvůrci však slibují mnohem víc, než 

jen jakousi dětskou, dietní verzi FF. Hra působí jedinečně 
a půvabně. A hlavně je to plnokrevné akční RPG. 


CO CHCEME MY CO CHETE VY CO CHTĚJÍ ONI 
Působivé dojemné Na jednom diskusním Sázku na jistotu. 
scény pro holky a kvalitní : fóru nick Cloud 007 Finanční debakl filmu Final 


aladdinovský humor pro * vyjádřil přání zahrát si Fantasy a nízký počet 
kluky. Plus hratelnost blitzball v sestavě Goofy- ; online hráčů FFXI vytváří 
úrovně Final Fantasy. Tidus-Wakka-Donald. na Sguaresoft silný tlak. 


a ná nabí mně. 1 


Další návrh na pokřtění voru, který neprošel. 
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BLÍZKÉ SETKÁNÍ 


EHeeypon- 


m.. 


E Lepší než nejlepší. Věřte nám, 
my jse totiž přechozí díl hráli 
u nás v redakci do úmoru. 


TĚŽKO NA CVIČIŠTI 


Výbornou novinkou v Pro Evolution Soccer 2 série je režim Umbro Pro Training Centre se šesti zkouškami pro zlepšení vašich dovedností. 


4. DRIBBLING 

Úkol: Prodriblovat se ve směru 
šipky mezi kužely, co nejrychleji to 
jen půjde. 

Účel: Osvojení kliček, ovládání 
míče u nohy, načasování zrychlení. 


Pro Evolution Soccer 2 
Konami 


Konami Tokio 
v přípravě 
TNT, 0PS2 $£7 


LISTO| 
2002 


. MANUÁLNÍ PŘIHRÁVKY 
Úkol: o nejvícekrát si v daném 


časovém limitu co nejpřesněji 
přihrát se spoluhráčem. 


2. KRÁTKÉ PŘIHRÁVKY 

Úkol: Přihrávejte si mezi pěti 
spoluhráči, bez přerušení, s cílem 
dosáhnout největšího počtu. 
Účel: Naučit se krátké přihrávky, přihráv- Účel: Trénink „manuálních“ 
ky z první, klamné pohyby, ovládání. přihrávek, přesnosti, pohybu. 


"467 


4. CENTRY Z PŘÍMÝCH KOPŮ 
Úkol: Trefit se centry do 
vymezeného kruhu ve vápně, čím 
přesněji, tím více bodů. 

Účel: Cvičení dlouhých pasů, 
odhadu síly a směru. 


E — 


5. STŘELBA Z PŘÍMÝCH KOPŮ 
Úkol: Trefit se do terče v brance, 
čím blíže ke středu, tím více bodů. 
Účel: Trénink střel z přímých kopů, 
odhadu síly a směru, falše. 


6. DRŽENÍ MÍČE 
Úkol: Udržet míč během pohybu 
uvnitř a vně soupeřova vápna. 


Účel: Zlepšení driblingu, přihrávek, 
pohybu, přesnosti. 


PRO EVOLUTION SOCCER 2 


Pokračování nejlepšího fotbalu na světě se připravuje k výkopu 


hé pasy, skluzy - to vše ještě doladěno - a výsledkem je 
rychlejší, svižnější, plynulejší a hratelnější fotbal, který míru 
realismu vynáší do stratosférických výšek. Ať si jeho konku- 
rence říká, co chce, TOHLE JE FOTBAL, a pokud se o trávníko- 
vou hru s kulatým nesmyslem alespoň trochu zajímáte, Pro 
Evolution Soccer 2 by měl okupovat jednu z nejvyšších pozic 
na seznamu vámi očekávaných her. Naši recenzi očekávejte 
v příštím čísle. [] LH 


FAVORIT NA TITUL: Začíná nová sezóna. Zní to jako shrnutí 
šancí Realu Madrid: Po vynikajícím výkonu v minulém roce 
jsou očekávání dost vysoká a vzhledem k slibným vylepšením 
už tak špičkové sestavy se zatím zdá, že si fotbalový šampión 
svůj náskok před soupeři udrží. Dokáže ho však ještě zvětšit? 
S touto otázkou na rtech jsme se pustili do testování rané 
evropské verze. Pro Evolution Soccer 2 se mezitím stal best- 
sellerem v domácím Japonsku. 


JAK VYLEP,IT DOKONALOST? Je to vůbec možné? Očividně 
ano. Tokijské studio Konami prostě dokáže zázraky. | když je 
PAL verze hotová zatím zhruba jen ze tří čtvrtin, nebudeme pře- 
hánět, když budeme tvrdit, že Pro Evolution Soccer 2 je LEPŠÍ 
hrou než její skvělý předchůdce. Vedle nových týmů (jako jsou 
Celtic Rangers či Galatasaray Istanbul), stadiónů (včetně Old 
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NÍ MAGAZÍN: 


názor 


PRO EVOLUTION SOCCER 2 nehraje jen 
o vítězství nad FIFA 2003 a This is Football 
2003. Je jasným kandidátem na titul Nejlepší 
fotbal všech dob! 


táře Petera Brackleyho a Trevora Brookinga a výrazně k lepší- 
mu změněného tréninkového módu (viz informační box naho- 
ře) je patrný pokrok i v samotné hratelnosti. 


KONKRÉTNÍ PŘÍKLADY: Ovládání je citlivější, pohyb míče A 
přesvědčivější a animací je nejméně dvakrát tolik. To v pod- MEBEHEEME MY BEZESETE VY BEE Ou =- — E 


statě znamená, že se hráči chovají, jako by nějaký ďábelsk Realistické zachycení Namátkou: „filmování Konečně dostat, co si zeny 648 PERA je 
jání : Pí n ša fotbalu v nejdokonalejší | faulů“, „možnost ovládat © zaslouží: nejen nadšené Velké hvězdy mají své vlastní, 
geniální mozek v Konami kouzly a čárami zachytil skutečné 


8 možné podobě, oslavy gólů“ a „brazilské * kritiky, ale i komerční specifické způsoby oslav gólů. 
profíky a zaklel je do vaší televize. Za příklad vezměte třeba 


fanynky nahoře bez“. vítězství nad sérií FIFA. 
to, že dokáží zpracovat míč v otočce, takže když má útočník 
v zádech soupeřova obránce, zvládne v jednom ladném 
pohybu přijmout od spoluhráče přihrávku, otočit se s míčem 
kolem soupeře a vyrazit k brance. Hlavičky, narážečky, dlou- 


A2 
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Appearance 


MF Scholes 


Faco size 
Hair 
Hair col 


M Confirm 
IDX MY Rotata 


hráče můžete k obrazu svému nově upravit i libovol 


M Grafických zlepšení doznalo 
vše, od diváků po brankové sítě. 


VV V 
n k 


7 ZE NAvARNA 


"5 | CI ozídaňě 
"“ 


Rozhodčí se nám zdáli přísnější a přesnější. Skosil jsi útoční- 
ka, který by jinak běžel sám na brankáře? Jdeš ven, synku. 


E * Animace jsou neuvěřitelné. Beckham dokonce rozehrává 
A míče ve své typicky natočené póze. 


slíže: Ctrl 
stání Exit 


E Závodní hra s vlastním 
„ksichtem“. Díky bohu stojí 
za pozornost. 


MODELLISTA 


Tak trochu jiné závody 


HEZKÁ A DOBRÁ: Jistě, od prvních obrázků zaujal Auto 
Modellista především neotřelým použitím cel-shade grafiky 
a komiksovým stylem. Naštěstí poté, co jsme okusili skoro 
hotovou verzi, můžeme potvrdit, že chvála se bude týkat 
i samotné hry. Po prvotních kritikách ohledně slabé hratelnosti 
(hra byla předvedena už na E3) se autoři vrhli na fyzikální 
model a výrazně ho předělali ku prospěchu věci. 


ARKÁDA PRO EXPERTY: Mít během celého závodu plyn až 
na podlaze se již nedoporučuje. Tahle taktika fungovala v květ- 
nu vL. A., ale teď už je minulostí. Což zároveň neznamená, že 
by hra byla po jízdní stránce tak přísná jako dejme tomu Gran 
Turismo. Auto Modellista si uchovává arkádový styl, vyzdvihuje 
jej však na náročnější úroveň. 


VÝTVARNÁ VÝCHOVA: | když nastavení motoru a brzd je asi 
důležitější, zamilovali jsme se do možných úprav designu vozu. 
Každý kus auta může být nastříkán jinou barvou, aby vaše 
autíčko bylo skutečně unikátní. Naše volba? Citrónově zelená 
haupna, světle růžová boční zrcátka a červené pruhy přes žlutou 
kapotu. Snad nám to odpustíte... Dobrá zpráva je, že během hry 
můžete vyhrát další barevné vzory a kombinace. (] MW 
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AUTO MODELLISTA nabízí bez debat 

kvalitní hratelnost a mimořádné grafické 

zpracování. Pestrá paleta všech možných 

úprav vozu vás udrží v garáži déle, než byste 

čekali. 

CO CHTĚJÍ ONI 
Prosadit se v tvrdé kon- 


kurenci závodních her oso- 
bitým zpracováním. 


CO CHCEME MY CO CHETE VY 


Aby si Capcom ještě Nick GoodDoctor 
rozmyslel podporu online © vzkazuje do Capcomu: 
režimu pro PAL verzi.Je © „Cel-shade poškození 
škoda jí nemít. karoserie by bylo žůžo.“ 


morutEc 


BLÍZKÉ SETKÁNÍ 


Auto Modellista 

Capcom 

Capcom 

www.automodellista.com 

| článek, OPS2 42 


auto modellista J 


LISTOP, 
20020 


lap 272 


dž 
6 Ry 6 B Speciální efekty jsoú 
M táktéž stylizovány s ohle- 


total timé dem na komiksový design. | , W, ky 
1 4090604 0 2 ' = 
est lap 


al: I 


zb9 


(Vlevo) Barva 
auta přesně na 


(Dole) Screen- 
shot dokazuje, že 
Auto Modellista 
A není jednoduchá 
Víza hra. Anebo je náš 


redaktor úplně levý. 


tótal timé 

03 všá 4,4 
fnstest lap: ag GUI 
0130801 

lap time 


V opakovaném záběru se můžete podívat na vlastní jízdu, ale 
pokud nechcete jitřit rány, můžete přepnout na někoho jiného. 
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NOVÉ SCREENY 


Metal Gear Solid 2: Substance 


ZO TTEVT Konami 
METAL GEAR SOLID Konami JPN 
(K www.konamijpn.com/ 
products/mgs2.sub 

0PS2 4 


—— 


2003 


budeme litovat. 


To je náš člověk. 
V MGS2: Substance 
bude tolik akce se 
Snakem, až toho 


99/95 gap (54839 


RATION 


METAL GEAR SOLID 2: SUBSTANCE 


Hráči si žádali více akce, více Snakea a méně dialogů. Toto je odpověď. 


O POVAZE HRY: Průměrný vývojář, jehož úspěšný hit 
by čelil kritice, že za svou slávu vděčí spíše pove- 
deným střihovým scénám než herní zábavě a akci, 
by se na podobné kousavé komentáře zřejmě zvyso- 
ka vykašlal. Stačilo by poukázat na prodejní čísla, 
která dokazují, že se trefil do černého hned na první 
pokus. Hideo Kojima však není průměrný v žádném 
ohledu. Tyto nové obrázky z Metal Gear Solid 2: 
Substance ukazují, že přání fanoušků je pro něho 
rozkazem. Substance coby přídavek hry Sons Of 
Liberty by měl jít přesně tam, kam odkazuje jeho 
název, k základům. 


ZAJÍMAVÉ POZNATKY Z OBRÁZKŮ: Z těchto nových, 
dříve nezveřejněných screenshotů je dobře patrné, 
že trio hlavních modů v Substance přinese vesměs 
akční úkoly. „Snake Tales“ představí Snakea v pěti 
rozsáhlých misích odehrávajících se paralelně se 
Sons Of Liberty. Zdaleka nejzajímavější obrázky však 
pocházejí z více než 200 VR misí, kde budou Raiden 
a Snake čelit množství takticko akčních nástrah 
v podobě virtuálních nepřátel a lokací. Jedná se 
vlastně o precizní destilát herního stylu MGS2, který 
se prý svojí obtížností zařadí nad skvělé VR mise pro 
první MGS. 
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SPOJITOST SE SONS OF LIBERTY: Třetím hlavním 
režimem je 100 alternativních misí poskytujících „remix“ 
Sons of Liberty s novými převleky, postavami a úkoly. Jak 
známo, v jedné z nich budete předvádět ollie a grindy na 
Big Shellu. Druhá strana DVD pak bude obsahovat kom- 
pletní verzi MGS2: Sons of Liberty. Substance je jistě zají- 
mavý projekt. V příštím čísle se můžete těšit na naše 
první dojmy z raného hratelného kódu. [| PB 
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názor tion.c 


MGS2: SUBSTANCE je pokusem firmy Konami spl- 
nit nejčastější přání svých fanoušků. Cílem je dát jim 

přesně to, co chtějí, a co snad měli pocit, že se jim v MGS2 
nedostalo v plné míře. Substance bude zcela jistě víc 
než datadisk k MGS2. Alespoň se prezentuje jako 
plnohodnotná hra. 


CO CHTĚJÍ ONI 


CO CHCEME MY CO CHETE VY 
Snake na skateboar- Jan Modrák by chtěl Konami chce dodat 
du stačí. Nic víc si hrát celý MGS2 pouze s + čirou akční esenci Metal 
nepřejeme. . brokovnicí, Gearu. 
ML "z NL 2 
CA 700 8 roč M 


GALERIE 


VR mise představují zábavnou, ale 
velmi obtížnou sérii cvičných úkolů. 
Snake si hraje na schovávanou. 


Raiden na tan- 
keru, s mečem a 
Ještě k tomu si 
hraje na hromo- 
svod? Už se nemů- 
žeme dočkat. 


Stráže vypadají 
neškodně pouze 
na obrázku. 


Vypadá to, jako 
kdyby tam místo 
budov byly obří 
Doufejme, že PS2. U Kojimi 
Raiden nezahálel | člověk nikdy 

a posiloval. neví... 


Abstraktní 
prostředí evokuje 
střelnici. 
Koneckonců 
tohle JE střelnice. 


Snakeovi to v kvá- 
dru docela sekne, 
nicméně chybí mu 
gentlemanské 
způsoby 007. 


Alternativní mise 
obsahují nové úkoly 
v původním 

prostředí MGS2. 


Lara Croft Tomb Raider: 
The Angel of Darkness 
Eidos 

Core Design 
www.tombraider.com 
O0PS2 +3 


E Večerní Paříž. Pro milence 
město snů. Pro Laru jáma 
Ivová. 


NOVÝ CHLÁPEK NA OBZORU 


Poprvé nabídne Tomb Raider jinou hratelnou postavu, než je Lara. 


E Když ho slušně 
poprosíte, zlomí vám 
páteř na počkání. 


Lara Croft je předmětem obdivu i nenávisti. Ovšem když na to při- 
jde, málokterý chlap by ji odmítl a asi málokterá dívka by nechtě- 
la být alespoň částečně jako ona. Na druhou stranu je nemálo 
těch, kteří raději blahosklonně odfrkují, že plytké děvy jsou pod 
jejich úroveň. Lařin debut na PS2 promyšleně počítá s jakoukoli 
emocí. Temnější atmosféra nesoucí se na módní vlně všeho, co 
jen trochu zavání okultismem, a modernější image Lary jsou 
důkazem toho, že Core chce překonat starý sexistický obraz Lary. 
Navíc vedle ní představuje alternativu v podobě postavy Kurtise 
Trenta, která může oslovit další hráče. Lovec démonů na volné 
noze, dřívější legionář, bijec oživlých mrtvol a staromódně obléka- 
ný poslední žijící člen kultu Lux Veritatis, to je Trent. „Působí křeh- 
ce jako drobné chmýří na jeho hrudi, ale je to muž na svém 
místě,“ tak jej charakterizují lidé z Core. Vyzbrojen nebezpečným 
kruhem s drobnými čepelkami (něco jako frisbee, které ovšem 
nedoporučujeme chytat bez speciálních rukavic) a několika akro- 
batickými prvky hodnými artisty moskevského cirkusu jde za 
svým posláním - pomstít smrt svého otce a zabít tajemného 
alchymistu Eckhardta. Při sledování jeho stopy narazí Trent na 
Laru, aby si navzájem mohli pomoci. 


E Trent je poslední žijící 
člen vznešeného kultu Lux 
Veritatis. 


E Z Lary se stal hledaný kriminálník. 
Honem odsud, děvče, než ti začne 


hořet oheň u zadečku. 


TOMB RAIDER 
RKNESS 


Exkluzivní obrázky z nového příběhu slavné Lary Croft 


CO VIDÍME NA NOVÝCH SCREENSHOTECH: Díváte se na 


dosud nezveřejněné obrázky z první úrovně The Angel 
of Darkness. Lara je nucena prchnout, protože byla 
obviněna z vraždy svého úhlavního nepřítele z předcho- 
zích dílů, Von Croye. V zapadlých uličkách Paříže se 
musí neozbrojená Lara vyhnout všem nebezpečným 
situacím a zároveň se pokusit dokázat svoji nevinu. 
Naše kráska se umí schovávat za zdmi, věšet se za 
okraje jako Solid Snake nebo lézt po okapech a plížit 
se po střechách jako kočka. 


NOVÉ PRVKY VE HŘE: Herní metoda v novém Lařině 
dobrodružství umožňuje postavě získat postupně 
různé schopnosti a dovednosti. Například častým 
šplháním po okapové rouře sílí paže, díky čemuž se 
nakonec může dostat do dříve nepřístupných lokací. 
„Tento způsob vývoje od základu mění dynamiku 
hry,“ poznamenává výkonný ředitel Core Design 
Adrian Smith. Na druhou stranu zisk nových schop- 


Děvčata, pozor, fešák Kurtis nebude 
přístupný, dokud se neprobojujete až do 
poslední třetiny hry. 


Šplhání po okapové rouře nepatří do 
vybraného chování britské aristokratky. 
Co jiného jí však zbývá? 


THE ANGEL OF 


ností nebude pro úspěšné dokončení mise rozhodu- 
jící. „Jestliže potřebujete přeskočit určité místo, včas 
se potřebný skok naučíte,“ říká Adrian. „Vy se ale 
můžete potřebný skok naučit už mnohem dříve, 
takže se vám například zpřístupní jiná cesta.“ Tento 
přístup má zajistit vyšší motivaci k opakovanému 
hraní úrovně, případně celé hry. 


MÍSTA, KTERÁ LARA NAVŠTÍVÍ: Určitě se podíváte do 
podzemních katakomb pod muzeem v Louvru v Paříži. 
Tam budete zjišťovat, co z tradičního herního stylu 
Tomb Raider bylo zachováno a co je naopak nového. 
Zároveň se zde seznámíte s druhou hratelnou 
postavou, Kurtisem Trentem. „V roli Kurtise si ovšem 
zahrajete až v poslední třetině hry,“ dodává Adrian. „Má 
jiné vlastnosti než Lara, a i když je jeho role poměrně 
krátká, je velmi důležitá“ Příští měsíc se Laře zase 
trochu víc podíváme na zoubek. Dříve se také objevily 
dosud nepotvrzené zprávy, že Lara navštíví Prahu. 


ation. 
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The Angel Of Darkness slibuje tolik potřebné 
změny v hratelnosti, které se tentokrát zdají být 

opravdu nevyhnutelné. Ovšem zároveň chtějí Core 
zachovat vše, co si hráči na hrách Tomb Raider 
zamilovali. 


CO CHCEME MY 


Graficky intenzivní a Na jednom fóru naříká Dokončit hru včas a pro- 
drsnější hru úspěšně fanoušek jménem David: + dloužit virtuální život Lary o 
kombinující akci s napě- © „Už je to 526 dní, a to dalších pět let. 
tím - tak jako předtím. jsem ještě nezačal počí- 

tat!“ 


CA EAD VĚ arů. čí 


CO CHETE VY 


CO CHTĚJÍ ONI 
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PRVNÍ HODINA 
* > * Red ba 


RED-FRCTION I : Volition 
www.redfaction2.com 
* * * TNT, OPS2 47 
B 70% 
= LISTOPAD 
2002 


Pohyb ve větracích šachtách bezděky připomene 
scény z Vetřelce. 


Karma decreased 
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nabízí jako přirozené řešení. 


+kORA 


m Alias pověšený na 
padáku vypadá jako 


Grenades picked up 


Na špatném místě v nesprávnou dobu. Granát se 


Obrněné 
vznášedlo právě 
dostalo raketový 
pozdrav. 


Ostřelování 
kanceláří donutí 

i workoholiky odejít 
včas domů. 


RED FACTION | 


Hodinu čistého času trvá hokejové utkání. My jsme si místo 


DĚJINY 
REVOLUCE 
Cesta z Marsu 

na Zem 


Red Faction II se ode- 
hrává pět let po 
první FPS rebelii, 4, 
která se rozpoutala (il 
na marťanské těžeb- 
ní kolonii. Místo teh- 
dejšího hrdiny Parkera hra- 
jete za Aliase (na obrázku), 
jednoho ze šesti nanotech- 
nologií vyšlechtěných supervojáků, 
kteří se vzepřeli krutému diktáto- 
rovi Sopotovi a vstoupili do organi- 
zace Red Faction. Vaši soudruzi 
vám díky svým individuálním 
schopnostem pomáhají a stejně 
jako předtím zde najdete množství 
zbraní a různých vozidel. 


m Jestli máte dost 
munice, palte obojruč. 


E Proběhnutí 
koridorem 
znepříjemňuje 
palba hlídkové 
lodi zvenku. 


SLOVO DO PRANICE 


toho vybrali vyzkoušení futuristické akce od týmu Volition. 


03:00 Po úvodním briefingu se vrháme do akce. Hrdina Alias 
klesá na padáku vstříc nepřátelské základně. Zatím jsme 
v pohodě. Jak jsme se dozvěděli, naším prvním úkolem je 
odpálit kus zdi a zlikvidovat čtyři kulometné věže. 

03:31 Premiérové setkání se smrtí. Kulometné věže nás 
rozstřílely na kaši. 

07:10 Po restartu jsme moudřejší a včas a přesněji míříme na 
nebezpečná místa. Občas zahlédneme nádherné exploze 
a slyšíme nářek nepřátelských vojáků. 

08:30 S vervou a po zuby ozbrojení jsme vtrhli do první místnosti. 


09:01 Druhá smrt. Aliasovo tělo padá na zem a připomíná cedník. 


10:00 Restart. Zabíjíme a sbíráme zbraně a náboje, takže za 
chvíli máme slušnou výzbroj. Vlezli jsme do systému venti- 
působivě. 

14:24 První opravdu drsná přestřelka. Na nedostatek cílů si 
v přeplněné chodbě nemůžeme stěžovat a palba ze dvou 
poloautomatů nám brzy přechází do krve. 

16:00 když se kouř rozptýlil, zbývá jen vyhledat „Nano Cell“ a je 
hotovo. Konec mise. 

19:30 Teď už se cítíme jako skutečný rebelové a revolucionáři. 
Snažíme se proniknout do televizního studia, kde máme 
v úmyslu zavraždit pána jménem Sopot. K dispozici už máme 
granátomet, má se na co těšit. 

28:30 Ve filmovém studiu uhýbáme před kulometnou palbou 
venkovního vznášedla, přičemž nás ještě dusí útok malé jed- 
notky kyborgů. Hergot, omylem jsme sundali civilistu a hladina 
naší karmy klesá. 


33:23 Ztratili jsme orientaci v příběhu a zřejmě i trochu příčet- 
nosti díky nekonečně krvavým přestřelkám. 

39:00 Jsme na střeše. Prší, což vypadá skvěle, ale díky tomu 
skoro nevidíme nepřátele. 

44:46 Po šarvátce s obrněnou helikoptérou Sopot bohužel 
uniká, 

60:00 Kancelářská budova je na cucky, nepřátelská helikoptéra 
padá k zemi a my se chystáme do ulic. Držte si klobouky. [I PB 


RED FACTION II vypadá hezky 
a naštěstí se i pohodlně ovládá. 
Masivní multiplayer, létání ve vznášedlech 

a akce v ponorkách, to je jen část slibů tvůrce 
této krvavě rudé FPS. 


CO CHCEME MY 


Halo pro PS2? 
Buďme skromní, stačí 
nám plynulá grafika 
a pestrá střílecí akce 
ve stylovém provedení. 


CO CHETE VY 

Jeden z nejčastějších 
požadavků na diskus- hru, která by firmě zajisti- 
ních fórech: „Smyslupl- © la pevné místo v jednom 
nější využití technologie + z nejžádanějších žánrů 
Geo-Mod.“ pro PS2. 


CD VOD ŘS Ma č; 


CO CHTĚJÍ ONI 
THO nutně potřebuje 


Ho 


+ M 


STAR WARS: 


BLASTER PISTOL 


BOUNTY HUNTER 


Trysky na zádech a dva blastery připravené k okamžité palbě 


NĚCO O JANGOVI: Stačí se kouknout na Epizodu II (mimocho- 
dem, co nevidět bude na DVD). Jango Fett je jedna z nejzají- 
mavějších postav Hvězdných válek, má také zajímavé zaměst- 
nání: křižuje galaxii a loví uprchlíky, dlužníky a vlastně kohoko- 
li, hlavně když mu někdo vyplatí tučnou odměnu. Ze všech Star 
Wars her poslední doby právě tahle v nás vzbuzuje největší 
naděje. 


JANGO A JEHO BLÍZCÍ: Jango má spoustu práce, ale jedna 
znich je pro něj nejdůležitější: lapit vůdce kultu Bando Gora, 
Komariho Vosa (takový Kajínek s heavy metalovou image). Jde 
o bývalého mocného jediho, který se dostal na scestí. Skrývá se 
v utajené pevnosti na starobylém pohřebním měsíci jménem 
Kohima a zotročuje své ovečky použitím Síly. Jangovi pomáhá 
Rozatta, ženská, která zapaluje jednu cigaretu od druhé a kte- 
rou známe z Epizody I ze scén s Wattem. Objevuje se ve střiho- 
vých scénách coby sekretářka v Jangově domácí stanici, která 
jím Zam Wesell. Setkáte se s ním hned na začátku hry ve věze- 

ní. Dozvíte se, že Zam je odborník na skryté špionážní metody, 

takže tvoří pravý opak Janga, který si s nějakým tím rozruchem 
nikdy moc hlavu neláme. Doufejme, že se Zam v pozdějších 

úrovních objeví jako hratelná postava. Nejviditelnějším Jango- 
vým soupeřem je Montross, brutální lovec odměn, kterému jde 


víc o zábavu než o peníze: nikdy nenechá utečence naživu. 
Montross je nakonec najat Komarim Vosou, aby ulovil lovce. 


ZAJÍMAVOSTI NA OBRÁZCÍCH: Nové screenshoty nám uka- 


zují celou škálu zbraní, od granátů a raket přes plamenomet, 
sniperku a blastery až po „šipkomet“. Podrobnosti máte 
v popiskách. [I] SR 


názor 


STAR WARS: BOUNTY HUNTER je zajímavě 
se rýsující akční adventura. Vychází z temnějších 
koutů Hvězdných válek. Pokud jde o akci, zřejmě 
nezklame. Doufejme, že však nabídne mnohem víc. 


PlayStation.c 
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CO CHCEME MY CO CHETE VY CO CHTĚJÍ ONI 

Souboje ve vzduchu „Zbraně a hlavně taky Šanci napravit si 
pomocí trysek a proti zbraně.“ To je řeč chlapa + pověst po debaklu 
hordám monster z nejo- * známého pod nickem jménem The Phantom 
šklivějších vesmírných Mariner. Menace pro PSone. 
zapadákovů. 


C | © Mě © 


We O 


SCREENY 


Activision 

LucasArts 
www.starwarsbountyhunter.com 
š článek, OPS2%4 


BLASTER 


W Všimli jste si, že 
každá nová hra má teď 
kulometné hnízdo? Ne 
že bychom si stěžovali, 
ba naopak. 


W Nedivte se, že se 
Jango nesnaží schová- 

vat. S barevnými lasery 
by to bylo zbytečné. 


E Dvěma blastery = Díky tryskovému 
zamíříte a odpravíte batohu získá Jango 
dvojnásobek snadnou převahu nad 
dotěrných nepřátel. nelétajícími padouchy. 


Někdo se 
opovážil opětovat 
palbu. Dejte mu 

za vyučenou! 


= Raketový útok m Temné město Má to vysokou 
přímo z Jangova budoucnosti spotřebu, ale 
batohu. v úvodním levelu. | jinak je to sexy. 
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mormEtor 


UPDATE 


Tato rubrika sleduje, kde se co šustne... 


HRA 


PŘEDCHOZÍ 
VÝSKYT 


CO JE 
NOVÉHO? 


ZAJÍMAVOSTI 


COLIN MCRAE 
RALLY 3 


VYDAVATEL: CODEMASTERS 
VÝVOJ: CODEMASTERS 


Colin nám poskytl mini interview 
během deštivého závodu ve 
Švédsku, (viz preview v OPS2 45). 


Hotov už je hlavní režim Champi- 
onship. Nedávno byly namluveny 
navigační poznámky spolujezdce 
Nicky Grista (mimochodem, kdo ho 
zná, říká, že je to bezva chlap). 
Dokončují se práce na světelných 
efektech. Nejnovější hratelná verze 
už nabízí tratě z celého světa. 


Majitelé luxusních obrazovek bezpo- 
chyby ocení volbu širokoúhlého 
zobrazení, Všimli jsme si, že na 
poznávací značce auta Subaru 
Impreza je napsáno P1 KEY. Asi 
nějaký interní fór... 


ROCKY 


VYDAVATEL: RAGE 
VÝVOJ: RAGE 


Hře jsme se zatím věnovali pouze 
okrajově, přiznáváme se. 


Hra bude obsahovat módy Movie, 
Knockout Tournament a Sparring. 
Všech pět tréninkových disciplin, 
kterým se Rocky Balboa rád věnuje, 
tu najdeme pochopitelně také, 27 
autentických boxerů s detailním 
modelem obličejových zranění 
vypadá slibně. 


Rage slibuje velmi krátké nahrávací 
časy a grafické vychytávky, např. 
pružná lana kolem ringu. Do hry se 
také dostanou legendární rozhovory 
s trenérem Mickem. 


Sirups 69 
“ s 
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JAMES BOND 
007: NIGHTFIRE 


VYDAVATEL: EA 
VOJ: EUROCOM 


Prvně jsme odtajnili informace o nej- 
novější špionážní akci od EA v čísle 
0PS2 4+5, samozřejmě v rámci TNT. 


Podívejte se na scény s multiplaye- 
rovou řežbou a model Pierce Bros- 
nana, který prostřednictvím licence 
ztvánní i virtuálního agenta 007. 


Přísně tajné: do akce se pustíte 
hned na začátku, ve speciální otví- 
rací misi po vzoru bondovských 
filmů ještě před intrem a úvodními 
titulky. Nechybí ani exkluzivní bon- 
dovská píseň. Duran Duran to 
ovšem nebudou, 


WRC II EXTREME 


VYDAVATEL: SCEE 
VÝVOJ: EVOLUTION STUDIOS 


Zablácený od hlavy až k patě na 
úvodních stranách TNT v OPS2 46, 


Dostali jsme do ruky hratelnou verzi. 
WRCII podle všeho víc sází na krásu 
než McRae 3. Ovšem ovládání bylo 
poněkud drsnější. Času na ladění 
ovšem přece jen trochu zbývá. 


Horské serpentiny vzbuzující závratě 
vyžadují oproti očividně ploššímu 
profilu tratí v Colinovi větší míru sou- 
středění. Multiplayerový režim je 
potenciálně velmi zábavný! 


WRCII a McRae 3 se střetnou přímo 
Vrecenzích. Místo konání: OPS2 49. 
Bude to jeden z nezapomenutelných 
okamžiků, tak ne abyste ho minuli! 


Nothing official yet, but get tuned up 
with a visit to uk.playstation.com for 
daily updates, or www.wrc,com for 
the lowdown on the real sport. 


Spustí se na traťv listopadu. 


o: CA 


ROBOCOP 


VYDAVATEL: VIRGIN INTERACTIVE 
DEVELOPER: TITUS 


To už je nějaká doba. Letmo se mih- 
nul vTNT v 0PS2 +1. 


Raná verze velmi věrně evokuje zná- 
mou filmovou sérii, Viděli jsme větši- 
nu typicky filmových detailů, jako 
fluoreskující drogy, jídlo pro děti 

a mířidla na dálkové ovládání. 


Titus mezitím pokračuje ve vývoji. Teď 
se prý dolaďuje hratelnost a součas- 
ně se pracuje na animačkách, světel- 
ných efektech a dabingu. 


Recenzovatelná verze by mohla být 
k dispozici do příštího čísla, Zároveň 
se pro vás snažíme získat hratelné 
demo. 


Všechny potřebné údaje o hře nalez- 
nete na stránce wwww.robocop- 
game.com. 


Robocop zasáhne koncem října. 


HRA 


PŘEDCHOZÍ 
VÝSKYT 


CO JE 
NOVÉHO? 


ZAJÍMAVOSTI 


OBRÁZKY 


BUDE 
DAL? 


NA PULTECH 


HAVEN: CALL OF 
THE KING 


VYDAVATEL : MIDWAY 
VÝVOJ: TRAVELLER'S TALES 


V předchozím čísle jsme vám v TNT 
prozradili, proč lze Haven považovat 
za skutečně ambiciózní titul. Super 
rozsáhlé úrovně a bezprecedentní 
mix žánrů, znáte to. 


Vývojový tým právě dokončil práci na 
boji s finálním bossem a na závěreč- 
ných sekvencích, kde se bude konat 
pompézní odlet do vesmíru. V době 
naší uzávěrky se také pracovalo na 
všech příběhových videích. 


Z rozhovoru s producentem Arthu- 
rem Parsonsem jsme se dozvěděli, 
že hra bude mít velkou spoustou 
bonusových překvapení pro snaživ- 
ce. Nezapomeňte, že jsme vám to 
řekli první. 


Traveller's Tales jsou skálopevně 
přesvědčení, že vše stihnou včas. 
Splní-li slovo, recenzi zveřejníme 
v příštím čísle. 


Haven má svou sekci na firemní 
stránce www.midway.com. 


Datum vydání hry je 29. listopadu. 


TYTHE 
TASMÁNIAN 
Ha 


Další chlupatou plošinovkovou pří- 
Šerku jsme představili poprvé a zatím 
naposled v reportáži z E3 (OPS2 +4). 
Dodejme, že autoři jsou Australané, 
a pokud jde o hru samou, svůj původ 
rozhodně nezapře. 


Ty bude mít před sebou vpravdě 
hrdinský úkol. Musí zachránit obyva- 
tele jakéhosi snového světa. Cíle 
dosáhne - překvapivě - točením se 
kolem vlastní osy a sbíráním před- 
mětů, které cestu nalezne, 


Ty má dva typy útoků, buďto magický 
bumerang, nebo pěkně ostré čelisti. 
Zkuste se ve vzduchu do něčeho 
zakousnout a na zem dopadnete 
obličejem napřed. Typicky australský 
humor... 


: i 
Lidé z EA nás požádali, abychom 
vám řekli, že to je Jak and Dexter od 
protinožců. My vám ale prozradíme, 
že v konkurenci Ratcheta © Clanka 
jsou jeho šance nízké. 


Náš rozježený tasmánský tygr ještě 
nemá vlastní stránku. 


Úřadovat začne 22. listopadu. 


TONY HAWKS 
PRO SKATER 4 


VYDAVATEL : ACTIVISION 02 
VÝVOJ: NEVERSOFT 


Posledně jsme vám poskytli obšímé 
informace o hlavních změnách 

a nových herních módech, které při- 
nese staronový dobyvatel skateboar- 
dového trůnu. 


Jen pro vás jsme z USA dotáhli tyhle 
nové obrázky z online části hry. Hraj- 
te si sami nebo s amíkem z druhé 
strany velké louže. Je to jeden 

z potenciálních velkých hitů sezóny. 


verze hry vůbec mít online podporu, 
když TimeSplitters 2 a Auto Modellista 
to užvzdaly. Žádný strach. 7HPS4 pod- 
poruje online hraní přes USB modemy 
různých firem (stejně jako Tony 3), 
takže na akcích Sony není závislé. 


Udělení certifikátu od SCEE je na 
cestě, takže by nic nemělo zabránit 
recenzi do příštího čísla. 


Stránka www.activisiono2.com je 
napráskaná luxusními trailery a 
hromadou „podělanejch“ obrázků. 
Sorry. 


Vyjde v listopadu 2002. 


„DÁVEJTE POZOR, j 

JEDEN NÁŠ KOLEGA TVRDÍ, 
ŽE UKLOUZNUL NA KRYSÍM 
HOVINKU.“ MICRO MACHINES 


MICRO 
MACHINES 


VYDAVATEL : INFOGRAMES 
VÝVOJ: SHEFFIELD HOUSE 


Nejnovější verze miniaturních závodů 
prosvištěla kuchyní v pause při psaní 
TNT v 0PS2 *6. 


Máte obavy, jaké dopady bude mít 
totální 3D zpracování na klasickou 
hratelnost? My taky. Tratě vypadají 
velmi dobře, ale kameru může při 
jízdě blokovat spousta nejrůznějších 
mini/maxi předmětů. 


Třeba taková minihra Bomb Tag, ve 
které hráči jezdí v aréně a hrají si 

S vysoce výbušným materiálem. 
Dávejte pozor, jeden náš kolega 
tvrdí, že uklouznul na krysím hovín- 
ku. 


Vtuto chvíli vypadá hra trochu roz- 
pačitě, pro recenzi do příštího čísla 
se to ale ještě může změnit. 


Informací o starých Micro Machines 
je habaděj, o PS2 verzi ale zatím nic. 


Malé velké závody vypuknou v říjnu. 


VĚCI, NA. 
KTERÉ NÁM 
NEZBYL ČAS 


Placení účtů, úklid pokoje, 
česání se a také několik her 


StarWars: The Clone 
Wars to do tohoto 
Monitoru nestihly 
vysloveně o vous, 
takže se příště může- 
te těšit na nové infor- 
mace, obrázky 

a i naše první dojmy 

z intergalaktických 
bitev. Pokud vám 
nestačil sloupek na 
předchozí stránce, při- 
pravte se též na další 
novinky ohledně 007: 
Nightfire a znovuzro- 
zené Aliens: Colonial 
Marines (obě od 
dříčů z EA). Dále čeká- 
me na exkluzivní art- 
worky ze hry Batman: 
Dark Tommorow 

a premiérově se zahle- 
díme do světa hry 
Judge Dredd vs. 
Judge Death. „Pch,“ 
říkáte si, „a to je 
všechno?“ Není. Mezi 
jinými se Monitor 
bude věnovat hrám 
Wreckless, Summo- 
ner 2, Reign of Fire 
a Vexx. A pochopitel- 
ně především hrám, 
kterým dáte 
svůj hlas. 
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TEXT;FARID STARMAN, FOTOGRAFIE: STUDIO CAMBRIDG 
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Věra STI 


Temná, mystická, okultní, fantastická, osudová, originální... 
Primal chce být vším, jen ne všední hrou. 


Akční adventura coby žánr je, aniž bychom si to 
(© moc připouštěli, v krizi. Letos vychází spousta 

dobrých her, ale jsou to buď okaté inspirace 

slavnými dílky minulosti, nebo přímo jejich po- 
kračování. Budete-li chtít najít něco skutečně originální- 
ho, máte problém. Tvůrci z týmu Studio Cambridge 
(SCEE) tvrdí, že právě takovou hru nám budou moci na- 
bídnout. Primal je, alespoň pro autora článku, nejočeká- 
vanější hrou prvního čtvrtletí roku 2003. Až usedne vá- 
noční prach a s kocovinou se probudíte do Nového roku, 
vaše první myšlenky, pokud to s PS2 myslíte vážně, by 
mohly patřit jí. 
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O hře Primal se těžko mluví a píše. Je to způsobeno 
jednak komplexním herním designem, kdy zápletka 
a příběh složitě prorůstají samotnou hrou, přičemž její 
základy pevně dlí v mystických systémech, filozofických 
idejích a tarotu. Za druhé je to proto, že kompletní hru 
ještě nikdo neviděl. Na E3 i na ECTS (ročníky 2002) si 
bylo možné vyzkoušet různé aspekty hratelnosti. Pronikli 
jsme do hradu a museli k tomu využít unikátního systé- 
mu dvou hratelných postav, které se střídavě slučují 
a oddělují, aby jako tým řešily logické problémy. Rébusů 
by mělo být ve hře habaděj. V jiné ukázce si hráč mohl 
vyzkoušet bojový systém, který už teď předchází sláva. 


Kdykoli můžete přepnout mezi oběma postavami, z ni- 
chž každá má své jedinečné schopnosti, a navíc ta důležitěj- 
ší z nich, dívka jménem Jen, na sebe bere podoby čtyř růz- 
ných démonů, opět s unikátními vlastnostmi. Už z tohoto 
stručného náhledu je jasné, že Primal nebude řadová akční 
adventura. Jestli bude povedeným pokusem o originalitu 
nebo ne, to nechejme na později. Je zcela zřejmé, že ocenit 
hru bude možné až v celku. Uvidíme, jestli pečlivě budovaná 
mytologie hry a mnohonásobné přepínání mezi postavami 
a jejich formami obstojí v celém kontextu. Zatím dejme slo- 
vo tvůrcům hry a na poslední straně si můžete udělat obrá- 
zek o složité a s mystickou tradicí provázané struktuře hry. 


Alex Sulman měl v Studiu Cambridge 
na starosti design bojů ve hře Primal. 
Současně se také podílel na dalších 
aspektech kolem základních principů 
hry. Našeho kulatého stolu se však zú- 
častnil především jako „bojový guru“. 


Ve hře Primal nalezneme čtyři velmi charakteristické 
démonické světy. Jakým způsobem vznikaly tyto loka- 
ce? 

Katie Lea: Z hlediska vzhledu měl vše na starosti Mark 
Gibbons. Úplně na začátku jsme mu já a další členové 
týmu předali základní představu každého světa. Musím 
říct, že hlavní inspirací jsou moje milované tarotové kar- 
ty. S tím souvisí také čtyři démonické modifikace hlavní 
postavy, celkové ladění prostředí a tak dále. Každá dvoji- 
ce démon-lokace má svoji unikátní spojitost. Vztahuje 
se k určitému prvku, denní době, jiným postavám 

a předmětům. Kdo zná tarot, ví, odkud vítr vane. 


Měnili jste svou představu během vývoje? 

Katie Lea: Ano. Na začátku byla spojitost s tarotem ještě 
silnější. Dokonce se každý svět jmenoval podle přísluš- 
ného tarotového výrazu. To nás ale přece jenom trochu 
svazovalo, chtěli jsme tam mít další zajímavé věci, tak 
jsme od té úplně první verze nakonec upustili. 


Hlavní hrdinka, Jen, má svůj charakteristický vzhled, 
resp. pět vzhledů. Můžete nám o tom něco povědět? 


E Připomíná vám někoho? 
Prý je to podobnost čistě 
náhodná... 


i 
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James Busby je hlavním programáto- 
rem Studia Cambridge, nesl tedy znač- 
nou odpovědnost za jejich první pro- 
jekt pro PlayStation 2. 


znát. 


Mark Gibbons: První verze Jen byla modernější a bližší 
současnosti. Části jejího ošacení byly přímo z dneška, 
něco jako Buffy. Pak ale, když jsem začal vytvářet její 
démonické formy (a musel jsem tyto prvky zachovávat), 
zjistil jsem, že to nefunguje. Nesedělo jí to a vzdalovalo 
se to tomu, co jsme chtěli v Primal mít. Takže jsme udě- 
lali novou, nadčasovější Jen. Použili jsme na její šaty 
hodně digitální černé kůže a pro detaily jsme se inspiro- 
vali gotickým rockem a sado maso módou. Teď je pro ni 
přirozenější proměňovat se v démony - a mimochodem 
je taky mnohem víc sexy. Nová Jen dokonce zpětně 
ovlivnila design hry a její příběh. 


Co démonické formy? 

Mark Gibbons: Moje práce přísně vychází z materiálů, 
které mi poskytne designér hry. Máte tam celkovou kon- 
cepci, jak se postava chová, jakým způsobem má bojo- 
vat. Takže například démonická forma Zjevení (Wraith) 
má bojovat pomocí jakéhosi elektrického biče. Mimo- 
chodem během práce na Zjevení mě napadlo, že by bylo 
fajn, kdyby ve hře byl souboj dvou dívek bojujících proti 
sobě biči. Nápad se ujal a bič dostala jedna z hlavních 


E Nedivte se, že se tváří takhle. 
V životě neviděl sluneční svit. 


Katie Lea je hlavní designérkou Prima- 
lu. Zajímá jí fantasy literatura, herní 
design obecně a tarot. Na její hře je to 


INTERVIEW SE STUDIEM CAMBRIDGE 


Interní vývojářské studio SCEE sídlící v anglickém univerzitním městě pracuje na Primalu už takřka tři roky. Pro firmu 
Sony je to tak důležitý projekt, že veškerou kapacitu talentovaného týmu vyčlenila na tuto jedinou hru, takže Primal bude 
zároveň teprve prvním titulem Studia Cambridge pro PlayStation 2. Pokud jde o tvorbu PSone, možná s láskou vzpomínáte 
na dvojici her MediEvil. Poseděli jsme s čtveřicí hlavních tvůrců hry a — jak sami záhy zjistíte — našli jsme v nich lidi 
skutečně zapálené pro svou věc. Řekněme, že je to dobré znamení... 


Mark Gibbons je hlavním výtvarníkem 
Primalu. Začínal jako ilustrátor knih 

a časopisů, pokračoval v práci pro TV 
a nakonec zakotvil u svého „zaměstná- 
ní snů“ — jako návrhář videoher. 


postav ve světě Ether, která se jmenuje Countess. Ta 
scéna je úžasná. Odehrává se v ruinách hradu asi tak ze 
sedmnáctého století. Countess tam šíleně máchá obrov- 
ským bičem posetým ostny a vyzývá Jen k souboji. 


Kdy jste začali s programováním pro Primal? 

James Busby: Poprvé jsme „kopli do země“ už před třemi 
roky, v roce 1999. Jakmile jsme dokončili hru MediEvil 2, 
soustředili jsme se na práci na novém enginu pro PS2. Teh- 
dy jsme ještě ani nevěděli, jakou hru budeme dělat, chtěli 
jsme jen mít v rukou nástroj, se kterým bychom dál mohli 
pracovat. Ještě předtím, než jsme dostali development kity 
pro PS2, pracovali jsme na obyčejných PC. Tím jsme získali 
slušný náskok. Na samotném enginu jsme pracovali něco 
přes rok, projekt Primal vznikl až někdy před dvěma lety. 


Žánrově je Primal řazen do „moderní fantasy“. 

Co tím přesně myslíte? 

Katie Lea: Mně se spíš líbí pojem „temná fantasy“, což 
je můj oblíbený žánr. To jsou příběhy, kde se mísí prvky 


Třeba Clive Barker je typický představitel temné fantasy. 
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Co je nejvýraznějším prvkem úrovní v Primalu? 

Katie Lea: To nejsem schopna takhle pojmenovat. To, 
čemu vy říkáte „úroveň“, jsou u nás hodně velké světy, 
kterými hráč prochází po dlouhé hodiny. Hlavní tedy 
bylo, aby se hráč nezačal v tomto prostředí nudit. Záro- 
veň jsme nechtěli, aby hráč neustále bojoval, což byl 
případ MediEvilu. Výsledkem je pestrost. Akční sekven- 
ce, rébusy, průzkum... tyhle prvky jsme začlenili do 
úrovní tak, aby byly koncentrované. Tak jsme je mohli 
lépe ovládat a z nich pak vytvořit „úrovně“, jež se ale 
nacházejí v rámci jednoho světa, který dlouho neopou- 
štíte. 


Příběh předcházel váš design? Nebo byl psán současně? 
Katie Lea: Scénář přišel na řadu až poslední, netočíme 
přece film. Příběh byl psán a domýšlen až ve chvíli, kdy 
jsme měli design světů praktický hotový. Ve skutečnosti 
to je ale ještě trochu komplikovanější. Často se stává, že 
při psaní scénáře zjistíte, že musíte něco změnit v desig- 
nu. Takže je to takový začarovaný kruh (smích). 


Jak důležitou složku ve hře představují souboje? 

Alex Sulman: Boj a průzkum terénu jsou naprosto vyvá- 

žené, je to tak půl na půl. Dá se tedy říci, že akce je pro 

toho ale zásadní roli hrají také puzzly a nebojové pohyby 
dvou hratelných postav. 


Jaké hry ovlivnily bojový systém Primalu? 

Alex Sulman: Já osobně jsem vášnivý hráč bojovek. Dří- 
ve jsem hodně hrával Street Fightera, ale v současnosti 
mám nejraději Soul Calibur a ten mě také nejsilněji in- 
spiroval. Je to jednoznačně nejkvalitnější bojovka se 
zbraněmi a dost možná nejlepší bojovka vůbec. Pokusil 
jsem se přejmout některé zajímavé prvky ze Soul Calibu- 
ru a jiných her pro bojový systém v Primalu. To nezna- 
mená, že bychom hru přepínali do tradiční bojovky. 
Máme tu však podobnou škálu pohybů, podobné ovládá- 
ní a podobnou svobodu pohybu v 3D prostoru. 


E Ve světě Aetha tenhle 


frajer patři mezi papalášé. 


Jak u vás fungují bojová komba? 

Alex Sulman: Je to akční adventura, takže jsme si po- 
chopitelně nemohli dovolit ultrasložité pohyby. Přesto si 
myslím, že některé věci u nás ocení i hardcore bojovká- 
ři. Dvě bojová tlačítka jsou naprogramována na citlivost 
na tlak, podle toho, jak silně je stlačíte, liší se i účinky. 
Další variabilita vzniká tím, že můžete navazovat pohy- 
by jednoho tlačítka na druhý, pokud je načasujete. Ne- 
musíte však znát nějaký speciální sled tlačítek, protože 
naše komba jsou zcela otevřená, to znamená, že může- 
te libovolně na sebe řetězit různé údery. Můžete také 
navazovat různě silné údery jedním tlačítkem. Slabší 
údery mají pochopitelně tu výhodu, že jsou mnohem 
rychlejší. 


Říká se, že programátorská práce pro PS2 je náročná... 


James Busby: Každopádně je oproti PSone naprosto 
jiná. Velmi těžké je proniknout do architektury hardwa- 
ru, ale jakmile jej poznáte, jste za vodou. Pak už je to 
práce jako každá jiná. Složitá architektura PS2 sice dělá 
začínajícím programátorům vrásky, ale má pro hráče 
jednu nesmírnou výhodu: věci se dají řešit mnoha různý- 
mi způsoby, záleží hodně na improvizaci, a tak je tu stá- 
le velký prostor pro zlepšování technické úrovně her. 


Jak efektivně využívá PS2 hardware vaše hra? 

James Busby: Jako programátor vím, že náš engine není 
schopen využít veškerý potenciál PlayStation 2. Jsou 
aspekty, kde jsme podle mě došli až na doraz, v jiných 
rysech ale ne. Celkově bych řekl, že Primal vytěží z mož- 
ností PS2 asi tak 70 %. 


Který úkol byl z technického hlediska v Primalu nejná- 
ročnější? 

James Busby: Nejspíš to bude systém dvou hratelných 
postav. Z programátorského hlediska je nesmírně složi- 
té zvládat celý herní svět tak, aby hráč mohl být součas- 
ně na dvou libovolných místech. Obě postavy se také 
musí navzájem pronásledovat. Není možné, aby se jed- 


na z nich někde ztratila, a není možné, aby k samostat- 
nému pohybu využívala nějakých triků. Hodně to souvisí 
s dotaženou Al. 


Před dvěma lety jste načrtl první návrhy pro Primal. Co 
jste se mezitím naučil? 

Mark Gibbons: Především jsem se naučil chápat, co má 
pro videohry smysl a co ne. Vezměte si například prostře- 
dí. Naučil jsem se soustředit na věci, které jsou zajímavé 
z perspektivy hráče, detaily, kterých si při hře všimnete 

a mají šanci vás zaujmout. Dejme tomu, že vytvářím ob- 
rovský amfiteátr — a to je příklad přímo z Primalu. Hráč 
se tu pohybuje přímo v aréně. Je logické, že dolní část 
pak musí být mnohem detailnější než horní. Ta naopak 
musí být úsporná, aby zbytečně nezatěžovala engine. 


Kteří umělci inspirovali svým dílem vzhled Primalu? 
Mark Gibbons: Toho je opravdu hodně. Design hry běžel 
už sedm měsíců, když jsem do toho vstoupil já. Mezitím 
Katie s Chrisem udělali dost práce sami. Vytipovali pra- 
meny, konkrétní obrazy, filmy, knihy... Naštěstí jsme si 
absolutně rozuměli, takže jsem na to mohl plynule navá- 
zat. Tak já budu jmenovat: filmy od Tima Burtona, to je 
obrovská studnice inspirace. Největším fanouškem Bur- 
tona je u nás Chris. Spousta lidí poukazovala na to, že 

i hry MediEvil měly v sobě hodně burtonovských vlivů. 
Zrovna když jsme začínali práci na Primalu, v kinech bě- 
žela Ospalá díra. To je z vizuálního hlediska úžasná věc! 
Dokonalé skloubení temnoty a krásy. 

Další inspirací je řada zajímavých současných umělců. 
Vezměte si třeba populárního Broma (fantasy kreslíř, 
který pracoval například na hře Doom Il —- pozn. red.), 
který je také inteligentní a temný zároveň. Strávil jsem 
doslova týdny tím, že jsem se díval na jeho malby. Mám 
také rád styl Albrechta Důrera a další podobné malíře 
s těžkým stylem. 

Moji kolegové mají rádi TV seriály, jako jsou Buffy 
a Angel. Ty nejvíc ovlivnily postavu Jen a její charakter, 
ale nemají tak velký vliv na to, jak hra vypadá. 


E Tenhle krab je vysoký 
jako třípatrový dum. 
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MAPA SVĚTA 


Rychlokurs geografie Primal (a nesmělý pohled do tarotu) 


Máme pro vás novinku. Vedle našeho dobře známého světa existuje ještě pět zapo- 
menutých světů za hranicemi běžného vnímání. Čtyři z nich jsou sféry základních ele- 
mentů a obklopují pátou, ústřední říši, ze které vše vyzařuje. Každý démonický svět je 
vztažen k jednomu alchymickému prvku a to vše dohromady je vlastně bitevním po- 
lem, na kterém probíhá věčný spor mezi Chaosem a Řádem. Jak jste se již dozvěděli 
z předchozího rozhovoru, struktura Primalu je silně inspirována systémem tarotu. 


VOLCA 

Barva v tarotu: disky 
Zeměpisná poloha: sever 
Denní doba: rozbřesk 
Převládající prvek: země 


AOUIS 

Barva v tarotu: poháry 
Zeměpisná poloha: západ 
Denní doba: soumrak 
Převládající prvek: voda 


Vodní svět. Nebe je tu krásné, ne- 
boť světélkuje v barvách věčného 
soumraku. Nikdo cizí sem nemůže 
vstoupit, voda je totiž prudce jedo- 
vatá a pouze místní monstra a jiní exotičtí tvorové 
moře si vůči ní vytvořili imunitu. Žijí tu ještě lidé, kteří 
pomocí důmyslné technologie přežívají v uzavřeném 
podmořském společenství. Undine, jak hra tento lid 
nazývá, jsou inteligentní rasou schopnou domlouvat 
se navzájem telepaticky. Jsou zcela odkázáni na stro- 
je, které pro ně filtrují vodu. Kolem sebe si také po- 
stavili obrovskou zeď, která je chrání před hlubinný- 
mi příšerami. Undine jsou civilizovaným a kulturním 
národem, který žije v souladu s Řádem. 

Démonická forma: V Aguis je Jen schopna vzít na 
sebe podobu mořského tvora. Má žábry, ploutve 

a chapadla, která slouží jako biče. 


Svět vyprahlé a neúrodné pouště, v jehož stře- 
du se tyčí majestátný kužel sopky. V masivu 
hory nalezneme síť komnat spojených šachta- 
mi, kde žije rasa milující plameny ohně, tzv. 
Djinn. Jsou to záhadní a magičtí tvorové, jejichž 
těla jsou tvořena živoucím kovem. Jejich osudy 
jsou pevně spjaty s vulkánem. Když hora spí, 
jsou slabí. Jakmile však ožívá a chystá se 

k erupci, vzroste i jejich síla a činorodost. Djinn 
jsou silní tělesně i magicky, ale jejich vůdce na- 
víc získává nesmrtelnost. V důsledku celá spo- 
lečnost působí jako zvrhlý královský dvůr, kde 
každý s každým bojuje o moc. Skutečným vlád- 
cem Volca je Chaos. 

Démonická forma: Ve Volce se Jen přeměňuje 
v tvora odolného vůči ohni a schopného bojo- 
vat plamenným mečem. 


NEXUS 


Ústřední bod je zároveň místem, kte- 
ré tvoří most mezi obyčejným světem 
(Mortalis) a říšemi démonů, které hra 
souhrnně nazývá Oblivion (Zapomně- 
ní). Slovo Nexus znamená uzel, místo, 
kde se kříží cesty, osy. Právě zde se 
musí odehrát rozhodující zápas mezi 
silami Dobra (Řádu) a Zla (Chaosu). 


SOLUM 


Barva v tarotu: hole 
Zeměpisná poloha: jih 
Denní doba: noc 
Převládající prvek: oheň 


MORTALIS 


Svět smrtelníků, to je náš obyčej- 
ný svět. Odsud pochází hlavní po- 
stava hry, Jen, dvacetiletá dívka, 
která pracuje jako servírka v baru 
a žije společně se svou láskou, 
Lewisem. Jen však není úplně 
obyčejný člověk. Jako novorozeně 
s če | byla unesena a vychována Abba- 
donem, ztělesněním Řádu. Stala 
se tak napůl démonem. Když Le- 
wis náhle zmizí, vydává se ho Jen 
hledat. Tak začíná děj hry. Brzy 
však zjistí, že jejím osudem je za- 
chránit přízračný svět Zapomnění 
před nadvládou Chaosu. 


UTF. |, AETHA 


Barva v tarotu: meče 
Zeměpisná poloha: východ 
Denní doba: den 
Převládající prvek: vzduch 


Svět, kterému dominují horské ma- 
sivy a mraky. Úbočí hor jsou tak str- 
má, že obyvatelé mohou žít jedině 
na vzácných náhorních planinách 

a na některých vrcholech, které přesahují úroveň mra- 
ků. Dominantní společenstvo Aethy tvoří tvorové zvaní 
Wraith. Většina z nich jsou venkované, jimž vládne úzký 
kruh šlechty. Jejich zevnějšek je děsivý, ale pouze aris- 


sky a nemravně, pořádají extravagantní bankety a de- 
kadentní maškarní plesy, zatímco jejich poddaní musí 
trpět v bídě a špíně. V tomto světě převládá Chaos. 
Démonická forma: V Aethe je Jen převtělena do upí- 
řího přízraku schopného vysávat životní energii z těl 
nepřátel. 


Země věčné noci a věčné zimy. Je smutným domo- 
vem démonické rasy zvané Ferai. Jsou to nevlídní 
lovci s drsnou povahou a neurvalým zjevem. Jejich 
společnost tvoří brutální klany, ale zároveň se mo- 
hou pochlubit disciplínou a sklonem k umění. Hla- 
vou společenstva Ferai je král obdařený neomeze- 
nou mocí. Tradičně se však musí obětovat na vrcho- 
lu sil ve prospěch nástupce trůnu. Kdyby se král 
rozhodl nerespektovat toto věčné pravidlo, ohrozil by 
tím přirozený řád celého království. Ferai jsou násil- 
nické povahy, ale principiálně je považujeme za dob- 
ré pro jejich sepjatost s Řádem. 

Démonická forma: V Solu bere na sebe hrdinka po- 
dobu přízraku ozbrojeného světelnými drápy. 
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Závěrečný boss odpočív 


w 


titulky. To ovšem ještě nemusí n 
příručkou dokážete z her vymáac 


Zůstali jste sedět před zr- 

nící obrazovkou nebo 

tupě koukáte na polici 

přeplněnou odloženými 

hrami? Jsou tam bojovky 
(znáte je skrz naskrz), akční adventu- 
ry (vidíte jim až do žaludku) či akce 
(zvítězili jste hned napoprvé)? Ale roz- 
hodně jste z těchto her nedostali 
všechno a nehráli je tolik, kolik by 
bylo záhodno. Pokud jste je vůbec do- 
opravdy hráli. Hrajete hru, dohrajete ji 
a šlus Julius, že jo? 

Předpokládejme ovšem, že nehra- 
jeme hry jen podle jejich pravidel. 
Když už jsme jednou dali osmnáct 
stovek za hru, tak si ji chceme pořád- 
ně užít. S minimální dávkou nápadů 
a několika stejně smýšlejícími sou- 
druhy si můžeme vylepšit k obrazu 
svému prakticky každou hru. 

Tak pojďme na to a zahoďme 
konvenční herní předsudky. Zde je 
jen pár příkladů alternativních způ- 
sobů, jak dostat ještě demižón chut- 
ného, sladkého moku z her, o kte- 
rých jsme si mysleli, že už jsou totál- 
ně vyšťavené... 
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„lap 


P 


hui 


nutně znamenat konec. a: 
knout naprosté maximum životnosti. 


A0 Eo ho aká os ll E: vaoáálácé 


ívá na věčnosti a na obrazovce běží závěrečné 


S naší herní 


KNIHA ALTERNATIVNÍCH PRAVDEL 


HLAVA PRVNÍ: 
-| HRY ZÁVODNÍ 


Problém některých závodních her je v tom, že 

jsou velmi předvídatelné. Naopak v reálu je 

vzrůšo z řízení dáno značnou nepředvídatel- 
ností následujících situací. Doslova v každém okamži- 
ku můžete být ohroženi zmateným osmdesátníkem za 
volantem trabantu, který vám zprava najede přímo pod 
kola vašeho služebního lamborghini. To se vám ale 
v GT3 určitě nestane. Tady je pár tipů, jak dosáhnout 
- v rámci možností - téměř konstantního vzrušení z ne- 
bezpečí na silnici plné šílených řidičů. Asi jako když je- 
dete po výpadovce na Sicílii. 


PLYN NA PODLAZE 

Brzdění je nuda. A navíc je to jenom pro sraby. To jsou 
první dvě pravidla. Pokud se ocitnete na trati, která 
má křivky brutálnější než Jennifer Lopez, je správným 
postupem hodit cihlu na plyn a řehnit se od ucha 

k uchu. Pro tyto případy si tedy vyberte závodní hru 
dle vlastní chuti, a až se rozsvítí zelená světla, dupně- 
te na to a nepouštějte akcelerační tlačítko, dokud ne- 
budete v cíli. Účelem je dojet co nejdál, než se roz- 
prsknete v ohňostroji po bouračce. Jasně, líp to bude 
fungovat, pokud pojedete proti podobně založenému 
kolegovi, ale je potřeba vybrat okruh, který znáte oba 
zhruba stejně. Když máte trať načtenou lépe než sou- 
peř, získáváte tím poněkud nefér výhodu 


COUVÁNÍ 

Myslíte si, že jste dobří i pozpátku? Co takhle rozdat si to 
ve vysoké rychlosti proti jinému autu na závodním okru- 
hu? Bystrozrací fanoušci Gran Turisma 3 si už jistě všimli 
zpětného zrcátka v horní části obrazovky při pohledu 

z kabiny. Možná jste ale nezaznamenali, že díky této vě- 
cičce můžete efektivně řídit své vozítko i dozadu. A o tom 
to právě je. Postavte se s kamarádem na start a po za- 
hajovacím signálu to oba rozjeďte vzad. Můžete si samo- 
zřejmě lajsnout celý závod, nebo zkusit, kdo dojede dál 
řekněme třeba za minutu. 


AMERICKÁ RULETA 

Oblíbená kratochvíle amerických adolescentních mlá- 
dežníků v padesátých letech má název „Chicken“. Jde 
o to, rozjet proti sobě dvě auta a vytvrdnout natolik, že 
jako první uhne soupeř. Představte si teď poněkud mo- 
dernější verzi této zábavy. Jeden řidič soupeří proti 21 
dalším a navíc se nejezdí v ošuntělých fordkách za pár 
babek, ale v monopostech Formule 1 za desítky milio- 
nů. Tak kolik kol v nějakém formulovém simulátoru 
dokážete přežít? Provoz v protisměru bude více než 
hustý. V reálu doporučujeme trénink v Žitné ulici v Pra- 
ze. Při první bouračce samozřejmě závod končí (v Žit- 
né nejen závod). 


TELLLNN 


Sportovní hry berou samy sebe až moc 
vážně. Kdy jste naposledy viděli naháče 
exhibujícího na hřišti v kriketové hře 
od EA? Nebo bitvu kabelkami mezi fotbalovými 
celebritami v Pro Evo? A pokud si dobře pama- 
tujeme, zatím žádný jezdec nebyl vyloučen 
z SSX za pozitivní test na THC. Je nejvyšší čas po- 
stavit sportovní hry zpátky na zem. 


GOLFOVÉ RADOSTI 

Dnes už kdejaký odrbaný proletář navštěvuje 
každý víkend kvalitní golfová hřiště, vláčeje 
kompletní sadu holí z karbonových vláken. 

Ale přiznejte si, nechybí vám tam hluboko 
uvnitř bezstarostné dětství, kdy jste s otcem 
mlátili do vysloužilého míčku někde na za- 
padlém hřišti a snažili se puttovat? Svírali 

jste putter a ohnutou kovovou sedmičku, | 
které byly tak staré, že by se hodily spíš na 
roztavení a výrobu munice. Přiznejte, že : 
chybí. Proč se tedy nevrátit do dob vašich „M 
prvních golfových pokusů a nezkusit projít ce- 
lou hrou pouze právě s putterem a železnou 
sedmičkou? A abyste zvýšili míru realismu, za- 
hrajte si proti otci! 


3 8 
MPH 115 BONO 


MINIHRY 


Jak se odchýlit od vyšlapané 


cestičky 


3 HNBUUU 
MPH 116 BERU, 


Bam! Blam! 
Aarrrghhh! 
Obvykle se jed- 
ná o zdravé projevy 
videoherní zábavy. 
Unavují vás už ale ta 
neustálá nesmyslná jat- 
ka ve standardním mul- 
- tiplayerovém death- 
matchi? Zkuste naše 
osvěžující modifikace. 


1 BRBUUO 
MPHA7 NU 


Tohle není 
nepovedený 
obrázek, ale scé- 
na z alternativně 
pojaté FPS hry. 


m Jízda v protisměru 
vás nedostane na 
obálku F1 Racingu. 


SINGLOVY DEBL 
Zahraje si někdo tenis? Ne? Stejně to ni- 
koho nezajímá. Zahrajte si debla sami. 
Hoďte do mechaniky Smash Court Tennis 
a na dvou joypadech ovládejte při čtyřhře 
oba své hráče. Pokud máte jakýs takýs 
smysl pro koordinaci a trochu té obratnosti, 
je možné porazit počítač na nej- 
Vy lehčí obtížnost. Anebo 
smíchem ochromené- 
ho kámoše. 


Multiplayer pro dvě 
ruce. Průzkumy naz- 
načují, že nejlepších 
výsledků dosahují 
schizofrenici. 


ZKOUSKA ODVAHY V LMA 
MANAGER 

Každý trenér zažije situaci, kdy musí sáhnout 
k nestandardnímu řešení. Třeba z nouze 
postavit útočníka do zálohy. T není nic 
buďte radikální. Zkuste zpřeházet e 
všech členů týmu (s výjimkou bran 

Smicer jako levý bek a Owen ať se stáhne až 
na vlastní vápno. No a teď koukejte vyhrávat 
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5 HLAVA TŘETÍ: 
FPS 


TÝMOVÝ KRVÁK 

Používání dvou analogových páček k pohybu a rozhlížení 
může být pro neohrabané hráče poněkud dezorientující. 
Vyřešte tento problém a otestujte symbiotickou hloubku 
přátelství - podělte se o ovladač s kamarádem, kdy je- 
den manévruje pravým a druhý kvedlá levým stickem. 
Můžete to buď rozjet v singleplayerové misi, nebo zkusit 
porazit další dvojici v multiplayeru. 


VRAZDA V TUNELU 
Zvolte režim Deathmatch a kontrast TV nastavte na 
minimum tak, že soupeřovy pohyby budou to jedi- 
né, co jakž takž rozeznáte. A teď do boje! Zde 
se teprve projeví, kdo zná danou mapu nejlé- 
pe a je i pohotovým ostrostřelcem. Zapište 
si za uši, abyste se takovým lidem příště ne- 
pletli do cesty. 


1- jtakl 4 


KOMECT byty WAW A 


RAUDLARAH 
ETA > Allikhatwi 


Obehrát vlastního brankáře v Pro Evo je někdy fuška. 


ŠAMPIONÁT VLASTNÍCH GÓLŮ 

Na každém větším turnaji se může zrodit osobní tragé- 
die. Stačí, když velká či malá hvězda dá gól, tedy do 
vlastní branky, a pošle svůj mančaft do propadliště dě- 
jin. Nyní můžete tyto legrační okamžiky zažít sami, 

a pohnojit tak kariéru kterémukoliv hráči prostřednic- 
tvím Pro Evo Socceru. Nasázejte si co nejvíce vlastních 
gólů. Jistě, nejjednodušší je přihrát brankáři a pak po- 
hodině dopravit merunu za bílou čáru smrti. Abychom 
si to ale ztížili, budeme skórovat pouze hráči z pole. 
Není to tak jednoduché, jak by se mohlo na první po- 
hled zdát. A ve dvou je to dost velká zábava. 


TONY HAWK: SIMULACE 
PUBERTALNÍHO NESIKY 

Sledovali jste někdy teenagery blbnoucí na školním 
plácku na prknech? Do Tony Hawka to má hodně 
daleko, co? Hru můžete přiblížit k realitě tím, že půjde 
0 to, kdo sebou nejvíckrát praští o zem v daném limi- 
tu (nesmíte na stejném místě dvakrát za sebou). Sluší 
se obléknout si přitom kapsáče a obří tričko, do 
kterého by se dalo zaparkovat s dodávkou. 


ČERNÝ PETR 

Tahle napínavá modifikace je téměř neomezenou stud- 
nicí zábavy. Vyberte si nějakou FPS, která zvládá multi- 
player až čtyř hráčů. Vyberte multiplayer a jako omeze- 
ní nastavte čas a nikoliv frag-limit. Zvolte jednoho hrá- 
če, který bude mít „babu“. Ten jediný může používat 
zbraně. Pokud toto individuum někoho zastřelí, přenáší 
se „baba“ na oběť. Vítězem se stává ten, kdo byl ve hře 
lovcem nejméně často. Hru lze ještě upravit tak, že kdo 
je náhončím v okamžiku, kdy vyprší časový limit, vypa- 
dává. Při určení toho, kdo bude v této nevděčné rolí za- 
čínat, se přenesete zpátky do školky, kde jste se rozpo- 
čítávali na schovku. En ten týky, dva špalíky... 


UPRCHLÍK 

Každý ze čtyř hráčů se vystřídá v roli kubánského exu- 
lanta na Floridě. Beze zbraní se snaží vytrvale unikat 
před třemi dalšími hráči, kteří se střídají. Uprchlík, který 
vydrží popadat dech nejdéle, se stává vítězem. Pro 
zpestření je možné k uprchlíkovi přiřadit ozbrojenou 
ochranku, která bude již s pomocí libovolné zbraně 
chránit nebohého Kubánce před nájezdy zbylých dvou 
honáků. Tento prvek dodá silně ochranářské emoce, 
které v obvyklých deathmatchích bohužel citelně chybí. 
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HLAVA ČTVRTÁ: 
HRANÍ S HANDICAPY 


Občas jste tak dobří, až to ani není 
hezké. Proč si tedy hraní neztížit 
různými pozicemi a metodami, 
které uvádíme v na tomto místě? I ty 


nejjednodušší hry se tak stanou neob- 
vykle obtížnými. 


© 


Složitá komba jsou 
pro vás hračka? A co 
teď? 


MINIHRY 


Další nápady, jak porušit totalitní 
zákony známých her 


Je nám jasné, že taneční podložku nesmíte 
vytáhnout od té doby, co si vaše přítelkyně 

o minulých Vánocích zvrtla kotník při La Vida 
Loca. A vaše světelná pistole zažila méně akce než 
děda Simpson ve starobinci. Tady je pár tipů, jak tyhle 
zaprášené věcičky zaměstnat. 
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JEDNORUKÝ BANDITA 
„ Měli jste někdy škodolibý pocit, že můžete sou- 
M seda v porazit Tekkenovi i s jednou rukou 
/ v kapse? Nic vám nebrání to realizovat. Prostě 
dejte jednu ruku za záda a buď zkuste, jak da- 
leko se dostanete v Tekkenoví 4 (vhodné jsou 
režimy Survival nebo Arcade), nebo rovnou něko- 
ho vyzvěte. Moc se pak ale nedivte, že techniky 
z bojových umění, které tak dobře virtuálně ovlá- 
dáte, budou degradovány na hospodské 
máchání rukama a nohama. Po ně- 
kolika minutách této bojové impo- 
tence se ani nebudete moc divit, 


> 


když se na scéně zjeví Nina Wil- 


liams a zavřeští: „Jine, nech 

ho bejt, určitě už měl být 
doma u maminky.“ Tady 
bude potřeba panák. 

A ještě do druhé nohy. 


p“ 
MA = 


NEVIDITELNÍ MUZI V MEDAL 
OF HONOR GENERATOR 
V MOH: Frontline jednoduše aktivujte 

v Enigmě cheaty „WHERERU“ a „HABRD- 
SR“, spusťte hru na nejvyšší obtížnost 

a zjistěte, kdo vydrží nejdéle proti 
průhledným náckům, rozeznatelným pouze 
podle volby některého vzoru z kolekce 
helem Wehrmachtu. Achtung! 


HŘÍŠNÝ TANEC 

Nasimulujte si ono erotické jiskření „toho tance tenkrát“ 
s pomocí kterékoliv hry kompatibilní s taneční podlož- 
kou! Jednoduše zvolte vhodný mód, a když nastane čas 
ke šlapání příslušných symbolů, rozdělte se s někým 

o podložku. Netřeba snad podotýkat, že jeden bude ovlá- 
dat směry nahoru a dolů a druhá (i když proti gustu nel- 
ze nic namítat) vpravo a vlevo. Pokud se vyskytnou pod- 
ložky dvě, dá se uspořádat soutěž tanečních (ehm) dvo- 
jic. Vezmeme-li v úvahu případnou vzájemnou 
náklonnost účastníků, máme tady „rytmickou romanci“ 
natotata. Pravděpodobně se tak sice jmenuje nějaký por- 
nofilm, ale žádný lepší název nás nenapadl. 


Konečně se podařilo 
dostat do videoher 
erotické napětí. 


COVER VERZE V MTV MUSIC 


Vyberte si svou oblíbenou píseň a ve 
společnosti hudebně nadaných přátel se 
pokuste vytvořit její cover verzi pomocí ex- 
celentních nástrojů v MTV Music 
Generator. Tvůrce nejstrašnější verze by se 
pak mohl přihlásit do pořadu Rozjezdy pro 
hvězdy. Bacha, nejspíš zvítězí na celé čáře 


TANEČNÍ PRO NESLYŠÍCÍ 

Bravurní výkony v Britney's Dance Beat nejsou ničím svě- 
toborným, pokud vám uši masírují sacharinové hity téhle 
umělohmotné rádobykrálovny popu. Abyste si vyzkoušeli 
svůj postřeh a schopnosti správného načasování, zkuste 

hru projít s televizí ztlumenou na nulu, a navíc si z cédéč- 
ka pusťte něco úplně jiného. Jedinci se zvráceným smys- 
doporučujeme napálit Sepulturu, Stravinského, Einstuer- 
zende Neubauten nebo Spejbla s Hurvínkem 


CO OČI NEVIDÍ... 

Existuje film o fenomenálním ninjovi, který je při toul- 
kách světem vlákán do léčky a oslepen. Jeho duševní 
síla je ovšem tak veliká, že (ne, zrak se mu rozhodně ne- 
vrátil, byl to ninja, ne Esmeralda) i přes tento handicap 
dokázal vést svůj meč tak přesně, až si člověk říkal, jestli 
to náhodou není jenom film. Doba ovšem pokročila 

a místo mečů dnes používáme poněkud dalekonosnější 
vyjednávací prostředky. Co tedy otestovat svou telepatii 
třeba v Silent Scope? Zavažte si oči a zkuste postřílet co 
nejvíce padouchů. A abyste to neměli tak těžké, může 
vás kámoš navigovat, kterým směrem byste se měli sna- 
žit střílet. Myslíte, že i teď projdete celou hru napoprvé? 


PLAVECKY GALAVECER 

S METAL GEAREM 

Alespoň jednou pusťte Emmu z hlavy. Až 
budete v zatopené části Big Shellu, zkuste 
uplavat co nejvíc délek hlavního koridoru 
na jedno nadechnutí. Hra končí, jakmile 
Raiden vyplave břichem vzhůru. Vítěz 
večera bere fidorku 


VIRTUÁLNÍ ATLETIKA? 

„Experti“ dokáží strávit moře času nadáváním na video- 
hry: kazí děti, dělají z nich zombíky neschopné odtrhnout 
své buclaté prstíky od ovladače. Tihle takzvaní odborníci 
by ale okamžitě změnili názor, kdyby viděli tohle. Vezmě- 
te výlisek ESPN International Track 8 Field nebo ESPN 
International Winter Sports, vyberte režim Trial a disciplí- 
nu, která obsahuje pouze běh, respektive pouze mačkání 
© a ©. Teď připojte taneční podložku a šlapáním na 

© a © závod v podstatě odběhněte sami. Až ale budete 
naprosto vyčerpaní, nezapomeňte, že jsme vás varovali. 
A taky u toho budete fakt blbě vypadat. Ale zase budete 
v okamžiku ve skvělé formě. No, jen si zkuste takhle za- 
jet 500 metrů v rychlobruslení. 


KNIHA ALTERNATIVNÍCH PRAVDEL 


M PÁV 
Mi HLAVA ŠESTÁ: 


— SURVIVAL HOROR S PŘÍCHUTÍ ETHANOLU 


V životě je jen málo věcí, které vedou k pří- Hráč může donutit všechny ostatní ke konzumaci 
© jemně prožitému večeru lépe než alkohol dosažením těchto stavů: 

a pozvracení pekelní zombíci. Pro tuhle vzru- 
Šující hru teroru pouze pro dospělé budete potřebovat 
jeden titul žánru survival horor pro každého účastníka 


POČET - 
PANÁKŮ 


UDÁLOST VE HŘE 


a bednu od whisky i s plnými lahvemi (nebo jak je odemknutí dveří, Ý 
libo). Každý si „z klobouku“ vytáhne svoji hru a hraje ji 

v předem určených intervalech. Pokud se přihodí jed- zabití něčeho puškou, Ý 

na z následujících situací, musí daný hráč požít stano- 

vený počet alkoholových jednotek, populárně nazýva- zabití něčeho tupým předmětem, Ž 4 
ných malý panák. Tak to bude fakt horor! 


POČET , 
UDÁLOST VE HŘE PANÁKŮ 


nález kusu mapy, % “ 4 
střela do barelu nafty a následná exploze, % Ý Ý Ý 


objevení směšně záhadného nápisu na Ý “ 
Drsný mariňák má opravdu křup- Ý soše, 

= anské jméno. - 

$ —— — nalezení předmětu, který obnoví potlače- “ “ 
 Prostřih do zrnité černobílé CGI Ý Ý nou vzpomínku na A) ztracenou přítelkyni, 


sekvence bez zřejmého B) předchozí misi, která dopadla příšerně, 
C) bezstarostné roky před zjevením se 


Ztráta komunikace se vzdáleným Ý 
výzkumným centrem nebo elitní jednotk- 
P OU SWAT. 


důvodu. 


F = z . zombíků, 
Vlivem špatného namluvení dává některá 
Z postav směšný přízvuk na špatné slovo Ý objev důkazu, že velká korporace nebo Ý “ “ 
ve větě. šílený vědec čachrovali s A) lidskou DNA, 
E = a. B) DNA vetřelců, C) temnými silami za 
Hlavní postava pochybuje o svém zdravém Ý Ý Ý hranicí jejich chápání. 
rozumu. 


k PRE AOK p r : á . B Hledejte strašidelné 
Tlustý hnusný chlap je vzhledem k situaci černobílé scény. 
nepřiměřeně veselý. 
: 


r Strašidelně začne hrát piano. % 


Hlavní hrdina vlivem jedu nebo drog F YY, 
upadne do bezvědomí a probudí se na 
špinavé matraci ve vybydlené místnosti 


(pokud se vám to stalo v reálu, pijete 
o jednu méně). 


| Děsivou hudbu začnou hrát housle. AE v 


Podivná malá holka se začne chechtat. Ý 4 Ý 
hy 


Slyšíte záhadné zvuky na způsob dět- 
ského pláče, vytí vlků nebo škrábání po 
zdech. 


neživými věcmi (panenky, oděvní figuríny 
apod.). 


Hlavní hrdina je napaden mrtvým členem 
rodiny/domácím zvířátkem. 


"Hlavní hrdina je napaden děsivými m 


Ek 


PRÁCE NOHOU 
Pokud jste bohatí nebo máte kamarády vlastnící taneč- 
ní podložky, není od věci zapojit do PS2 hned dvě a zku- 
sit jimi ovládat kteroukoli jinou sportovní hru. Obzvláště 
zábavné jsou NHL 2002, Pro Evolution a Smash Court 
Tennis. 


This.. this town... £. 


something... "wrong" with it, 


Postava pokládaná za mrtvou se ukáže 
jako hlavní padouch. BA jaký je ten správný cocktail pro hraní této hry? Ná- 
zev: Zombie. Příprava: smíchejte 2 cl tmavého rumu 

s 2 cl bílého rumu (žádný tuzemák!), přidejte 5 cl 
broskvové vodky a dolijte tři deci ananasové šťávy 

(v případě nouze lze nahradit pomerančovou). Sklenici 


ozdobte plátkem citronu a ohlodanou oční bulvou. 


Postava pokládaná za mrtvou se ukáže 
jako mrtvá. 


Záhadná dívka vás hrozně kuse varuje 
před nebezpečím. 


Zombík probourá dveře. 


ROZJETÁ MÍŘIDLA 

Hoďte do konzole jakoukoli hru pro světelnou pistoli 
(zapotřebí je i ochotný spoluhráč). Teď si zkuste na 
střídačku zkalibrovat pistole - jeden kalibruje, druhý 
míří někam do pryč. Výsledkem je střelba tak 
nepřesná, jak jen to jde. A nyní si zkuste zahrát ale- 
spoň jeden level dané hry a sledujte, kdo se s 
ohnutou hlavní sžije rychleji. Vyhrává samozřejmě 
vyšší skóre. 


E Alternativa pro ty, kteří nedosáhli zákonem stano- 
veného věku povolujícího konzumaci drog: 

cocktail zvaný T-Virus. Ingredience: 100 £g br- C 
čálově zelených medvídků haribo (roztavit 

v kotlíku), džus z černého rybízu, porce modré 


„šmoulí“ zmrzliny, 100 ml malinové šťávy v nezře- c 
děné podobě. To všechno smíchejte. Sice se neo- 


pijete, ale na JIPce skončíte stejně. M 
á 


OFICIÁLNÍ MAGAZÍN-CZ PlayStation.c 045 


Záhadná dívka se probourá dveřmi a pak 
vás zase pěkně blbě upozorní na 
nebezpečí 


kontakt 


firma 


jméno a příjmení 


ulice, číslo 


psč | obec 


ičo 


dič 


číslo účtu U sporožira uveďte specifický 


telefon | fax 


e-mail 


datum | podpis 


Objednávám od čísla P počet R ks od každého 


o Nepoužívejte prosím moji adresu pro další obchodní nabídky. 


Pro ČR 

Roční na 12 výtisků 2880 Kč 
Půlroční na 6 výtisků 1560 Kč 
Čtvrtletní na 3 výtisky 810 Kč 


Em oo00 


zasílat doporučeně 
(+120 Kč) 


Způsob platby 
© © Poštovní poukázkou A-V nebo proplacením zálohové faktury 
kterou vám zašleme na shora uvedenou adresu. 


o Převodem z bankovního nebo sporožirového účtu na náš 
účet 481841803/0300 u ČSOB Praha 1 


Po obdržení zálohové faktury zkontrolujte správnost všech uvedených údajů 
aby vám mohl být zaslán správně vyplněný daňový doklad. Zjištěné rozdíly 
nám ihned sdělte na tel.: (02) 2180 8944, fax: (02) 2180 8900, e-mail 


abonence.ops2Avogel.cz. Zálohovou fakturu nám nevracejte. 


TOOZ G3AHAS34 SLHOIU TIV '9UJ SUY 91U0190|3 © O00Z UOSLAS dlysvojdUPUJ TA :OML PAZ © OT X9 :enby enby sUPUOY © UOHNIOAJ O1d SSI PI] 09 W03de9 
© BySUUO U] 0LU99] © Z DAIY JO PLAC IDUJ SLY AUONIDIA © TOOZ SÁUJ INOMDOUY 5DANILIAIUJ Z OMEL © UO *UŽISDG 9109 © USP3 190|04d 3305 © Áemejog 2U č40U Z 4429400 


Pro Slovensko 

Roční na 12 výtisků 3 960 Sk 
Roční doporučeně 4 224 Sk 
Půlroční na 6 výtisků 1 992 Sk 
Půlroční doporučeně 2 124 Sk 
Čtvrtletní na 3 výtisky 1 020 Sk 
Čtvrtletní doporučeně 1 086 Sk 


oo0o0o00 


Způsob platby 


© Poštovní poukázkou C. 


o Proplacením zálohové faktury, kterou vám zašleme na 


shora uvedenou adresu. 


Po obdržení zálohové faktury si zkontrolujte správnost všech 
uvedených údajů, aby vám mohl být zaslán správně vyplněný 
daňový doklad. Zjištěné rozdíly nám ihned sdělte na tel.: 
(+420 02) 4445 4628, e-mail: magnetepress.sk. 


Vyplněný kupon zašlete na adresu: ČR - Vogel Publishing s.r.o., P.0.Box 77, Praha 86, SK - Magnet-Press Slovakla,s.r.o., Teslova 12, P.0.BOX 169, 83000, Bratislava 


KUPÓN JE PLATNÝ POUZE DO 20. 11.2002 


OPS POUZE ZA 2<aKČ* 


PŘEDPLAŤTE SI OFICIÁLNÍ PLAYSTATION 2 MAGAZÍN-CZ A UŠETŘÍTE AŽ 20 % Z PRODEJNÍ CENY. 


%, 


*Jestliže si objednáte roční předplatné OPS2, obdržíte od nás 59 Kč slevu na každé číslo. Roční úspora tak činí 708 Kč. 


PlayStation. 


OFICIÁLNÍ MAGAZÍN - CZ 


nád = 


O NOVÝCH RECENZÍCH 


Když už jste doklopýtali, milí 
čtenáři, na tuhle stránku, 
pak jistě víte, že změny 

v OPS2 rozhodně nejsou 
pouze kosmetické. | rubrika recenzí 
prošla změnami, ale relativně 
nejmenšími. Najdete tu jako předtím 
informační tabulku, stručnou rekapi- 
tulaci, hodnotící tabulku (se stejnými 
kategoriemi, jen jsme začali „život- 
nosti“ říkat trochu jinak) a různé 
informační boxy. Hlavní texty jsou 
nyní o něco kratší než ve starém 
modelu OPS2. Důvod? Než dozraje 
kterákoliv pozoruhodnější hra do 
recenzovatelného stadia, věnujeme jí 
tolik pozornosti (TNT, preview resp. 
Monitor, samostatné články...), že by 
o ní pravidelný čtenář už měl mít 
slušnou představu. Recenze není 
místo, kde bychom chtěli podrobně 
popisovat lokace, zbraně a další 
základní informace o hrách. Měla by 


RATCHET 8 CLANK 


Dokonalý vzhled, špičkové zbraně, zábavné 
vynálezy. Stačí to, aby se tato hra stala nejlepší 
plošinovkou pro PS2? 


HITMAN 2: 
SILENT ASSASSIN 


První díl byl před lety miláčkem PC hráčů. 
Druhý díl se předvádí v plné parádě i nám. 


BURNOUT 2: POINT OF IMPACT 
NHL 2003 

NEED FOR SPEED: HOT PURSUIT 2 
FERRARI F355 CHALLENGE 
MADDEN NFL 2003 


sloužit svému prapůvodnímu účelu: RIDING SPIRITS 
ke zhodnocení recenzentem v defini- THIS IS FOOTBALL 2003 
tivní zatěžkávací zkoušce, a ne k omí- 
lání dávno známých skutečností. TWIN CALIBER 
WAY OF THE SAMURAI 


ŠKÁLA HODNOCENÍ 
Revoluční hra, 
která se pravděpodobně zapíše do dějin. 


Vynikající hra, 
kterou doporučujeme každému majiteli PS2. 


THE TERMINATOR: DAWN OF FATE 
TAZ WANTED 


Velmi dobrý titul vhodný pro všechny hráče, CRASH ED 
kterým nestačí jen těch pár nejlepších. 
Dobrý titul, KELLY SLATER"S PRO SURFER 
doporučujeme ovšem jen hráčům se zájmem o daný žánr. 
Pama o UFC: THROWDOWN 
která zaujme jen největší vyznavače daného žánru. 
Podprůměrná hra s vážnými nedostatky. WWE SMACKDOWN! 
“ 


| 4/10 | Slabá hra, která zaujme jen dílčími rysy, 


Velmi slabý titul na samé hranici hratelnosti. 
JEZONÍ škár 


110 OTS 
VERDIKT PlayStation. 


DRAHOKAMY 


SHUT YOUR MOUTH! 

RC SPORTS COPTER CHALLENGE 
SUB REBELLION 

STREET HOOPS 


Osmička, devítka, desítka. To jsou vysoké známky, 
které mimořádně zavazují. Říkáme tím čtenáři: 

jdi a kup si tuhle hru bez obav, stojí za tvoje peníze. 
Abychom oslavili, že máme těžké rozhodnutí za 
sebou, vymysleli jsme si tyhle slavnostní ikonky: 
RUBÍN STMARAC 


Nejtvrdší nerost, Nejlepší hry u nás Za těch osm čísel 
nejdokonalejší hra. zatím dostaly 9/10 | se ještě se nestalo, 
Zatím se tato a rudý kámen abychom nerozdalí 
ikona u žádné hry navrch. Hledáte jen — alespoň jeden šutr, 
neobjevila, ale věří- Špičkovou kvalitu? nejčastěji tenhle 


me, že si ji nevez- Toto je její neklam- zelený. 8/10 zna- 
meme s sebou do né znamení. mená: doporučeno, 
hrobu. schváleno. 


REKOMANDO 


POTĚŠILO NÁS 
Hry, které jsou stále 
s námi. 


c "% 


tě „P 
TIMESPLITTERS 2 
0PS247 9/10 
Chcete-li nejlepší FPS, nemusite 
hledat dál. Tahle hra bude jed- 
nou prohlášena za klasickou. 


“ 


z 


ONIMUSHA 2: 
SAMURAT!'S DESTINY 
0PS2%7 9/10 

Ve všech ohledech lepší než 
první díl. 


vá 


NFLICT: 
DESERT STROM 
0PS246 8/10 
Hra dokonalé vyváženosti mezi 
akcí a taktikou. 


-= | o 


km x 

Fr, n- 
ale ké N 
TOCA RACE DRIVER 
0PS246 8/10 

Zádáteli opravdu náročnou 
a přitom zábavnou jízdu. 


0PS2+1, 9/10 
Někteří z nás si myslí, že je to 
zatím nejlepší hra pro PS2, 


TĚŠÍME SE 
Když jde o tyhle hry, 
jsme jako malé děti. 


RISE TO HONOR 
TNT, STRANA 10 
Hra s Jetem Li! To stačí... 


KINGDOM HEARTS 
MONITOR, STRANA 29 

Sladký Disney a temná fantasy 
v jednom. Předurčí trend 
velkých RPG? 


PRIMAL 

ČLÁNEK, STRANA 38 
Akční adventura, která má 
dostatek sil a nápadů, aby 
zastínila i Tomb Raidera. 
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RECENZE 


RATCHET 8 CLANK 


se jmenuje kapitán Ouark 
a poměrně brzy poznáte jeho 
odvrácenou tvář. 


VYDAVATEL: SCEE 
VÝVOJ: INSOMNIAC GAMES 
POČET HRÁČŮ: 1 

NA PULTECH: LISTOPAD 
ANGLIČTINA: PRŮMĚRNÁ 

WEB: 
WwWw.INSOMNIACGAMES.COM 
60HZ: ANO 

SURROUND: ANO 
WIDESCREEN: NE 


E REKAPITULACE 
Ratchet 8 Clank je první 
next-gen hrou Insomniac 
Games, velmi tvořivého týmu 
z Los Angeles, který už má za 
sebou svůj první hit z roku 
1996: střílečku Disruptor pro 
PSone. Do historie se ovšem 
zapsali až s hvězdnou sérií tří 
plošinovek Spyro the Dragon. 


JAK... 


JÍZDA NA KOLEJNICI 


= 


Zelená varianta supermana 


RATCHET 
č. CLANK 


smírná opera pro chytré děti a hravé dospělé 


PROFRČET PLANETOU 


Každá z 18 planet je přeplněna nepřáteli a množstvím úkolů. Pevnost Kronos na planetě Batalia je dobrým příkladem veliké rozmanitosti prostředí. 


Speciální „grindovací“ boty umožňují využít kolejnicové dráhy k vyso- 
korychlostní překážkové projížďce, na jejímž konci čeká člen ztrace- 
ného komanda a infobot skrývající koordinátu pro novou planetu 


E Zelený sliz překvapí po své 
smrti rozdvojením se na dvě 

menší verze. Prchat však před 
ním nemusíte. 


„4 


„Zatraceně směšné jméno pro zatraceně 
X dobrou plošinovku,“ řekli jsme si po tříden- 

ním hraní této na první pohled hodně 

pitoreskní a bláznivé hopsačky, která se s 
přehledem zařadila na čelo zatím nepočetného pelotonu 
svého žánru. Zdá se tak, že po skoro 26měsíčním životě » 
PS2 má konečně každý z nich svůj uctívaný vzor. V 
závodech kraluje GT3, v survival hororech Resident Evil 
Code: Veronica X s Devil May Cryem, v FPS čerstvá 
záležitost TimeSplitters 2 a v plošinovkách se ujala 
vlády sarkasti dvojka Ratchet a Clank. 

Co jsou naši noví přátelé vlastně zač? Ratchet je 
poněkud znuděný mechanik - kocour lehce šlehnutý 
geny zajíce, disponujícího arzenálem snad všech 
Stallonových a Schwarzeneggerových filmů dohromady, 
jeho věčný přítel Clank zase představuje robota - ple- 
chovku, která skrývá řadu šikovných zlepšováčků do 


R | | 


4 
4 

M 

PROCHÁZKA VESMÍREM 

Gravitační boty „Magna Boots“ získané na jiné planetě lze 

využít na Batalii k přístupu do kosmických výšin, kde se 

nachází dosud nepřístupná část úrovně. 
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Plechový Clank disponuje 

mnoha vychytávkami, kterými i s 
dokáže obelstít většinu 

o poznání větších nepřátel. 


— jí 


LOV VESMÍRNÝCH VZDUCHOLODÍ 

Obří bojové vzducholodě-bombardéry poletující po obloze nejsou pou- 
hou lacinou dekorací, ale nebezpečným závěrečným bossem, kterého 
budete muset „srovnat se zemí“ dřív, než on srovná základnu. 
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„ h dd 
M Opékání nepřátel jde Ratchetovi 
s pyrocitorem od ruky. Ideální zbraň 
pro boj s hejny prťavých nepřátel 
zblízka. 


Představujeme ultimátní zbraň RYNO, která dokáže vystřelit hned šest tepelně naváděných střel najed- 
nou. Nic ovšem není zadarmo. Budete muset rozbít spoustu prasátek, abyste za tuhle nádheru mohli 


vypláznout 150 000 šroubů. 
A Galactic Map 
“ = ZBRAŇ MĚSÍCE k 
: Podívejme se zblízka na nejnápaditější zbraň, která 
.- zogetron St vě se ve videohrách objevila: kanón-vysavač... 
6 T k | 
o 


“ . U, 


i 
| 
| 
1 


> B Skákacích vložek ve 
stylu Tarzana zažijete něko- * 
k lik. Liany zde nahrazuje 
vystřelovací lanko nazvané 


4 swingshot. 
> Potěšen ziskem mimořádně šibalské zbraně se Ratchet právem 


"W Senátor Drek v televizních zprávách chlubí futuristickou verzí výkonného luxu a zároveň se ještě trochu 


masíruje lid veškeré galaxie svojí klepe zimou. 
nepřemožitelností. 


hrdinové 
nemohou nechat jen tak, 
a vydávají se na dalekou, 
dobrodružnou a především 
velmi zábavnou pouť, při které navštíví rovných 18 plan- 
et, z nichž ani jedna kupodivu není členem naší sluneční 
soustavy. 
Zpočátku bláznivý design planet umocněný 
množstvím nevšedních vynálezů dělá ze hry tak trochu 
mix Jak and Daxtera, Star Wars a Crashe Bandicoota. 
Úhlavní nepřítel a superboss, nepřemožitelný senátor i ; 
Drek, jeho rasa blargů zamořli planety roboty Po o p č 
všemožných druhů a tvarů, aby z nich vyždímali to menší velikosti veucnout do zásobníku. 
nejlepší, a mohli si tak postavit vlastní domov. Každá z 
T Z planet nabízí zcela odlišné prostředí, spoustu nápadů, 
—a množství miniher a meziher. Velká variabilita nepřátel 
- Vzdálený tank si můžete zároveň ukazuje na doslova výbušný tvůrčí potenciál 
přiblížit first-person zaměřova- FR KA m e : 55 
čem a raketa devastator si už vývojářů, kteří si už své ostruhy vydobyli hodnotnou sérií 
"“ se zbytkem snadno poradí. s dráčkem Spyrem na PSone. 
: Hra vás neustále posouvá na nové planety, kde často 
získáte předměty či zbraně nutné pro splnění úkolů v již 
navštívených lokací nebo k přístupu do dříve nedos- 
tupných částí. Neustále se tedy potulujete galaxií tam a 
zpátky a jen velmi pomalu odvíjíte nit z objemného klub- 
ka velkého množství událostí. Rozmanitost, skvělý 


design a ohromná funkčnost všech zbraní a dalších vě 6 s 
< fs A se ea RE Nepřátele pak můžete coby vysokorychlostní projektily použít na 
předmětů zkrátka patří k největším devizám Rá.C. likvidaci větších protivníků. A představte si, že vás to nestojí vůbec 


* žádnou munici. Stačí jen vcucnout, vypálit a jít. 
SROUBY A MATICE 


Drekovu armádu neporazíte holýma rukama, ale 
protože nikdy nic není zadarmo, budete si muset na 
každou z mnoha lahůdkových hraček, poctivě vydělat. 
Peníze zde ovšem nemají žádnou cenu, protože jejich 
funkci převzaly obyčejné šrouby a matky. Válejí se všude 
okolo vás a jejich sbírání představuje každodenní chle- 
ba, kterým se budete živit. Slušné zásoby tohoto metal- 
ického oběživa se rovněž najdou ve všudypřítomných 
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RELENZE 


RATCHET 8 CLANK 


bednách a zároveň suplují obvyklé kaluže krve na pod- 
laze po zlikvidovaných protivnících. Za napěchovaný 
pytel plný šroubů lze pořídit ledacos. V každé úrovni se 
totiž vyskytuje minimálně jeden obchod, kde se dá 
koupit munice a především různé druhy úžasných 
zbraní, kterými se R8.C právem chlubí. Je sice s podi- 
vem, kam se to Ratchetovi všechno vejde, ale tahle hra 
opravdu není o realitě. 

Zpočátku je výběr zbraní poměrně chudý, ovšem čím 
víc planet navštívíte, tím pestřejší sbírku budete mít. S 
přibývajícími zbraněmi pochopitelně roste i jejich cena, 
takže budete muset pečlivě vyzobávat každý zapomenutý 
šroubek či matku, abyste si mohli koupit vše, co jde, a 
věřte nám, že se nebudete muset nutit. Na konci závodů 
ve zbrojení totiž stojí famózní tepelně naváděcí raketomat 
RYNO, se kterým je radost zacházet. Za zmínku dále stojí 
originální luxovací kanón či rukavice zkázy (glove of 
doom), jejímž použitím aktivujete čtyři malé robůtky s 
výbušninou, kteří útočí na nejbližší cíl ve stylu kamikadze. 


S jetpackem na zádech uvidíte krásy hry jako dlani. 


0 bizarní 
postavy budete 
zakopávat na 
každém rohu. 


Každá dobrá plošinovka má 
několik drobných puzzlů. R8C 
toto pravidlo dodržuje. 


050 PlayStation.© OFICIÁLNÍ MAGAZÍN- CZ 


Insomniac Games se ovšem nespokojili pouze se 
zbraněmi a celkem přichystali obdivuhodných 36 
různých hraček, zahrnující kromě výzbroje i výstroj, jako 
třeba přídavné vrtule pro Clanka, antigravitační či 
grindovací boty, speciální signální helmu, podvodní 
vrtuli, hoverboard, jetpack atd. Díky tomuto vybavení se 
budete často vracet na již navštívené planety, protože 
vás jistě požene touha splnit všechny postranní úkoly a 
také navštívit místa, která vám při první návštěvě 
zůstala nedostupná. Ta totiž často skrývají velmi vzácné 
zlaté šrouby či případně pořádnou várku kovových, 
které se vždy hodí. Pokud byste jich ani tak stále 
neměli dost, stačí ze zúčastnit svižného závodu v hover- 
boardingu vyšší třídy a něco málo si tak vydělat, nebo 
paběrkovat na ostatních planetách, kde se šrouby na 
určitých místech stále obnovují. Se zvětšujícím se 
arzenálem zbraní a bohatší výbavou se postupně z 
krásné hopsačky stává grandiózní překážková dráha, 
kde se nezapomíná na artistické kousky, svižné sjezdy, 
různé druhy závodů, dobývání pevností, a dokonce ani 
na drobné puzzly. 


PLASTIKOVÁ KRÁSA 


Široké spektrum možností, jak se do sytosti vyřádit, je 
jednoznačným esem v rukávu Ratcheta 8 Clanka, které 
by mu většina podobných her mohla závidět. Pokud ale 
máte alespoň trochu klidu a nezdrháte z pozvolna se 
zatápějících nádrží nebo zrovna nebojujete s některým 
z bossů, určitě oceníte i vizuální stránku hry. Každá 
planeta představuje svůj originální svět s chytře vys- 
tavěnou architekturou a nezaměnitelně „kreslenou“ 
grafikou. Ať už jste na planetě simulující tropický 
ostrov, kosmickou stanici, vojenskou pevnost nebo 
futuristické město, všude vás obklopují rozsáhlá a 
především nádherná panoramata, která překvapí 
hlavně svojí živostí, interaktivitou a hloubkou. Velmi 
často se stává, že pozadí na horizontu obrazu vypadají 
jako pouhé kulisy, ovšem jakmile se k nim trochu 
přiblížíte, zjistíte, že se jedná o normálně fungující 3D 
objekty. Od samého začátku tak máte celou úroveň 
jako na dlani a navíc se můžete kdykoliv podívat do 
krásném půdorysu mapky, která místa jste už navštívili 
a která ne. Jakmile získáte jetpack, můžete se každou 
úrovní provznášet a obdivovat umění grafiků z ptačí 
perspektivy. 


VESMÍRNÁ KOMEDIE 


Ratchet 8 Clank zaujímají významnou pozici i na poli 
herních dialogů a různých neverbálních hereckých 
projevů. Na obrázku vypadají možná příliš dětsky, ale 
jakmile se dají do pohybu, zjistíte, že mají minimálně 
postpubertální charakter. Množství dialogů, které se 
odehrává během mnoha enginových filmečků či po 


Na začátku každé nové planety spatříte velmi plastické pano- 
rama okolního prostředí, které naznačuje, co vás v nejbližších 
minutách čeká. 


důležitých událostech ve hře, se nese v sarkastickém 
duchu, kde se oba hlavní hrdinové snaží navzájem co 
nejvíc zesměšnit. Celkem komicky působí i různé gri- 
masy a mimoděčné pohyby, kterých si na první 
pohled možná ani nevšimnete. Ratchet klopí své 
velké uši, když se vaše životní energie blíží k nule, 
případně se nezřízeně šibalsky kření, jakmile se 
zmocní nové zbraně. Clank je naopak trochu 

scény, což jsou úrovně odehrávající se v otevřeném 
vesmíru (kde Ratchet nemůže bez masky dýchat), 
používá velmi zákeřné metody útoku. Na rozdíl od 
Ratcheta sice nemá žádnou zbraň, ale dokáže sehnat 
bandu spřátelených robotů, kterým pomocí základ- 
ních příkazů velí, a tak může velmi snadno porazit 
jakéhokoliv protivníka. Další možností je převtělení 
se do mnohem větší tělesné schránky. Ovládání je 
maximálně jednoduché a intuitivní a ani na okamžik 
se vám nestane, že byste pocítili frustraci z 
přemrštěných požadavků na vaše hráčské schopnos- 
ti. Hra je naopak vyvážena tak, aby si ji každý užil. 
Pro hráče vyznávající vyšší než lehce podprůměrnou 
obtížnost to možná nebude tak velká výzva, ale i tak 
jen těžko odolají podmanivému kouzlu explozivní roz- 
manitosti R8.C. Insomniac Games zkrátka hodili do 
plošinovkářského ringu pořádně napěchovanou 
rukavici, která si vaši pozornost nezaslouží, ona si ji 
jednoduše přivlastní. [] Petr Bulíř 


RATCHET 8 CLANK 


Pozitiva: 
- Skvěle to vypadá a ještě lépe se to hraje. 
- Obrovská variabilita prostředí, zbraní, 
nápadů a postav. 
- Lepší plošinovka momentálně na PS2 
není. 
Grafika ] Nádhemé skloubení umění a fantazie. 
Zvuk | Výborné zvuky, ale hudba hraje až moc v pozadí. 
Hratelnost | Naprosto příkladná pro všechny další podobné hry. 
Trvanlivost | 18 planet a spousta bonusů. Užijete si. 
RAC splnil veškerá očekávání a přesvědči- 
vě vyniká snad v každém aspektu. Překo- 
nat ji bude pro konkurenci nesmírně těžké. 


Negativa: 
- Hra je sice dlouhá, ale přece jen až 
moc lehká. 


VEROKT 


Lano n A 


PCCD-ROM | Mmzný, žšken, Jr (ník 


zdar Ina, 


Více než 550 titulů her pro PlayStation 1, 2 a X BOX. Za dobré ceny. 


Ukázka z nabídky her pro PlayStation 2 


ho 


RAGE DRIVER 
Turok Evolution Blade 2 Way of The Samurai © TOCA Race Driver Stuntman Tekken 4 Desert Storm Red Faction Prisoner of War 
1.898,- 1.698,- 1.898,- 1.898,- 1.998,- 1.640,- 1.698,- 958,- 1.598,- 
ceník PlayStation 2 nová bazar | EVERBLUE 1398. 998 | MADDEN 2001 958. 698 | RING OF RED 998. 898 | STREET FIGHTER EX 3 tel. 798 
ACE GOMBAT 4 tel. 848 | EVOLUTION 4X4 898. 748 | MADDEN 2002 tel. 1298 | RUMBLE RACING tel. 698 | SUMMONER 998. 798 
AGE OF EMPIRES II 958. 798 | EXTERMINATION 878. 698 | MAX PAYNÉ tel. 998 | RUNE 998. 798 | SUPERGAR STREET tel. 798 
AIRBLADE 878 698 | F12001 (EA SPORTS) tel. 798 | MAXIMO 1898 1398 | SALT LAKE 2002 1198. 998 | SWING AWAY GOLF tel. 848 
ALL STAR BASEBALL 2002 tel. 998 | F1 2002 (EA SPORTS) 1598 1198 | MDK2 tel. 798 | SEVEN BLADES tel. 998 | TEKKEN TAG TOUR. 878 698 
ALONE IN THE DARK 4 958. 748 | F1 CHAMP, SEASON 2000 798. 698 | MEDAL OFHONOR FR. 1898 1448 | SHADOW MAN 2 998. 898 | THE FLINSTONES 998. 798 
ARMORED CORE 998. 798 | Fi RACING CHAMPIONSHIP. tel. 748 | METAL GEAR SOLID 2 1798 1198 | SHADOW OF MEMORIES tel. 898 | THE MUMMY RETURNS 1188. 848 
ATLANTIS III tel. 898 | FIFA 2001 tel. 698 | MIDNIGHT CLUB 958 698 | S. PALMER'S SNOWB. tel. 798 | THE SHADOW OFZORRO © tel. 1098 
ATV OFFROAD 998. 748 | FIFA 2002 tel. 998 | MONKEY ISLAND 1398 998 | SHIFTERS 878 698 | THE SIMPSONS 988 788 
BALDUR'S GATE tel. 948 | FIFA 2003 tel. tel. | MONSTERS INC, 1598 1098 | SILENT HILL 2 1698 1098 | THEME PARK WORLD 958 798 
BASEBALL 2003 tel. 1198 | FIFA WORLD CUP 2002 tel. 1198 | MOTO GP 878 698 | SILENT SCOPE 958 698 | THIS IS FOOTBALL 2002 878 698 
BATMAN VENGEANCE tel. 848 | FINAL FANTASY X 1788 1398 | MOTO GP2 tel. 1098 | SILENT SCOPE 2 tel. 998 | THUNDERHAWK 998. 898 
BLOOD OMEN 2 1698 1098 | FORMULA ONE 2001 (Sony) 878. 698 | MR.MOSOUITO 1598 998 | SILPHEED 798 698 | TIGER W00DS 2001 tel. 798 
BLOODY ROAR 3 958. 748 | FUR FIGHTERS 878. 598 | MTV MUSIC GENER. 2 958. 798 | SKY ODYSSEY 898 798 | TIME CRISIS 2 tel. 798 
BOUNCER 878 698 | GAUNTLET DARK LEGACY © tel. 898 | MX RIDER 1098. 848 | SKY SURFER 898 698 | TIME SPLITERS 878 698 
BURNOUT tel. 798 | GIANTS: CITIZEN KABUTO 1698 1198 | NBA2 NIGHT tel. 998 | SLED STORM 1598. 998 | TONY HAWK'S3 98 798 
BUST AND MOVE SUPER © 878. 748 | GIFT tel. 998 | NBA2 NIGHT 2002 tel. 1198 | SMASH COURT TENNIS ©1640 1248 | TOP GEAR DARE DEVIL tel. 798 
CAPCOM VS SNK 2 958. 698 | GODA|ELEMENTAL FORCE 878. 648 | NBA 2002 1198. 998 | SMUGGLER'S RUN 898. 698 | TOP GUN 998. 948 
CITY CRISIS 998. 798 | GRAN TURISMO 3 878. 698 | NBALIVE 2001 958 698 | SMUGGLERS RUN II tel. 988 | UNREAL TOURNAMENT 498 398 
GOLIN MC RAE RALLY 3 tel. tel. | GRAN TURISMO CONCEPT 1068 848 | NBA STREET 1498 1098 | SOLDIER OF FORTUNE 1848 1198 | V-RALLY 3 1698 1198 
CRASH BANDICOOT tel. 1098 | GRAND THEFT AUTO III ©1898 1398 | NHL 2001 958. 698 | SOUL REAVER2 958. 848 | VIRTUA FIGHTER 4 1698 1298 
CRAZY TAXI 878 698 | GTC AFRIKA RALLY tel. 798 | NHL 2002 1198. 998 | SPY HUNTER 998. 948 | WARRIORS OFM.AND M. 698 598 
DARK CLOUD tel. 998 | GUNGRIFFON BLAZE 798. 648 | NHL 2003 tel. tel. | SPIDERMAN 1898 1198 | WILD WILD RACING 878 698 
DAVE MIRRA BMX 1198. 898 | HALFLIFE tel. 1098 | NOONELIVES FOREVER | 1848 1298 | SSX 958. 798 | WIPEOUT FUSION 998. 898 
DEAD OR ALIVE 2 878 698 | HEADHUNTER 998. 898 | ONI 958. 698 | SSXTRICKY tel. 1298 | WOODY WOODPACKÉER | 1588. 998 
DEUS EX 1898 1298 | HERDY GERDY 1198. 998 | ONIMUSHA: WARLORDS 958. 798 | S.W.JEDI STARFIGHTER 1698 1298 | W.CHAMP. SNOOKER 2002 tel. 988 
DEVIL MAY CRY 958 798 | HEROES OFM. AND M. tel. 998 | OPERATION WINBACK tel. 648 | S. W. RACER REVENGE tel. 998 | WORLD RALLY CHAMP. 878 748 
DISNEY S DINOSAURUS 998. 848 | HIDDEN INVASION 878 848 | ORPHEN 898. 698 | S. W.S. BOMB RACING 898 698 | WTA TOUR TENNIS 998 798 
DISNEY'S DONALD DUCK © tel. 998 | ICO 1698 1298 | PARIS-DAKAR-RALLY tel. 798 | S. W.: STARFIGHTER 958. 798 | XSOUAD 898 698 
DRAGON RAGE 878 598 | INTERNATIONAL SOCCER © 798. 648 | PETER PAN 1698. 998 | STATE OF EMERGENCY 1498. 998 | ZONE OFTHE ENDERS tel. 698 
DRAKAN 1640 1298 | INT. SUPERSTAR SOCCER 798. 648 | PIRATES tel. 1098 
DRIVING EMOTION TYPE-S 848 698 | ISS2 1698 848 | POLICE 24/7 998 848 
DROPSHIP 878 698 | JAK and DAXTER 878. 748 | POOL MASTER 998. 798 
DYNASTY WARIORS tel. 798 | JAMES BOND 007 tel. 998 | PRO EVOLUTION SOCCER © tel. 1298 
EGCO THE DOLPHIN 998. 998 | JEREMY MCGRATH CROSS 1698. 998 | PROJECT EDEN tel. 998 
EOE: EVE OF EXTINCTION 998. 798 | KENGO 898. 798 | OUAKE 3 REVOLUTION 958 798 
EPHEMERAL PHANTASIA tel. 848 | KESSEN 958. 698 | RAYMANM tel. 998 
ESPN TRACK 8 FIELD tel. 748 | KESSEN2 tel. 1198 | RAYMAN REVOLUTION tel. 798 
ESPN WINTER SPORTS tel. 1148 | KLONOA2 998. 898 | RC REVENGE PRO 898 698 
ESPN HOCKEY NIGHT tel. 998 | KNOCKOUT KINGS 2001 958. 698 | READY 2 RUMBLEBOXING 898 748 
ESPN SNOWBOARDING 998. 848 | KNOCKOUT KINGS 2002 © 1598 1198 | RED FACTION 958 798 
ESPN SKATEBOARDING ©1198. 898 | LEMANS 24 HOURS 498 698 | RESIDENT EVIL VERONICA 958. 798 
ETERNAL RING 998. 848 | LEGENDS OF WRESTLING 1398. 998 | RESIDENT EVIL SURV.2 ©1198. 898 
EVER GRACE 998. 848 | MAD MAESTRO 1598. 998 | RIDGE RACER 5 878 698 


Zasíláme také na dobírku do 24 hodin. Volejie 224 23 25 95, 222 31 35 57. 


Poštovné při objednávce nad 600 Kč neúčtujeme! Na veškeré zboží poskytujeme záruku. 


ADRESY PRODEJEN Presto CS. SVĚT HER pondělí - pátek: 9.30 - 18.00, sobota: 9,30 - 14.00 
Hry na Playstation a PC CD-ROM: Hry pouze na Playstation: 


M Zlatnická 4, Praha 1, 110 00 - tel. 222 31 35 57 E Národní obrany 31, Praha 6 
I pasáž Jiřího Grossmanna, Politických vězňů 14, Praha | [200 m od metra Dej vická) 
(vstup i z Václav. nám. pasáží Jalta) - tel. 224 23 25 95 mobil: 604 205 645 
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VYDAVATEL: EIDOS 
VÝVOJ: 10 INTERACTIVE 
POŠET HRÁŠŮ: 1 

NA PULTECH: V PRODEJI 


60 HZ: ANO 
WIDESCREEN: NE 
SURROUND: NE 


ANGLIČTINA: PRŮMĚRNÁ 
WEB: WWW.HITMAN2.COM 


E Pohled dalekohledem právě 
odhalil, že vám zbývají zhruba dvě až 
tři sekundy života. 


Kuchařova smrt: není moc chytré servírovat našemu hrdinovi slepičí bu- 
jón, který právě slouží jako koupaliště mouše domácí. 


HITMAN 2: 


Lidé hrají počítačové hry často proto, že si 
X v nich mohou vyzkoušet spoustu věcí, které jim 

jejich běžný život neumožňuje. Vždyť kolik z nás 

se může ve skutečnosti projet ve formuli 1, kro- 
mě Tomáše Engeho a Václava Klause? Kdo si může na 
vlastní kůži vyzkoušet roli válečného stratéga rozhodujícího 
o pohybu frontové linie? Případně kdo ví, jak chutná chle- 
bíček tajného agenta? Sami uznáte, že podobných „povo- 


SILENT ASSASSIN 


Holohlavý, chladnokrevný, netečný, precizní a smrtelně nebezpečný 


Vittorio je totiž jakoby náhodou unesen jedním trochu ner- 
vóznějším mafiánským bossem, takže je čas oprášit své 
instinkty a vrhnout se do první mise. 


KRVAVÁ RENESANCE 


Dánský tým IO Interactive zvolil k druhému dílu podobný 
přístup, ale už první kroky po vyprahlé italské půdě nazna- 
čují, že všechno vynásobili minimálně dvěma. Každá z 21 


E REAKPITULACE 


Silent Assassin je pokračování 
původní hry Hitman vydané 
pouze na PC dánskými vývojáři 
10 Interactive. Hlavní postavou 
byl holohlavý zabiják s kódovým 
označením 47, kterého by si 
zřejmě nejraději všichni hráči 
rozzuření absencí ukládání hry 
během úrovní najaliňá hlavního 
designéra. Druhé pokřáčován, 


lání“ by se našla celá řada a právě jedno z nich si můžete 
vyzkoušet i v druhém pokračování Hitmana, jehož první díl 
zaznamenal poměrně slušný úspěch na PC. 
Ne že bychom kariéru nájemného vraha nějak doporu- 
Bovali, i když je to obvykle velmi dobře placená práce ale 
rámci filmu či hry mají osudy profesionálních zabijáků 
loji magickou přitažlivost. Nájemní vrazi zde totiž nemají 
ář zarostlých Ukrajinců s primitivními metodami, jež spo- 


úrovní je slušně rozlehlá a ti nejlepší z vás budou mít co 
dělat, aby úspěšně splnili úkol během několika desítek mi- 
nut. Vysoká obtížnost bohudík, nebo možná i bohužel, zů- 
stala, takže pomaloučké prozkoumávání, vyčkávání, scho- 
vávání se a promýšlení nejvhodnější taktiky zabere většinu 
času. Poučeni z prvního dílu umožnili vývojáři ukládat hru 

i během mise, ale pouze v nejjednodušší obtížnosti, a to 
ještě pouze sedmkrát. Na nejvyšší obtížnost musíte celý 


už je v tomto směrů i 
shovívavější. A 


VRAH ŽEN 


Na rozdíl od Leona 
nedělá 47, co se týče 
pohlaví oběti, žádné 
výjimky nepřátelským špionem. 


v exkluzivní nemocnici 
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Čtyřicet sedmička se nachází 


v převleku za pacienta. Jeho 
úkolem je umlčet jistého dokto- 
ra, který je ve skutečnosti 


ěčnost vesměs odsuzuje, ale naopak pocházejí z dobrých 
oměrů, mají výborné vychování, vynikající schopnosti, 
bu elegantní a jen vyložená shoda náhod je přinutila za- 
jet pro peníze. Takovým hrdinům většina drží palce, stej- 
Š jako asi budete držet palce našemu holohlavci, který 
jroti všem zvyklostem nenosí bombera, ale na zakázku 
šitý oblek italského střihu a nezbytné rukavičky. 

Po několika nahodilých akcích z prvního dílu se vyčer- 
paný Agent 47 uchýlil na téměř opuštěnou faru na Sicílii. 
V klasických montérkách zde pěstuje rajčata a zdejší opat 
Vittorio pečuje o jeho ledově chladnou duši. Agentova ser- 
visní organizace, z jejíž líhně tento uměle upravený proto- 
typ na odstraňování nepohodlných lidí pochází, se však ne- 
chce svého dítěte jen tak vzdát, a tak nezbývá, než zahodit 
krumpáč na kompost a jít si připravit nádobíčko. Ctihodný 


Nebo si počkejte, až se přiblíží 
k oknu a začne zasněně civět 
na moře, Skočte k ní a uhaste 
plamen jejího života starou do- 
brou strunou. 


Všetečné sestry se nejlépe 
zbavíte otrávením vody v její 
skleničce. Musíte ale nejdřív 
počkat, až se vzdálí od počítače 
a začne se přehrabovat v ledvi- 
nových transplantátech, 


Pokud na elegantní práci 
nemáte čas, stačí vytasit ka- 
marádku značky Beretta (s tlu- mrtvolu. 
mičem!) a dvakrát cvaknout. 


úkol pochopitelně zvládnout bez uložení, což stojí hodně 
nervů a také trpělivosti. Zde se bohužel autorům zjevně 
nepodařilo hru dobře vyvážit tak, aby různé obtížnosti oslo- 
vily různě náročné hráče a hra si přitom zachovala svoji zá- 
bavnost a plíživý charakter. Na nejvyšší obtížnost je většina 
misí prakticky nehratelná, a to jsou úvodní mise paradox- 
jako kdyby vám od každého trochu chybělo, a na nejlehčí 
máte zase tolik zdraví, že se vyplatí hrát Hitmana 2 jako 
normální FPS střílečku - pochopitelně nemusíte, nicméně 
množství zbraní a všude se povalujících nábojů vás dříve 
nebo později odradí od složitého plíživého postupu a vysta- 
ví krvavé, ale zato mnohem rychlejší otevřené střelbě. 

Pro příznivce spíše akčních žánrů je k dispozici dokon- 
ce pohled první osoby a něco přes třicet typů různých zbra- 


Konec scénky je vždycky stejný: 
musíte vymyslet, kam šoupnout 


AVAILABLE WEAPONS EGuIPPED WEAPONS 
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PIZZA 
V AKCI 


Jů 


AMT HARDBALLER .45 SUPPRESSED V této scéně hraje 47 
MI AUTOMATIC HAND GUN W poslíčka s pizzou 
CAUBER: 45 A (s dvojitou porcí sýra 
á CUP CAPACITY a krvavě rudými chili 
papričkami). 


LENGTH: 41.6 
WEIGHT: + 
k 
ý “ 
í EaUIPPED 


|MiSSIONS | cc | CONTINUE © | DOCTOR BE CAREFUL, WHAT ON EARTH ARE YOU DOING, THAT IS 
WRONG, YOU WILL KILL THE PATIENT, DOCTOR, pocToR STOPIT!!! 

Masakr prasat na kostelním dvorku jistě potěší Mistrovské zvládnutí úrovně s hodnocením 
všechny milovníky pravé vesnické zabijačky. „Silent assassin“ hra odmění dvěma kráskami. 


= M S -....". 
Než 47 zabije hackera 
v přízemí, musí se dostat 
přes detektor kovu a zbavit 
se stráže. 


+ A3 
Nejdříve si vyzvedněte své 
nádobíčko ze skříňky, 
zlikvidujte pochůzkáře 
a skočte do jeho uniformy. 


“ M 


" 


4 


> 


Na vyvinuté strážkyně šarm vaší plešky nefunguje, zato koupající se oběť si raději zakrývá Ležící dívka připomíná mírně 
vyděšený zrak slunečními brýlemi. Zkuste se při střelbě nedívat na její vanu. splasklou Laru Croft. 


O 


- ; z < : : 4 : o o - s mí 

BLASER R93) (841 ní. Ty se vám přesně o M malém zatrodném šom povali ke grafickému zpracování. jl nové jsou UREstojen seinůžetě 
— ku, kam se po každé úspěšně provedené misi vracíte vylí- „pouze“ krásné, ale sem tam narazíte na vyložený skvost, nerušeně toulat kolem 
- zat si rány a přezbrojit. Zpočátku jsem poctivě zkoušel plí- jako je například mistrně vykreslený Petrohrad, kde nád- a mapovat terén. 


žit se za zády svých obětí a ve vhodném okamžiku ukončit herně poletují vzduchem drobné vločky a devatenáctiletí O 
jejich život ocelovou strunou, skrýval jsem se ve výklen- vojíni vartují v beranicích u městských zátarasů. Ať už však m 
cích, studoval pohyby stráží a čekal dlouhé minuty na zvolíte jakýkoliv přístup, budete muset časem uznat, že 4 
vhodný okamžik, kdy můžu po vrzající podlaze přeběhnout druhý Hitman má opravdu mnoho silných stránek, které 
chodbu. Se zaťatými zuby jsem to vydržel tři čtyři mise, ale ukazují, kde by se momentálně měla pohybovat standard- 


M 


Zaběhněte do prádelny 


; pak už se atraktivní nabídce arzenálu - a především bro- ní technická kvalita PS2 her. Citlivé hudební pasáže dopl- a podívejte se, jestli se tu 
f W kovnici - zkrátka odolat nedalo. Jistou daní za agresivní něné budapešťským symfonickým orchestrem jsou pak už nedá schovat zbraň. Budete 
.. W > k p ň ě T zel : čí ale : tac % ji potřebovat. 
přístup je ovšem výsledná tabulka hodnotící vaše počínání, jen malou perličkou provázející nenápadně příběh, který 
J která vám rozhodně nic neodpustí. Jako profesionální zabi- se sympaticky prolíná každou misí. Sicílie, Petrohrad, Ja- 


ják totiž nesmíte být odhalen, nesmíte ztropit poplach, ne- ponsko, Malajsie, Indie, evropské lokality a na závěr jedno 
smíte své oběti nechat volně povalovat tak, aby je někdo malé překvapení budou svědky vašeho zabijáckého umě- 

našel, nesmíte zabít nevinného a spoustu dalších věcí. ní, které zřejmě jen tak na hřebík nepověsíte. [] Petr Bulíř 
Každé porušení kodexu se promítne do celkové známky 


; a jen supertiší a superšikovní agenti dostanou za odměnu © HITMAN 2: SILENT ASSASSIN 


speciální druhy zbraní, které jinak ve hře nenajdete. 


Počkejte, až si hacker ob- © 
jedná něco k snědku, zbavte 
ž R se poslíčka pizzy a přestro- 
Á dán šlené a inteligentní, ná á či nefér Al JS se znějí 
CHYTROST KRÁSA ELEGANCE - elsky promyšlené a in eligení i, - občas zmatená Či nefér Al, 
, , ... - 21 velkých a krásných úrovní, - na profesionální obtížnost = 
Umělá inteligence protivníků stejně jako chování ostatních - velké množství zbraní a různých nehratelné, G==> 
s 2 s k zs hemích postupů. - malá motivace pro učebnicový 
pěšáků (zahradník, pošťák, servírka) se vyznačuje nezvy- postup. 
kle vysokou mírou chytrosti. Nemůžete si tak v žádném Hezky nakreslené lokace, slušné filmečky. 
okamžiku ze svých nepřátel dělat blázny, ale naopak se [ Zvuk © | Symfonický doprovod plus kovaný dabing, 
musíte chovat v rámci povolených pravidel (neběhat, neno- Minuta napětí střídá čtvrthodinu dnilu. ý 
: ž s Zaníčné i u Každá mise na mnoho způsobů. Úmrtnost místních podezřele 
sit volně zbraň, neokounět příliš dlouho na jednom místě asebglée 
Po etické strá íme ru odsouáit al stoupá. Nezapomeňte vždy 
td.), abyste zbytečně nevzbudili podezření. Někdy je sku- O SOOKO stránce matetmo Jiu OOSouct A09 
Těmto vyznavačům se- atd), i pokud patříte k ukázkovému vzorku současné 


pečlivě uschovat mrtvá těla. 
bevražedného kultu plešoun tečně až k vzteku, na co všechno autoři mysleli, což sami populace bez špetky sentimentu, je Hitman 2 
vlastně podal pomocnou poznáte hned v první úrovni. stejně chladný zabiják, jako jste vy hráči. 


ruku.. P ž 5 $ F 
Ukázněný postup vám ovšem na druhou stranu dá do- L jj 
statek času prohlédnout si, s jakou pečlivostí autoři přistu- = 


- CB M Stlačením levého -= cm 29) Pee 
i (== sticku (L3) zklidníte = (am =- 2 kan kýn eh 
< míření s odstřelovačkou. > =. č v 
k -— ď» - s ančovičkami. 
-+ —- M (—- 
«- i . E V arabských misích vy- : h 


padají všichni domorodci SPÉ dd i Skvělé, teď se konečně 


M Kuchař č. 47 mapuje jako Usáma bin Ládin. (můžete dostat přes detekto- 
terén. Jako zákugek se THE GUN D CONTRACT * ry a stráže bez spuštění 
bude podávat kyánid KILLER ) 


poplachu. 
3 F- 


draselný. 


da 
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B Burnout 2 není o realismu jako 
většina ostatních her - je to jen 


čistá arkádová akce. 


SMARAGD 


VYDAVATEL: ACCLAIM 
VÝVOJ: CRITERION 

NA PULTECH; 18. ŘÍJNA 
POČET HRÁČŮ: 1-2 ý 
ANGLIČTINA: NENÁROŠSNÁ 


WEB: 

WWW.ACCLAIM.COM/ GAMES 
/PREVIEWS/BURNOUT2 
60HZ: ANO 

WIDESCREEN: ANO 
SURROUND: ANO 


E REKAPITULACE 
Většina konzolových závodníků 
ze staré školy dává přednost hy- 
perrealismu GT3, pro ty ostatní 
představuje naprostou dokon- 
alost arkádovitý Burnout. 
Vývojáři z Criterionu se při tvor- 
bě inspirovali akčními filmy 
(Nebezpečná rychlost, Rychle 
a zběsile) a starými automa- 
tovkami (OutRun, Chase HO, 
Ridge Racer). Výsledek byl jed- 
noznačný - jedna z nejlepších 
závodních her na PS2. 


Pro ostřílené silniční závodníky neexistuje nic krásněj- 
X šího, než když střihnou bokem ostrou zatáčku a upilují 
při tom milimetr vzorku pneumatik, aby o několik oka- 

mžiků později předvedli padesátimetrový skok přes ho- 
rizont. Ještě trochu poškádlit nervy jízdou v protisměru, na poslední 
chvíli uhnout před rozjetým náklaďákem a s ledovým klidem projet 
poslední frekventovanou křižovatkou na červenou. Většina závod- 
ních her nemá pro podobné legrácky přílišné pochopení, ale tohle je 
Burnout 2: Point Of Impact. Tady jdou všechna pravidla stranou - 
čím nebezpečněji jedete, tím lépe. 

Stejně jako první díl, který v anglickém OPS2 získal solidních 
8/10, je i dvojka kromě tradiční přetahované se soupeři také o po- 
rušování snad všech existujících pravidel silničního provozu. Jádro 
hry se sice stále točí kolem „obyčejného“ závodu čtyř aut na okru- 
zích s několika checkpointy, ale hustý provoz s desítkami civilních 
osobáků, dodávek, kamionů či autobusů dává tušit, že pověstná 
ideální stopa bude HODNĚ klikatá a plná zdemolovaných vraků. 

Právě v tom kličkování vězí další háček - nebezpečnou jízdou na 
hraně rizika se nabíjí ukazatel turba, bez kterého se ve většině pří- 
padů neobejdete. Slabší povahy si tak budou kroužit jedno kolo za 
druhým v uctivé vzdálenosti od ostatních aut a budou jen závistivě 
sledovat, jak kolem nich proletí naboostované auto hazardéra s ma- 
ximální rychlostí nepříjemně blízkou tryskovému letadlu. Kdepak, 
královská část Burnoutu, jízda se zapnutým turbem a rozmazanou 
psychedilickou grafikou, kdy se z okolních aut stávají pestrobarevné 
fleky, není pro každého... 


BRZDÍ JENOM SRABI 


Nejdůležitější ze všeho jsou bouračky, tedy přesně jízda bez nich. 
Když se při pokusu o těsný průjezd kolem cizího auta netrefíte 

a označkujete mu blatník, nezískáte do ukazatele boostu vůbec nic. 
Ani při větších nehodách však nemusíte zoufat - časová ztráta ne- 


Žádné z aut nemá 
oficiální licenci, jsou 
to jenom anonymní 
sporťáky a roadstery. 


1007019 
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NABÍJENÍ 
BURNOUT 
METRU 


Abyste si mohli dosyta užít 
superrychlého bonusu, 
musíte se naučit některé 
základní triky a manévry. 


67 jh 


Na rozcvičení zkuste chvíli 
jezdit po špatné straně... 


om 


nl 
bo V O 
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„zatáčky berte zásadně 
smykem. Opatrně s brzdou. 


„pm 
dla iy ul: 25 


Jezděte nebezpečně blízko 
ostatních, ale nenarážejte! 


SCORE 
23211 


pos s 


roste nijak dramaticky a za pár sekund už zase pofrčíte silnicí v čer- 
stvě nablýskaném bouráku. 

Bouračky v prvním dílu trpěly jedním velkým neduhem - časem 
začaly několikanásobné zpomalené opakovačky neskutečně nudit 
a překážet (někteří obzvlášť choleričtí jedinci u toho čekání dokon- 
ce ze vzteku podrápali gumový rantl volantu). Ani dvojka se zpoma- 
leným záběrům nevyhnula, jsou však mnohem kratší a překážejí 
o poznání méně. 

Dříve než se dostanete ke skutečnému závodění, musíte projít - 
stejně jako v reálu - autoškolou, zde prozaicky nazvanou Offensive 
Driving 101 (základy ofenzivní jízdy - překl. red.). Zástupci BESIPu 
by ale z takového kurzu radost neměli, namísto klidné defenzivní jíz- 
dy budete muset již od začátku předvádět vylomeniny, za které by se 
nestyděl ani ostřílený taxikář. Na rozdíl třeba od tréninku v Driverovi 
na vás díkybohu nečekají žádné vyložené špeky, spíš takové jemné 
uvedení do základů burnoutího závodění. 

Jakmile vstoupíte na horkou půdu „hlavního“ módu Champi- 
onship, zjistíte, že si vývojáři vzali kritiku singleplayeru prvního dílu 
k srdci. Už to není jenom „jednorozměrné“ závodění bez hlubšího 
cíle - vedle „obyčejného“ soupeření se třemi protivníky tu je i režim 
Crash, kdy musíte způsobit co možná největší dopravní nehodu 
(není to až taková legrace, chce to hodně uvažovat a experimento- 
vat), a náš největší favorit, „stíhací“ Pursuit. Ten v mnohém připo- 
míná slavnou automatovku Chase HO, kdy musel hráč v policejním 
voze dostihnout (a srazit ze silnice) prchajícího kriminálníka dřív, 
než dorazil k hranicím města. Právě Pursuit představuje současný 
vrchol singleplayerových arkádových závodů na PS2 - nic lepšího 
zkrátka nenajdete. 

Obrovské dynamice závodů v mnohém pomáhá i design jednot- 
livých tratí, které většinou kombinují nepříjemné překážky s táhlými 
rovinkami, kde se dá nabrat doslova šílená rychlost. Ono také není 
divu - i sami vývojáři tvrdí, že v Burnoutu 2 „brzdí jenom srabi“, 


TOTALTIME 
2.09.8639 


"58 vš BD 


BV 


TOTAL TIME 


JMCOMING 8611 


V průběhu hry můžete 
získat i tohohle retro 
krasavce. 


0:22'419 


0:23.339 


E Honička dvou kamarádů ve 
splitscreenu — mic lepšího ne- 
najdete, 


=" 
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m Udělat škrábance na 
boku protijedoucího auta 
bez nehody dokáže 

jenom opravdový mistr. 


E Ani při opravdu velkých 
karambolech neztratíte 
příliš času. 


Nedílnou součást každé tratě tvoří doprava, tedy ony desítky 
více či méně pomalých aut, kvůli kterým musíte přibližně každých 
pět sekund prudce uhýbat, abyste předešli kolizi. Zkušenosti nabyté 
neustálým hraním se vyplatí - když proletíte na červenou v plné 
rychlosti frekventovanou křižovatkou doslova centimetry před čumá- 
kem obrovského tiráku (který v zápětí nabere soupeře za vámi), po- 
znáte závodnickou nirvánu. Jenom to probůh nezkoušejte v reálu... 


KDYZ BOURAT, TAK PORADNÉ 
Díky vylepšené umělé inteligenci se realističtěji chovají i okolní auta 
- a to jak protivníci (podobně jako hráč občas nezvládnou řízení 
a skončí v pangejtu i s autobusem před nimi), tak civilní doprava. 
Jízda na zadních pozicích se tak stává extrémně nebezpečnou, pro- 
tože nikdy nevíte, jaké bariéry z rozbitých aut vám soupeři postavili 
do cesty. Kdepak idylická projížďka nádhernou krajinou, tady nevíte, 
co vás za příští zatáčkou čeká za zvěrstvo... 

Jistě, spousta vychvalovaných vlastností Burnoutu 2 má k origi- 
nalitě daleko a viděli jsme je i v jiných hrách, ale tady dominují ze- 
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BURNOUT 2: POINT OF IMPACT 


A je to tady, nezvládnuté řízení, bouračka a zpomalený opakovaný záběr. Napoprvé pobaví, napo- 


druhé taky, ale po padesáté už tolik ne. 


scont 
1.408 
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= B Tratě jsou umístěny 
v šesti tematických 
prostředích. 


jména díky tomu, že je autoři dovedli téměř k dokonalosti. Neustále 
si budete při hraní říkat: „Zkusím to ještě jednou, ale už úplně napo- 
sled!“, až najednou zjistíte, že už je ráno a vy musíte za hodinu vstá- 
vat do práce nebo do školy. Obrovská návykovost Burnoutu 2 si však 
vybírá svou daň v podobě nízké obtížnosti. Od začátku budete velmi 
rychle odemykat rychlejší auta (včetně policejního vozu i veterána) 
a nové tratě (v šesti různých prostředích), ale právě ta rychlost vám 
za chvíli začne trochu vadit - najednou zjistíte, že máte všechny bo- 
nusy a že dál už nic lepšího nedostanete. 

Občas také budete mít pocit, jako byste neřídili auto, ale jenom 
kvedlali sem a tam dualshockem v podivné akční hře - uhýbání pře- 
váží nad závoděním a z původně okruhového ježdění se stane kličko- 
vaná jak z písničky Dalibora Jandy. Puntičkáři si také časem všim- 
nou, že soupeři mají tendenci jezdit v balíku, takže je relativně snad- 
né dostat se během několika sekund z posledního místa na první 
nebo v horším případě z čela na úplný chvost. Často proběhne ně- 
kolik takových změn pořadí v jednom jediném kole. 

I přes drobné vady na kráse je jedno jisté - jestli hledáte přímo- 
čaré, superrychlé a adrenalinem prosycené závody s velmi dobrou 
grafikou a designem tratí, jste na správné adrese. Burnout 2 je 
přesným opakem Gran Turisma. Míněno v dobrém, samozřejmě. 

O Oliver Hurley [překlad: Lukáš Codr] 


BURNOUT 2: POINT OF IMPACT 


Pozitiva: 

- Úděsná rychlost! 

- Dvojice nových zábavných miniher. 
- Není potřeba nastavovat auta. 


- Absence licencovaných aut i tratí. 

- Neustálé opakovačky bouraček 
začnou nudit. 

- Zas tak dlouho nevydrží. 


Pestrá, rychlá a barevná. 

Efekty a soundtrack skvěle doprovázejí akci. 

Přímočará a neskutečně návyková. 

Dost věcí k odemknutí, ale žádný zázrak. 
Nesmírně zábavná kolekce automobilového 
šílenství, která vám pěkně prověří reflexy i pud 
sebezáchovy 


VEROKT 


POINTOF © 
IMPACT NENÍ 
JEN 2 ZA 

BURNOUTEM! 


Burnout 2: Point Of 
Impact nabízí proti 
prvnímu dílu povedené 
vylepšení v podobě 
dvou zábavných mini- 
her. V první, „originál- 
ně“ nazvané Pursuit, 
musíte v policejním 
autě dostihnout 
zločince a vytlačit ho 
ze silnice. Mnohem 
brutálnější je však 
Crash, kde získáváte 
body za každou 
bouračku. Čím více 
vraků na silnici 
naskládáte, tím lépe. 
Vyplatí se tedy vydat 
peníze i za druhý díl? 
To záleží na tom, kolik 
těch peněz máte... 


Mód Pursuit v mnohém 
připomíná honičky z automatu 
Chase HO. Ne že by to vadilo... 


Uvidime, který radobyhuman- 
ista se začne nad režimem 
Crash pohoršovat první. 
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EAKPITU VYDAVATEL: CENEGA 

al R LACE Re: VÝVOJ: EA SPORTS 

Po několika letech menších kroků vpřed POŠET HRÁŠŮ: 1-4 

se lidé v EA Sports rozhodli vedle přiro- NA PULTECH: 18. ŘÍJEN — 
zených technologických zlepšení grafiky, ANGLIČTINA: LOKALIZOVÁNO 
animací a umělé inteligenci k zásadní bo oko ah a 


změně v ovládání. A to hře pomohlo da- WIDESCREEN: NE 
leko více než sto „žůžo“ nápadů jako 6a- SURROUND: ANO 
mebreaker a podobně. PERIFERIE: MULTITAP 


A Z © NHL 2003 


Holohlavý, chladnokrevný, netečný, 
precizní a smrtelně nebezpečný 


Dneska je sobota a já mám bezva hokejovou náladu. 
X Celou minulou noc (Wando, ještě jednou promiň) jsem 

proseděl u NHL 2003, dneska v poledne si pak skočil 

do Letňan zahrát na skutečný led se skutečným pukem 
a odpoledne koukal na Buly a tiše u ligového zápasu záviděl těm, 
kdo to opravdu umí. Abych si alespoň trochu zlepšil náladu, zapnul 
jsem si PlayStation 2 a u NHL 2003 si přivlastňoval známá jména. 
Pomíjivé, ale funguje to. Úplně stejně jako před nějakými patnácti 
lety, kdy jsem si hrál s gumovými indiány z NDR. Taky jsem utíkal 
od reality, aby se na pár minut stal z kluka s plenou napuštěnou 
ortosanem na hlavě neohrožený válečník „Zavšivená palice“. 

Možná se to snažím trochu zlehčovat, ale je pravda, že úroveň 

grafiky, animací pohybů, umělé inteligence a vůbec celková pro- 
pracovanost nejnovějšího dílu NHL série od EA Sports je tak vyso- 
ká, že opravdu není problém si sám sebe představit v roli zná- 
mých hokejistů. Chcete být „jako“ Jaromír Jágr? Sáhněte při výbě- 
ru mužstev po Washingtonu (náruživci si mohou ještě vypnout 
střídání, a hrát tak jen s první řadou). Je opravdu až k neuvěření, 
kam se kvalitou simulace tato série dostala za pouhých deset let. 
Nebál bych se možná říct, že první pokusy byly hry, kdežto dnes 
už jde spíše o simulaci reality. Pouze té hokejové, ale reality. 


VIZUÁLNÍ PREZENTACE A OBTÍŽNOST 


Grafika využívá možnosti PlayStationu 2, tedy není horší nebo lepší 
než jiné AAA tituly. Čím je ale NHL 2003 v porovnání s předchozími 


Ať se tam třeba pozabíjeji. : E Red Wings budou obhajovát 
Za plexisklem je člověk v bezpečí. Jm Stanley Cup, ale bez Haška. 


R18 LUBOS BARTECKO 
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Sorry, vyrovnáno. 


díly naopak hodně vpředu, tak to jsou animace hráčů. Při 
hře, kdy se honíte za pukem, až vám bělají palce, si toho 
ani tak moc nevšimnete, prostřihy při přerušení jsou jed- 
ním slovem perfektní. Nervózní hráč práskne hokejkou 

o mantinel, na střídačce trenér hecuje své svěřence, bran- 
kář si upravuje přilbu a podobně. Těchto momentů je to- 
lik, že ani za týden, co jsem NHL 2003 zatím hrál, mě to 
nezačalo nudit. Stylovost a přiblížení se sledování televiz- 
ního přenosu je tedy opět dotaženější. Stejně jako pohyby 
hráčů a hlavně brankářů, na které se v minulých letech 
poněkud zapomínalo (nebo to bylo moc složité?). Útočníci 
tak svedou nádhernou kličku, prohození puku mezi brus- 
lemi, obránci skoky na led ve snaze vypíchnout unikající- 
mu hráči puk a brankáři nádherné přemístění ke druhé 
tyčce nebo vyražení tvrdé střely s následným zavrávorá- 
ním. Přesně jako ve skutečném hokeji. 

Druhým rozdílem oproti předchozímu dílu, kterého 
jsem si všiml hned po grafice a animacích, je obtížnost 
hry. Ani ne tak ve smyslu zrychlení, větší agresivity nebo 
inteligence hráčů, ale zkomplikovalo se ovládání, speciál- 
ně zpracování puku. Už nestačí jen přijet přibližně na metr 
(herní) k černému kusu gumy, aby se vám v zápětí neo- 
mylně přilepil na hokejku. Ne, ne. Musíte se naučit si pro 
puk zajet, stejně jako se musíte naučit dotáček kličky 
a přihrávat do pohybu. Tohle je podle mě největší a nej- 
lepší změna. A ne marketingové kecy o úžasném „ga- 
mebreaku“ a podobných nesmyslech. Umělá inteligence 
spoluhráčů je příjemná a opravdu se chovají v duchu zvo- 
lené strategie. Nově si můžete dokonce zvolit pro každou 
pětku svou vlastní. Třetí, nasazovaná na soupeřovu úder- 
nou první, se tak automaticky může stahovat a nepouštět 
se zbytečně v celém osazení do útoku nebo napadání. 


FACEOFF 


Odpískáno. Do prčic, 
kdo zas zapomněl vypnout ofsajdy? 


li sA 


STEFAN 
KOZLOV RHEAUME 
Mc EACHERN 

BARTECK 


HRKAC 
SVARTVADET 


KOR 


NOVINKY A... ZBYTEČNOSTI? 


Abych konečně uspokojil zvědavce zajímající se o přida- 
né vlastnosti hry, začnu hned. Sice poněkud ve zkratce, 
ale ono popravdě stejně není o co stát. A jak říká jeden 
můj kamarád: „Klucí kanadský jsou hodný a ke všem 
těm „super“ věcem nám tam dávají možnost 
VYPNOUT.“ Z minulosti zde zůstal jiný pohled kamery 

a tzv. hokejový orgasmus při breakových situacích. 
Zpracování je sice o něco méně rušivé, ale pro skuteč- 
né hráče NHL 2003 přesto nepoužitelné. První kandidát 
na vypnutí v menu. 

Úplnou novinkou pro letošní verzi je tzv. „samebrea- 
ker“, jakoby zpomalení hry na několik sekund, takový 
replay. Jak to přesně funguje? Po každém povedeném 
momentu během hry (přihrávka, klička, střela, naražení 
na mantinel...) vám o něco málo naroste gamebreaker 
ukazatel, a jakmile je na maximu, můžete ho kdykoliv 
použít. Podobně jako kombo v kdejaké bojovce. Při ak- 
tivaci gamebreaku se jakoby zpomalí čas a vy si tak 
můžete lépe vychutnat kličku na obránce a následnou 
střelu nebo jakýkoliv další moment ve hře. Kamera se 
přitom nepřepíná a nemění. Jednou, dvakrát, desetkrát 
je to fajn. Pak to ale začne i štvát a... dalšího kandidáta 
na vypnutí máme na světě. 

Třetím a rozhodně nejhorším „vylepšením“ je zpo- 
malené ubíhání času poslední minuty. Je sice fajn, že 
se autoři snažili co nejvíce využít nejzajímavější mo- 
menty hry, tedy konec utkání, ale hra bez brankáře je 
i v NHL 2003 bohužel stále ještě naprosto nepoužitel- 
ná. Tímto ji autoři zazdili kompletně. Dát soupeři více 
času na vstřelení další branky přes celé hřiště? Děkuji, 
nechci. 


Velikost puku zustává nerealistická, 
protože menší by kazil přehlednost hry. 


RECENZE 


NHL 2003 


Situace před 
brankou je hustá. 
Colorado prohrává 
a ztrácí nervy. 


NO, TAK UZ JDEME DO FINÁLE 

Přes několik výhrad (opakujících se) je NHL 2003 rych- 
lou, dynamickou a neskutečně zábavnou hrou. Ne ná- 
hodou se v hokejovém státě těší tato série takové oblí- 
benosti. Kvalita zpracování je úžasná, požitek ze hry 
jakbysmet. Velkým plusem je také lokalizace do češti- 
ny s úvodním komentářem Petra Vichnara. Jediným 
menším záporem se mi zdá být nesmyslně velký poža- 
davek na místo pro save na paměťové kartě - 3,5 MB. 
To je skoro polovina celé kapacity karty! 

Každopádně srovnáme-li tento díl s jakýmkoliv z těch 
starších, je opět nejlepší. Jak moc? Vyplatí se ta investi- 
ce? Podle mého názoru ano. Změny v ovládání a obrov- 
ské zpestření pohybů hráčů dělá z NHL 2003 opět věc, od 
které se rok neodtrhnete. Bohužel přesně rok, do doby, 
kdy vyjde další díl. Ale ruku na srdce, kolik z ostatních her 
vám vydrží tak dlouho, celý jeden rok? (J Jan Herodes 


NHL 2003 


Pozitiva: 
- bohatost pohybů hráčů, 
- ztížení zpracování puku. 


Negativa: 
- save 3,5 MB na pamětové kartě, 


v kvalitě AAA titulu 
výborné zvuky ledu a komentář 
Hratelnost | rychlá, dynamická akce 

Trvanlivost | přesně jeden rok, a to je hodně 
Nejlepší simulace hokeje na PlayStation 2. 
A hokej máme přece tak rádi. 


f' Góly slavím v detailních 
záběrech. ET 
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NEED FOR SPEED: HOT PURSUIT 2 


SMARAGD 


NEED FOR 
SPEED: HOT 
PURSUIT 2 


Nejen Rowan Atkinson má 
povoleno rozmlátit McLaren 
o svodidla. 


VYDAVATEL: EA 

VYVOJ: EA CANADA 

POČET HRÁČU: 1-2 

NA PULTECH: 25. ŘÍJNA 
ANGLIČTINA: NEPOTŘEBNÁ 
WEB: WWW.NEEDFOR- 
SPEED.COM 


60 HZ: NE 
WIDESCREEN: NE 
SURROUND: ANO 


E REKAPITULACE 

Need For Speed: Hot 

Pursuit 2 se jako první zás- 

tupce této série objevuje na 

PS2. Hra je přímým nás- < 

tupcem Need For Speed: ZELENA VLNA 
Hot Pursuit, která vyšla na a 

PC, ale i když stojí na ste- HVEZDY 

jných herních principech Když uslyšíte houkačky, 
(honičky četníků a šílenců v neuhýbejte z cesty. To 
superdrahých vozech), nejede sanitka, to po vás 
nabízí více aut, více druhů jdou policajti. Za mříže 
závodů a více tratí. í 


se vás budou snažit do- 
stat třemi způsoby. 


Lap 
Record. „2 M13Mh60 
„urrení 20995 


poškození vozu. 


A je to tady! Po letech toužebného očekávání, po 
letech proklínání, po letech rezignace přichází 
konečně nový díl ze série Need for Speed. Série, 
která je synonymem pro celý jeden směr videoher 
a která společně s božským Gran Turismem a ortodoxně arká- 
dovým Ridge Racerem tvoří svatou trojici závodních her se sil- 
ničními vozy. Tato závodní řada si v podstatě zpočátku držela 
punc exkluzivity a té nejvyšší kvality, kterýžto obraz byl poně- 
kud zhoršen posledními díly pro PSone. Díky vozům značek 
jako Porsche sice nechyběla exkluzivita, ale po čase se vkrá- 
dala nuda. V pátém dílu se u EA pokusili i o poněkud realis- 


X 


Není tedy divu, že se nové pokračování vrací k úplně nej- 
starším kořenům, takže nový, šestý díl je v podstatě druhý díl 
třetího dílu. Třetí díl se totiž oficiálně jmenoval Need For Spe- 
ed: Hot Pursuit, takže teď už asi všichni víte, co jsem měl na 
mysli v předchozí větě. Píše-li se zde o návratu, je nutno hned 
zkraje poznamenat, že se jedná o návrat více než triumfální. 
Hra NFSHP2 si totiž vzala to nejlepší z předchozích dílů a na- 
vrch přidává ještě několik malých a osvěžujících nápadů a vý- 
bornou technickou jakost, která náramně sluší hardwaru nové 
generace. 

Celá hra je rozdělena do dvou velkých částí. V první se 
účastníte klasických závodů a v té druhé se účastníte poně- 
kud méně klasických závodů v běžném provozu za asistence 
policie, přičemž právě perfektně zvládnutý mód honiček s po- 
licií dělá z NFS to, co tak dobře známe a milujeme. Od po- 
sledního policejního vystoupení nabrali muži zákona další kus 
rozumu, takže tentokrát rozhodně nebude jednoduché utkat 
se s nimi. Kromě obligátních pokusů o zablokování, stavění 
zátarasů a pokládání hřebových pásů si opět vzali na pomoc 
i vrtulníky, které ovšem nyní neplní pouze roli pasivního infor- 
mátora, ale aktivně vás napadají shazováním bomb na silnici. 


(AC E 


75 M 


astavit rutinními pos- 


Možná zjistíte, že je lepší vypnout 


Pokud je vaše řidičské umění nad síly pupkatých poldů 


omplele 


Record 


Zkratky nemusí být kratší nebo rychlejší, 
můžou mít ale jiné výhody. 


A pokud stále unikáte, uhnízdí se nad delší rovinkou před 
vámi a začnou na vás útočit raketami. V těchto chvílích je hra 
tak akční, že se blíží spíše Wipeoutu než dejme tomu Ridge 
Raceru. Časem tedy začnete vyhledávat nejrůznější „zkratky“, 
jich výhoda je jediná, ale mocná: pokud vedou tunelem nebo 
úzkou alejí, dá vám vrtulník na chvíli pokoj. Malinkou kaňkou 
na kráse je ovšem skutečnost, že policie vás dožene, ať jede- 
te, v čem chcete. Osobně si dokážu představit, že by skupinka 
policejních drožek musela vymyslet rafinovanější způsoby, jak 
zastavit rozjeté diablo. 

Třešničkou na dortu je řemeslné zpracování celé hry. Gra- 
fika je parádní a skvěle sedí k arkádovému stylu hry, byť se 
relativně často lehce zacuká. Navíc vám k jízdě hraje dobře 
namíchaný soundtrack, který pumpuje do jízdy energii, aniž by 
vás po čase obtěžoval. [] Michael Mlynář 


HITMAN 2: SILENT ASSASSIN 


Pozitiva: 

- Kvalitně zpracovaná stará myšlenka. 

- Díky přehledné grafice dokážete 
dobře „číst“ zatáčky, i když tudy 
jedete teprve poprvé. 


- Kolísavý framerate neslouží 
EA ke cti. 

- Policie by mohla být o něco vy- 
nalézavější. 


Krásná, ale občas se zakucká. 


Zvuk Hlasitá hudba plus policejní vysílačky. 
Hratelnost | Lepší než v předchozích dílech. 
No, Gran Turismo to není. 


CE 


VEROKT 


Konečně slušné závody s cestovními vozy. Po 
žranici zvané GT3 to byl dlouhý půst. 


od 


Pokud stále efektivně kličkujete, policajti se fakt 


tupy, jako je klasické blokování vašeho vozu a snaha 
odstavit jej mimo silnici, Pokud se vám podaří uniknout 
pokusům jednoho z vozů, dostanou další vozy zprávu 
vysílačkami, takže se za vámi po čase může utvořit 
pěkný policejní vláček. 


se svačinou na zadním sedadle, budou na vás nalíčeny 
silniční zátarasy, které se s trochou předvídavosti dají 
docela snadno objet. Pokud je ale vedle zátarasu 
položen hřebíkový kobereček, doporučujeme spíš pro- 


naštvou. Zavolají na dědečka, ten má velké kladivo - 
a pošle na vás vrtulník. Shazovaným bombám se 
stačíte vyhýbat, ale jestli bombometčíkovi večer 
manželka odepřela sex, zásah řízenou raketou vás ne- 
razit barikádu. mine. 
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FERRARI F355 CHALLENGE 


START 
RACE 


Z pohledu řidiče získáte dokonale realistický, chtělo by se 
říci až strašidelný, pohled na trať. 


FERRARI F355 CHALLENGE 


Hardcore pouze pro skutečně otrlé 


VYDAVATEL: SCEE 
VYVOJ: SEGA AM2 

POČET HRÁČŮ: 1-2 

NA PULTECH: V PRODEJI 
ANGLIČTINA: NEPOTŘEBNÁ 


WEB: 
WWW.SEGA-EUROPE.COM 
60 HZ: ANO 
WIDESCREEN: ANO 
SURROUND: ANO 
PERIFERIE: GT FORCE 
STEERING WHEEL 


10120 


1/2 


"0 7 Om 


Režim pro dva poskytne 
hráčům hned dvě ferrari. 


REKAPITULACE 
F355 je povedený port 
z automatu, který se 
proslavil atraktivním kabi- 
netem s pohodlným 
sedadlem, šestistupňovou 
převodovkou a spojkovým 
pedálem. Hra byla stvořena 
pod bedlivým dohledem 
Ferrari a s podmínkou, že se 
v ní neobjeví žádné auto jiné 
značky. 


B Chci se věnovat 
hrám, které jsou 
především zábavné. 
Něco jako Hollywood.“ 


CHAMPIONSHIP — 


COURSE: S 


Cestou za mistrovským titulem navštívíte slavné okruhy 
z celého světa. 


SUGO 


Overall length :2.30miles 


NTS = epts 


NOW LOADING 


CARSETTINGYS 


PLAvER I rón... 


=- „úsřÝ 


SAVE a LOAD DEFAULT EXIT 


Občas si říkám, že je nakonec i dobře, že Sega 
prokoučovala možnost zaujmout s Dreamcas- 
tem významnou pozici na videoherním trhu. 
Jinak bychom totiž na PS2 jen velmi nepravdě- 
podobně mohli hrát tak skvělé hry, jako například Crazy 
Taxi nebo Virtua Fighter 4. Navíc je většina jejich titulů 
mířících na naši nejmilejší platformu dobře prověřena ve 
videohernách na celém světě, takže kvalita by měla být 
vcelku zaručena. 

To se samozřejmě týká i nejnovějšího příspěvku 
z jejich dílny, Ferrari F355 Challenge. Tento automat je 
populárnější než Pelé a i z mé kapsy už v něm skončilo 
nějaké to kilo mincí. Je tu ovšem menší háček. Nejedná 
se totiž o arkádu ve smyslu, v jakém tento pojem v našich 
končinách chápeme, ale o docela vytvrdlý simulátor. 
Vyvstává tedy otázka, zdali se při konverzi na PS2 něco 
změnilo, nebo zda je vše při starém - a v tomto případě by 
se rozhodně mělo říci i dobrém. 

No, ono se ale přece jen něco změnilo. Z F355 se po 
konverzi stal ještě náročnější simulátor, alespoň podle 
toho, co mohu posoudit. Zdali je to dobře, nebo špatně, 
nechť si laskavě každý přebere dle svého gusta, pro mě 
osobně to ale moc šťastný krok nebyl. Ono to vypadá asi 
takhle. Po poněkud hranatějším intru vás přivítá relativně 
obsáhlé menu, kde volíte mezi několika herními módy 
a nastaveními. Samozřejmě že už chcete být na trati, tak 
se proklikáte až ke startu a rozjedete se. Člověk by se ani 
nedivil, že mu soupeři začínají ujíždět hned od startu, divit 
se ale začne hned vzápětí, konkrétně v první zatáčce. 

Hra vám umožní zapnout si čtyři asistenty řízení - kon- 
trolu prokluzu, trakce, ABS a dobrzďování do zatáček - ale 
ani s jejich plným využitím nebudete jezdit jako mistr světa. 
Konkrétně dobrzdování funguje velice zodpovědně, ale ani 
s ním nemůžete jezdit stále na plný plyn. Hra vás nešetří, 
místo brzdění vám spíše jen naznačuje brzdný bod, takže 


POSITRON © Am 
778 
M 


Stálo to takový prachy 
a oni ho nastříkali jako cit- 


Y G KE ATD RIV KIROTNTS 


2 , % 7) 


B 0 účty ze servisu se nemu- 
síte obávat. Auta ve hře nelze 
poškodit. 


ideální zpomalení před zatáčkou nakonec musíte doregulo- 
vat sami. Podobné je to i s ostatními asistenty. Budete-li 
zbrklí při akceleraci ze zatáčky, skončíte v hodinách, ani 
nevíte jak. Po výjezdu z tratě na trávu zkuste strhnout řízení 
ve snaze o co nejrychlejší návrat na asfalt - a jste na tom 
ještě hůř. Naproti tomu pokud zvládnete techniku lehčích 
řízených smyků, bude vám to jedině ku prospěchu. Ale 
věřte, že to chce krutou dávku cviku a odříkání. Cestovní 
vozy se prostě chovají poněkud jinak než formule, takže 
i řidiči kovaní z formulových závodů se budou muset dlouho 
Na vynikající úrovni je grafika a překvapil mě výborný 
rockový soundtrack, zdá se mi, že jsem tam snad zaslechl 
i Bruce Dickinsona. Trochu problém je zobrazení auta, 
které je při pohledu zezadu větší, než bývá obvyklé, a tato 
jiná perspektiva jistě také přispívá k počátečním potížím 
s hraním. Abych to ovšem nějak shrnul: jedná se o vynika- 
jící simulátor, ovšem zdali vás bude bavit právě tohle, si 
musíte rozhodnout sami. |] Michael Mlynář 


FERRARI F355 CHALLENGE 


N 4 
- pouze ferrari, 
- pekelná obtížnost. 


Pozitiva: 
- krásná ferrari, 
- solidní grafika. 


Povedená, stylová, jako na automatu. 
Motory plus přiléhavý soundtrack. 
Pro opravdové fanatiky. 

Pro nadšence více než dobrá. 


Konverze automatového hitu, která ovšem 
směřuje pouze k úzké skupině hardcore 
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RECENZE 


MADDEN NFL 2003/RIDING SPIRITS 


VYDAVATEL: EA SPORTS 

VÝvoJ: EA TIBURON 

POČET HRÁČŮ: 1-8 

NA PULTECH: ŘÍJEN 

ANGLIČTINA: 1-8 

WEB: WWW.EA.COM/EASPORTS 


Číslo 13 je obecně považováno za znamení 

X smůly a pověrčivosti. Co naplat, tento výlet 
do světa NFL je právě třináctým dílem série, 
který vychází na různých konzolích. A jak 

naznačil prodej starších dílů, člověk má tolik štěstí, 

kolik si zaslouží. 

Letošní verze se od té předchozí liší v jednom pod- 
statném aspektu: jako první přichází s online podpo- 
rou. Osamělí maddeňáci tak už nemusí uplácet a pře- 


60HZ: NE 
WIDESCREEN: ANO 
SURROUND: NE 
PERIFERIE: MULTITAP 


MADDEN NFL 2003 


Velký John nám zase ukáže, jak se správně hraje fotbal. 


Samozřejmě že 
nechybí žádný 
nový klub, dres 
ani logo. 


I sudí jsou ztvárnění do 
posledního detailu, včetně 
přísných obličejů. 


módu Football 101, kde sám Madden poskytuje 
komentář ke všem situacím, formacím a všemu, co 
se na hřišti děje. 

Jediným záporem je, že už nelze hrát pouze běžnou 
sezónu. Místo toho musíte vstoupit do Franchise, a řešit 
tak všechny problémy, které se v rozjeté sezóně mohou 
vyskytnout. Americký fotbal se v Evropě sice krčí 
v ústraní, pro jeho fandy je ale Madden 2003 tou nej- 
lepší volbou. (| Ryan Butt [překlad Michael Mlynář] 


Na tréninkové šňůře vám 
John Madden vysvětlí, jak se 


Musíte si hlídat 
polohu jezdce, aby co 
nejméně kazil aerody- 
namické parametry. 


POSETION 


VYDAVATEL: BAM! 
VÝVOJ: SPÍKE 

POČET HRÁČŮ: 1-2 

NA PULTECH: LISTOPAD © 
ANGLIČTINA: NEPOTŘEBNÁ 


WEB: 
WWW.BAMA4FUN.COM 
60HZ: NE 

WIDESCREEN: ANO 
SURROUND: NE 


mlouvat klasické fotbalisty, aby si s nimi zahráli. Teď 
mohou vyzvat na souboj někoho z druhé strany plane- 
ty. Nicméně zůstává otázkou, zda a kdy se 

v Evropě objeví broadbandový adaptér od Sony. 
Přestože s nástupem online se možnosti Maddena 
2003 velmi rozšířily (můžete stahovat aktualizované 
soupisky), nezůstává pozadu ani hra jako taková. 


MADDEN NFL 2003 


-Stabilně nejlepší ztvámění tohoto 
Sportu. 


to vlastně hraje. 


Negativa: 
- Americký fotbal tu nemá na růžích 
ustláno. 


Volby, jako třeba režim Mini Camp, kde se pouštíte do 
nejrůznějších úkolů, v nichž si máte ve všech ohle- 
dech vybrousit herní styl, a výrazně zlepšené animace 
hráčů, nové týmy a revidovaný mód Franchise, to vše 
přispívá k zábavě. Na nováčka se myslí v novém 


TOTA POSITION 
0:04:350 


LAP 
1.0:04:330 


Riding Spirits se tak moc snaží býti Gran Turis- 
mem, až to místy bolí. Od menu a uvolněné 
muziky až po strukturu režimu Career a detail- 
ní možnosti nastavení. Kopírování se kupodivu 
celkem zdařilo, byť od oceňované série od Polyphony je 
stále co se učit. 

Vývojáři ze Spike přišli se slušným pokusem. Vedle 
režimů Arcade a Two-player je těžištěm hry mód Riding 
Spirits. Začínáte se základní 250kou a musíte si tvrdě 
vyjezdit peníze na upgrady a krásné nové stroje. Nicméně 
už v okamžiku, kdy se vaše kožená kombinéza poprvé při- 


x 


a díky Al nastavené na nekompromisní úroveň budou již 
první závody zkouška ohněm. 

Jakmile si v potu tváře vyděláte nějaké peníze, abyste 
se mohli začít vrtat v motorce, výsledky se začnou zlepšo- 
vat. Vyvrtejte válce, nazujte závodní gumy, instalujte kar- 
bonové brzdy - možností je zde nepočítaně. Postup hrou 
vám otevírá nové soutěže, od zadýchaných čtvrtlitrů až po 
nezkrotitelné superbiky, a čekají vás tak týdny hraní. 
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Vyleštěná, ladnější a auten- 
| Zvuky — Jčřál tičtější verze předchozího 
| Hratelnost [žral ročníku. Můžete se spoleh- 


RIDING SPIRITS 


Odvážný pokus o jednostopé Gran Turismo 


Předjíždějte s maximálním soustředěním. 
Jediný kontakt vás pošle k zemi. 


Samozřejmě že se hře nevyhnuly ani chyby. I při 
sebemenším kontaktu se soupeřem jdete k šípku, pře- 
stože to ani nebyla vaše chyba. Vyjeďte lehce z trati 
a téměř zastavíte. Dokonce budete často sestřelení 
z trati jezdcem za vámi, který prostě v zatáčce nedobrz- 
dí, což poněkud kazí dojem z tohoto jinak zábavného 
titulu. Každopádně je ale Riding Spirits vítaným přírůst- 
kem do závodní PS2 rodiny. (] Adrian Lawton [překlad 
Michael Mlynář] 


RIDING SPIRITS 


Pozitiva: 1 
- Velká hra, vynikající životnost. - Obtížné ovládání a nepříjemné 
chyby. 


Grafika — |[272] Dobrý pokus o GT3 na dvou 
kolech. Mnohé ale může 


| Hratelnost [272] odradit příliš náročný úvod. 


| Trvanlivost | (as Ň Á 
VEROKT 


RECENZE 


THIS IS FOOTBALL 2003 


B Stadiony nikdy nevypadaly 
„takhle dobře., 


E Po stisknutí L2 se ] : 
nad spoluhráči objeví „ ——— n %, 
symboly tlačítek, což i k = 
pomůže nejen při vha- : : 

zování. 


: M Rudý dábel 
Mý Ronaldo byl donedávna v jednom kuse ' popravil soupeře 
na marodce, takže měl dost času vymyslet na vápně. 


studi Si nový „účes“. NY 702009 V pjyenenoz : trn 


na 


E ul 


ADVANCE TO MATCH 
FORMATION 4 4-4-2» 
ZONE EDIT < DEFENCE + 
UNE EDIT «... .. 


TEAM ASIN 


až 
4 


Pít800šA 


E 
4 Ř 
z 
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BV tajných podpralesních laboratořích 
mají Brazilci i hereckou konzervatoř. 


THIS IS FOOTBALL 2003 


Honba za kulatým nesmyslem je věčná. 


» JEAM MANAGEMENT 


B Seaman si s tou repre nedá 
pokoj. Společně s Karlem Gottem 
jej asi bude třeba odstřelit. 


VYDAVATEL: SCEE Poasm je s a s ními očekávaný on m kán poěhuě zaráží, je pylásní hry: Fody -nelže by bylo něja- © 
VÝVOJ: TEAM SOHO ších sportovních her. Pozadu samozřejmě nesmí kým způsobem sabotováno, ale systém přihrávek, kdy sami Va K [0] LA 


NA hey ce M zůstat ani fotbal, takže co nevidět nás svou přítom- musíte nastavit směr, kam chcete kopnout, je na můj vkus 


ANGLIČTINA: NENÁROČNÁ í ží nová i ým díl ě í že před přihrá i ř M Hokejový Vsetín pos- 
WEB! /THISISFOOT- ností oblaží nová FIFA, Konami by s druhým dílem poněkud netolerantní, protože před přihrávkou je potřeba vyty: jovy p 


o Pro Evolution Soccer měla vyrukovat taky co nevidět, no a třetí do čit požadovaný směr opravdu dost přesně. Na jednu stranu na paní prázptšhástí 6. 
z P 9 P P) 4 sa + Z “ s + x 
WIDESCREEN: ANO mariáše už u výčepu objednává pivo. Sony neponechává nic (ch verzí FIFy nemáte pocit, že místo s míčem Tak proč by nemohl 
PE TAP náhodě a vysílá svého borce na trávník včas, aby se stihl ještě hrajete s řízeným torpédem, na stranu druhou ale tento systém středoškolský tým 


: 8 
lehce rozběhat. vyžaduje opravdu hodně cviku. Ovšem na stranu třetí, až se Eon 


This Is Football 2003 je čtvrtým pokračováním sportovní s ovládáním sžijete, budete schopni vykouzlit překvapivě fot- 
série, která se vždy tak nějak řadila mezi jednoduchou a efektní balově vypadající a fungující akce. Takže je to vlastně nakonec od TÍ 
ň FiFu a fotbalového mistra od Konami, snažícího se co nejvěrněji v pořádku. a 
ie; A NOST 8, A simulovat realitu. Přestože jsem ještě neměl možnost zahrát si Fotbalové chování umělé inteligence, respektive výpočty 
"T nejnovější i situací tak úplně v pořádku nejsou. Dost často padají góly ze 
letošní virtuální ligový titul, jímá mě podezření, že to tak zůsta- „šancí“, kdy se k odraženému balonu dostane někdo za vápnem 
ne nadále. a víceméně propagačně odkopne míč na branku. Na druhou POKUS ALOMIeDLSBELA 51m 
můžete dopřát až v okamži- 
V This Is Football máte možnost zahrát si fotbal (překvapi- stranu (zase ty strany...), když v obraně zaspíte a počítačem ku, kdy do ní postoupíte. 
vě) v patnácti ligových soutěžích světa plus pár dalších vesměs řízený soupeřův forvard se dostane sám před vašeho brankáře, cd ené já (otěla 
bezvýznamných fotbalových turnajů, jako je kupříkladu mistrov- končí míč velmi často nad brankou nebo vedle ní. Fotbal trpí 


ných adolescentů, takzvaný 
ye : ství světa. S touto skutečností naštěstí koresponduje i přítom- a rodina se dusí. školní mančaft. 
SKV 1 i ' ť : nost licencovaných jmen hráčů a vzhledem k tomu, že dresy Celkově se tedy jedná o řemeslně zvládnutý fotbal, který 
“ E =" vypadají uvěřitelně, řekl bych, že jsou licencována nejen jména se letos pravděpodobně popere o druhé místo s FIFou, i když 
K : hráčů. Dokonce i složení českého n áku je rozumné a reál- kvůli zmíněným nedotaženostem rozhodně nebude znamenat 
né. Škoda jen, že naši hráči nejsou moc podobní svým reálným nebezpečí pro nové Pro Evo. Za tohle se v Sony stydět rozhod- 
předlohám, takže třeba takový Honza Koller zde rozhodně nevy- ně nemusí. (] Michael Mlynář 
padá jako plešatý čahoun. 
Překousnete-li hodně nudné a v podstatě zbytečné intro, 
* je třeba vyzdvihnout vizuální kvality hry. Grafika je hezká, hlad- Účelem je samozřejmě 


B Předstíraný fau] 
se často nevyplatí“ 


+ 


i z a oc, > n dostat se co nejdál, Je tedy 
/ Ň ká a rozpohybování hráčů je ztvárněno naprosto pečlivě. Co ena misto eaheléní 
ms mc CY spanilé jízdy než školní 
hřiště? Holky vám určitě 
REKAPITULACE M Takový kotel jsem zažil THIS IS FOOTBALL 2003 budou chodit fandit. 
Tes Sáho jé ladn naposled na Bazalech, 
Je jednou k 3 ž 
z úderných složek vývojář- když VL kole poháru Pozitiva: Negativa: 
ského impéria Sony Europe přijela Chotěbuz. - Některé situace vypadají opravdu - Jiné situace nevypadají 
Momentálné ale mají doce- fotbalově. fotbalově. 
la hlavu v pejru, protože - Tlačítko pro simulování faulů - Zbytečně složitá menu. 
vedle This Is Football 2003, - Pro hardcore fotbalisty nárí - Slabé hlavičky. „ 
už čtvrtého dilu ambiciózní přihrávky. 


fotbalové série, pracují a bez závad 


kvapně i na dokončení ý i 
al a e 3 | Zvuk | Realistický dav a solidní komentá 


potenciálního hitu jménem v F z 
The Getaway, o němž si Hratelnost | Chce to trochu cviku, pak nastane zábava. 


můžete přečíst v rubrice | a Trvanlivost | Kariérní režim má co nabídnout. 


I v tomto stadiu ovšem 

budete mít k dispozici kva- 

Monitor na straně 24. Slušný fotbálek s výraznými vylepšeními. litní záběry celé hry, stejně 
- Pro Evo 2 ovšem vypadá daleko lépe. jako komentář v průběhu 


zápasu. No jo, anglická 


školní liga není naše 
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Hanspaulka. 


VEROKT 


RECENZE 


TWIN CALIBER/WAY OF THE SAMURAI 


B „Zrůdy odporné, držte se 
ode měl“ 


VYDAVATEL: RAGE 
VÝVOJ: RAGE 

POČET HRÁČŮ: 1-2 

NA PULTECH: V PRODEJI 


ANGLIČTINA: NEPOTŘEBNÁ 
WEB: WWW.RAGE.COM 


60 HZ: NE 
WIDESCREEN: NE 
SURROUND: NE 


E Zaměřovat dvěma zbraněmi 
se bohužel nepovedlo. 


= Ztvárnění bojů je slušné. 
Škoda, že jen to. 


VYDAVATEL: EIDOS 

VÝVOJ: ACOUIRE 

POČET HRÁČŮ: 1 

NA PULTECH: V PRODEJI 
ANGLIČTINA: PRŮMĚRNÁ 


WEB: 
WWW.EIDOSINTERACTIVE.COM 
60 HZ: ANO 

WIDESCREEN: NE 

SURROUND: NE 
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E Takhle dop; n : 
zombie s dynamitem 
nacpaným do uší. 


Málokdy narazíte na tak děsivou a odpudivou hru, 
jako je Twin Caliber. Je to bezpochyby jedna z nej- 
horších her pro PlayStation 2 letošního roku. 

Její základ spočívá v originální ovládací metodě, 
která na papíře vypadá jako dobrý výchozí bod pro alespoň 
standardně zábavnou akční hru: umožňuje hráči zaměřovat 
souběžně dva různé cíle pomocí dvou samostatně ovladatel- 
ných zbraní. Tím to ovšem začíná i končí. Vašim úkolem je bri- 


X 


lantně zaměřovat oběma analogovými páčkami a neustále stří- 


let po nekonečných řadách nepřátel (převážně nemrtvých). Si- 
multánní dvojnásobné zaměřování vám má podle autorů hry 
rychle přejít do krve díky modrému a zelenému laseru, který v 


prostoru vyznačuje směry střel. Důležité je skolit všechna mon- 


stra, dříve než se vám dostanou na tělo. 

Palbu přitom provádíte postranními tlačítky. Rada je jed- 
noduchá: kmitejte, co to jde. Zombie explodují v beztvarých 
šedých bublinách (patrně mají symbolizovat kusy roztrhaného 
masa) a obrazovka se zalévá krví způsobem, jako kdyby někdo 
schovaný za kamerou vyléval kýble červené vody na objektiv. 
Trefit nepřítele je ovšem spíše otázka štěstí než dovednosti, 
protože ovládací novinka ve skutečnosti není moc chytrá. Sou- 


Bodycouní 


TWIN CALIBER 


Dva hráči, čtyři bouchačky, žádná zábava 


BV jednom kuse se 
koupete v krvavé lázni. 
Jako čachtická paní. 


časný pohyb obou paží a zároveň i pohyb postavy tu prakticky 
nelze zvládnout jinak než chaoticky. Charakter zběsile mává 
rukama jako přepracovaný italský četník na křižovatce. Ús- 
pěch je otázkou pouhé náhody. 

I tvůrce si zřejmě v poslední chvíli uvědomil, že originální 
prvek hry není to pravé ořechové. Asi proto je tu volba, která 
umožňuje „zamknout“ obě paže do jedné linie, čímž Twin Cali- 
ber ztratí svůj umělý glanc. Je to primitivní, bezduchá a nezá- 
bavná střílečka, se kterou není radno si něco začínat. 

O Martin Kitts [překlad: Farid Starman] 


TWIN CALIBER 


N z 
-..která se ovšem vůbec nepovedla. 


- neokoukaná ovládací metoda... 


B Samurajové se 
vyžívali v dlouhých 


konverzacích. 


Co víme předem? Je to akční adventura smíchaná 


Bodycount 


9x. Huhiniier 


Kamera zběsilé rotuje 
kolem akce. 


Co se diví, urazil 
vaši ségru. 


WAY OF THE SAMURAI 


Dobrodružství s katanou v ruce 


tradiční progresivní charakter. Zlepšujete si postupně zbraně a po- 


NAGAZÍN - CZ 


X s bojovým modelem Bushodo Blade. To vše prošpiko- 
váno střihovými scénami, které mají vyprávět příběh 
z pozdně feudálního orientu. Zní to slibně a bylo to své- 
ho času číslo jedna japonské hitparády. Co vidíme v prvních několi- 
ka minutách? Slabou grafiku, ještě nuznější zvuk a schematic- 
ký, nezajímavý příběh. 

Píše se rok 1878. Zemědělský japonský stát je na prahu zhrou- 
cení a už není schopen konkurovat tlaku průmyslových zemí. Starobylí 
Samurajové se v této atmosféře jeví jako ohrožený druh, které dvacáté 
století smete do propadliště dějin. Jenže proč se vzdávat bez boje? 

Po absolvování tutoriálu dlouhého jako semestr si musíte vybrat 
jednu ze dvou rodin. Kurorové jsou nesmiřitelní a zlí tradicionalisti. 
Akadamy naopak vede frajírek v dovozových džínách, jehož přítelky- 
ně se jmenuje Chelsea. Nemůžete se rozhodnout? Je to úplně fuk! 
Tak nebo tak nejde o nic než brutální kosení hlav a končetin. 

Zajímavostí hry by měla být její větvená struktura. Podle toho, 
jak se v klíčových momentech rozhodujete (například volbou odpo- 
vědi v rozhovorech), vydáváte se i poměrně odlišnými scénáři. Čili, 
motivace hrát hru několikrát je vysoká. Samotná hratelnost pak má 


vyjádřit pochvalně, jsou dobře ovladatelné a v důsledku zábavné. 
Zbytek hry je ovšem spíš dřina. Střihové scény jsou tak dlouhé 

a časté, že si připadáte jako na maratónu čajových obřadů. Navíc 
chybí oživující dabing, takže čtete tuny komiksových bublin. 

akce. V oboru příběhových her jej jasně poráží Onimusha 2. Za ro- 
hem navíc číhá Tenchu 3. (1 Nick Ellis [překlad: Farid Starman] 


WAY OF THE SAMURAI 


Pozitiva: Negativa: 
- Průnik do japonské tradice. - Ve všech ohledech prohrává 
s Onimushou 2. 


| Grafika © E=T Upřímně řečeno je tato 
| Zvuk čE3 hra zajímavá jen pro fa- 
| Hratelnost [2P3] natické obdivovatele 

| Trvanlivost [253] japonské kultury. 


VEROKT 


76/185 


E Umělé zábrany jsou od 
toho, abyste se nemohli 
nikam podívat. 


E Ne aby vás napadlo hýbat 
se! Kamera se prudce otočí 
směrem ke zdi a uvězní vás 
v rohu 


THE TERMINATOR: DAWN OF FATE 


Řekl, že se vrátí. Cestoval však nadarmo. 


VYDAVATEL: INFOGRAMES 


VÝVOJ: PARADIGM 
ENTERTAINMENT 
NA PULTECH: V PRODEJI 


POČET HRÁČŮ: 1 : 
ANGLIČTINA: JEDNODUCHÁ 
WEB: WWW.TERMINATOR- 
GAME.COM 

60 HZ: NE 

WIDESCREEN: ANO 
SURROUND: NE 


všechny ty filmové hry, které zklamaly oče- 
kávání. Stalo se takřka pravidlem, že to 
končí tragédií. Věnovali jsme Terminatoro- 
vi celé jedno téma (OPS2 +5), drželi jsme palce, aby 
Dawn Of Fate dostál slavnému jménu, ale darmo 
mluvit. 

Příběh se odehrává v roce 2029, před událostmi 
prvního filmu, kdy přeživší Soudného dne bojují 
o holý život v gerilové válce proti robotům SkyNetu. 
Vašim úkolem v této jednoduché střílečce je posta- 
rat se o to, aby se seržant Reese dostal živ a zdráv 
až ke stroji času a mohl odcestovat do minulosti 
a zachránit tehdy svět. Jako námět to vypadá dobře, 
mělo by to fungovat. Jenže disfunkční je celá hra. 
Terminatoři byli ve filmech zobrazeni jako strašlivě 
silné stroje, jako nezastavitelní zabijáci, které lze 
zničit jen velmi důmyslnými způsoby. V této hře je 
však kosíte na potkání. Dokonce se nám podařilo 
přeprat hlídku tří terminatorů holýma rukama! V této 
chvíli bylo jasné, že hra nemá s ideou a atmosférou 
filmu nic společného. 

Tituly jako Half-Life a TimeSplitters 2 dokazují, že 
pro PS2 mohou vznikat špičkové střílečky a že je lze 
ovládat obyčejným joypadem. Máme to ale štěstí, 
protože kdyby nás měl reprezentovat Dawn Of Fate, 
PCčkáři by slzeli smíchy. Bojový systém této hry je 
totiž hotová noční můra. Na úkroky zapomeňte úpl- 
ně. Vaším nejhorším nepřítelem nejsou roboti, ale 
kamera. Málokdy máte to štěstí vidět nepřítele, pro- 
tože záběr se plně soustřeďuje na vaši postavu, ať 
se děje, co se děje. Díky bohu alespoň za automatic- 
ké zaměřování. Často se vám stane, že vás kamera 
doslova zažene do rohu, odkud nemůžete kvůli vý- 
hledu bezpečně vylézt. Nezbude vám než naslepo 


REKAPITULACE 
Hra The Terminator: Dawn 
Of Fate byla pro Infogrames 
vyvinuta ve společnosti 
Paradiém Entertainment, 
tedy stejnou firmou, která 
vytvořila remake klasiky 


RECENZE 


THE TERMINATOR: DAWN OF FATE 


. 


Každá postava má unikátní zbraň. Tato střílí 
miniaturní rakety. 


B V first-person perspektivě 
máte dobrý přehled, bohužel 
se ovšem nemůžete hýbat. 


Úvodní scéna napodobuje úvod 
prvního filmu a krásně navnadí 
na šíleně blbou hru. 


kroutit ovladačem tak dlouho, až se čirou náhodou 
záběr zastaví v nějaké přijatelné poloze. 

Jak postupujete hrou (deset misí), prostory jsou 
čím dál tím těsnější a nepřátelé větší a neohrabaněj- 
ší. Zákonitě to dojde tak daleko, že velcí roboti se do 
malých chodeb skoro ani nevejdou. Nebude trvat 
dlouho a budete svědky legračně zaseknutých termi- 
natorů v polygonech prostředí, jak bezmocně hrozí 
všemi směry. Nikdo se na vás nebude zlobit, když je 
z humanitárních důvodů střelíte do spánku. 

Jak si tohle vysvětlit? Utratil vydavatel všechen 
rozpočet na zakoupení licence a už mu nezbylo na 
vývoj? Dawn Of Fate je kardinální průšvih, hra, nad 
kterou se lze jen pousmát. Paradigm měl šanci roz- 
vést klasický námět do interaktivní šíře, místo toho 
brutálně zklamal. [| Steve Faragher [překlad: Farid 
Starman] 


THE TERMINATOR: DAWN OF FATE 


Pozitiva: 

- terminatorovské reálie, 

- vhodný studijní materiál pro doktorát 
na téma: „Filmové hry jsou na dvě 
věci.“ 


- zásadní chyby v designu, 
ovládání, kameře, 

- urážka všech příznivců Jamese 

Camerona. 


Grafika Před pěti lety by byla pěkná. 
Zvuk | Působivá hudební atmosféra. 
Hratelnost | Jedna hrubka za druhou. 

Trvanlivost | Desetjednoduchých úrovní. 


Těšili jsme se spolu s vámi. O to víc to bolí. 
Další nezdařený pokus o hru s námětem filmu 
Terminator. 


VEROKT 
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RECENZE 


TAZ WANTED/CRASHED 


Taz je stíhán úřady. Otázkou je, 
zda o něj projeví zájem i hráči. 


VYDAVATEL: INFOGRAMES 
VÝVOJ: BLITZ GAMES 
POČET HRÁČŮ: 1 

NA PULTECH: V PRODEJI © 
ANGLIČTINA: JEDNODUCHÁ 
WEB: WWW.LOONEYTUNES- 
GAMES.COM 

60 HZ: NE 

WIDESCREEN: ANO 
SURROUND: NE 


E Tak to je svět Tazovýma očima. 
Není divu, že z toho zcvoknul. 


Taz se střetl se špatně 
nakresleným krokodýlem. 


AZ: WANTED 
ivý nebo mrtvý. Nemáme zájem ani o jednoho. 


Tak je to tu zase. Taz: Wanted, nejnovější vari- 
ace Infogrames na motto „máme licenci a ne- 
bojíme se ji zprznit“, tentokrát jsou obětí Loo- 
ny Toons. Hra používá všechny možné prvky, 
ze kterých se skládá tradiční plošinovka, zahalí je do psy- 
chedelického mixu barev a už vám to bez dalších otázek 
cpe do chřtánu. Netřeba dodávat, že nebude trvat dlou- 
ho, a zaskočí vám z toho v hrdle. 

Hra se točí kolem Taze, který unikl z vězení svého 
úhlavní nepřítele, zloducha Yosemite Sama, aby zachrá- 
nil svou vyvolenou - Ďáblici - a zničil všechny plakáty 
hlásající „Taz: Wanted“ rozmístěné po celém městě. Ús- 
pěch závisí na vaší schopnosti zvládnout Tazovy pohyby, 
především prudké točení, žraní (úplně všeho) a záchvaty 
vzteku. Také se můžete převlékat, abyste se vyhnuli ne- 
chtěné pozornosti pronásledovatelů, a samozřejmě mů- 
žete skákat jak o život. 

Graficky je to hra velmi pestrá, ale techniky cel- 
sahdingu využívá často bez nápadu. Všechny úrovně 
jsou maniakálně přeplněné přírodními i umělými pře- 
kážkami a milióny objektů, které můžete sníst, zničit 


tu, brzy se přejíte. 


[překlad: Tomáš Smolík] 


Pozitiva: 
- Taz je sympatický šílenec. 


či sebrat. Hráčův žaludek však má omezenou kapaci- 


Pod nablýskaným vzhle- 

Ej dem se skrývá hra, které 

= zkouší všechny triky, aby se 
vám zalíbila. Bez úspěchu. 


V zoo si dejte pozor na no- 
torické lovce zvířat. 


Pár osvěžujících prvků Taz nabízí. Kupříkladu převle- 
ky, které vám umožňují provádět nové typy akce. Bohu- 
žel kamenem úrazu se stává málo citlivé ovládání a nud- 
né zdržování provázející každé setkání s lovcem nebo ji- 
nou známou postavičkou ze seriálu (aby se mohla 
přehrát „úžasná“ animace). Není to vysloveně špatná 
hra, stačí to však v konkurenci výborných? 


Taz je držen v kleci, ze 
které se ale dostane jedním 
vrzem. 


Ryan Butt 


Negativa: 
- Děje se tu moc věcí najednou, ale 
máloco ztoho je zajímavé. 


z 


NÍ) VEROKT. 


Ve hře Crashed se utkáte se třemi kamarády 
nebo počítačovými protivníky v sérii závodů au- 
tomobilových deathmatchů. Destrukční derby 
se konají ve vymyšleném herním světě a s neu- 
věřitelně tvarovanými vozy. Každý stát má svou vlastní te- 
matickou trať nebo arénu s náročnými překážkami a své 
želízko v ohni. 

Nenechte se zmást čísly na bocích všech aut - Crashed 
není závodní hrou. Je to naprosto přímočará a bezmyšlen- 
kovitá destrukce, primitivní bourací záležitost, která má na 
hráče jediný požadavek, humanoidní palce pro ovládání 
DualShocku 2. Mezi herní módy patří ústřední „všichni-pro- 
ti-všem“, kdy za poškození soupeře dostanete příslušné 
body. Dál tu máme kaskadérské skoky přes autobusy, vari- 
ace na „poslední přeživší je vítěz“ apod. 

Za tento pokus o rozmanitost si autoři zaslouží pochva- 
lu. Po jistou dobu je díky tomu Crashed v rámci možností 
(nenáročné ničení aut od kapoty po poslední šroubek) zá- 
bavný. | grafika pomáhá v utváření prvotního dobrého do- 


064 PlayStation. OFICIÁLNÍ MAGAZÍN -CZ 


PTT 


jmu. Auta mají zábavně monstrózní design a poškození jsou 
na nich vidět se správnou mírou realismu. 

Přesto to není hra, která by vás do sebe vtáhla a nepusti- 
la, dokud ji nedokončíte. Crashed je nejzábavnější, když jej 
hrajete proti jiným hráčům. Pokud je ovšem automobilová de- 
strukce vaše krevní skupina, Twisted Metal: Black poskytuje 
se svými zbraněmi, bonusy a rozsáhlými arénami uspokojivěj- 
ší herní zážitek. | ] Paul Fitzpatrick [překlad: Tomáš Smolík] 


Pozitiva: 
- Ničí se tu auta, ulice patří lidem. 
- Jednoduché ovládání v multiplayeru. 


Negativa: 
- Skromná nabídka. 
- Příliš prosté, 


příležitost. Jednou se 
pobavíte a už si na ni ani 
nevzpomenete. 


Jestliže chcete „za- 
couvat“ do tunelu, stačí we" 
držet | a neztratit- 
rovnováhu. 


180 METHOD GRAB » NOSE GRAB 
486 x2 


Mokré triky a hřmění 
nespoutaného živlu 


VYDAVATEL: ACTIVISION 02 
VÝVOJ: TREYARCH 

NA PULTECH: V PRODEJI 
POCET HRACU: 1-2 4 
ANGLICTINA: NEPOTŘEBNA 


WEB: 
WWW.ACTIVISIONO02.COM 
60 HZ: NE 

WIDESCREEN: NE 
SURROUND: NE 


Kellý Slate 


Kelly je obvykle dívčí jméno. 

Tenhle však dívky spíš klátí. REKAPITULACE 

1 Není moc co dodat. Kelly 
Slater se zařazuje do vybrané 
společnosti celebrit, mezi 
nimiž najdeme jména jako 
Shaun Palmer, Mat Hoffman 
a Tony Hawk 


5 


fařů v čele s Kellym Slaterem. 


Značka Activision 02 začíná v oboru trikařských 
her pěkně zatápět. Před lety firma snad ani netu- 
šila, na jakou zlatou žílu naráží. Vydáním prvního 
dílu Tonyho Hawka se ovšem svět videoher navždy 
změnil. Dneska si Activision zuby nehty brání, nutno dodat, 
že převážně úspěšně, své rodinné stříbro a chrlí jednu adre- 
nalinovou hru za druhou. Snowboard, BMX, wakeboard a také 
„nejoduševnělejší ze všech extrémních sportů“ čili surfing. 
Vždy zaštítěn jménem oborové celebrity a pod heslem „od 
tvůrců Tonyho Hawka“, recept na úspěch zatím funguje. 

Kelly Slater's Pro Surfer ovšem z principu nemůže být vod- 
ní variací na známé téma. Hráč tu nebojuje jenom s fyzikální- 
mi zákony, ale i s nezkrotnou povahou vodní masy. Na 14 růz- 
ných plážích po celém světě se budeme muset naučit soužití 
s obrovskými vlnami. Všechny, včetně té umělé a zastřešené 
v Japonsku, jak dokazují doprovodné filmy, skutečně existují. 
Navštívíme sluncem zalité brčálově zelené tropické ráje i šedi- 
vou mrazivou Antarktidu. Zpočátku jsou k dispozici jen tři lo- 
kace. Odemykání dalších souvisí s vašimi výkony. Každá pláž 
má několik zadání. Musíte například vyhrát bodovou soutěž, 
objevit nějaký obtížný trik (třeba shove it ollie) nebo předvést 
celou sadu lehčích triků podle instrukce na obrazovce. Ti ús- 
pěšní nejenže pak mohou cestovat svou lodí na další atraktiv- 
ní místa, ale získají také lepší surfy a schopnosti. 

I když obecně znáte trikové sporty, do surfařské terminolo- 
gie musíte nejdříve proniknout. Jsou čtyři základní typy triků: 
barrel (ve vodním tunelu), face (na vlně), air (při výskoku) 

a exit (seskoky ze surfu). V každé kategorii se nachází speciál- 
ní triky, které však můžete předvést jedině tehdy, když naplní- 
te jakýsi ukazatel „trikové způsobilosti“. Ten nejlépe naplníte 
zřetězením jednoduchých kousků rychle za sebou. Doporuču- 
jeme triky kategorie face, které jsou opravdu svižné a většinou 
i bezpečné. Skoky se počítají jen při dokonalém dopadu (pro 


HANDICAP 


Hra představuje devět profesionálních sur- 


RECENZE 


KELLY SLATER"S PRO SURFER 


Základy se naučíte na umělých vlnách 
v Japonsku. Bacha na rekreanty! 


* ROUNDHOUSE CARVE 
2585 14.5) 


příznivce geometrie: dopad musí mít přibližně stejný úhel jako 
odskok). Udržovat „trik metr“ na maximum je životně důležité, 
protože jedině tehdy se vám otevřou skutečně vydatná komba 
vynášející vaše skóre do statisícových výšin. 

Zatím to zní dobře, ale ne všechno je dobré. Například 
hra po vás občas vyžaduje úkol, k jehož splnění byste potře- 
bovali mnohem dokonalejší kameru (setřást windsurfaře, 
předvést se fotografům, přeskočit molo...). Tvůrce se tak 
snaží zpestřit jinak monotónní průběh hry, ale nepříliš pře- 
svědčivě. Plyne z toho poučení: ne každé téma se hodí 
k osvědčenému designu Tonyho Hawka. A další ponaučení: 
surfing je obecně pro videohru problematický. Neposkytuje 
vám svobodu, máte jediný možný směr a ten je po vlně. Ve 
srovnání s TransWorld Surf má Kelly Slater lepší ovládání 
i příjemnější grafiku (občas má člověk náběh na mořskou 
nemoc). Ale přesto zůstává „pouhou“ videoherní kuriozitou. 
O Farid Starman 


KELLY SLATER"S PRO SURFER 


Pozitiva: 

- Zatím nejlepší simulace surfu na PS2. 

- Je vidět,že si tvůrci dali práci s grafikou. 

- Jako zábavná kratochvíle funguje 
dobře. 


Negativa: 

- Cítíte se spoutáni vlnou. 

- Problematická funkce kamery. 

- Nepřesvědčivé vodní efekty 
(šplouchance, stopa). 


Grafika | Slušná animace a vlny jako z reklamy na Old Spice 

Zvuk Velmi příjemná, spíše klidná hudba a pěkné efekty. 
První dvě hodiny velká legrace, ale brzy stereotypní. 

Trvanlivost | Mnoho pláží, ale malé rozdíly mezi nimi. 


Kelly Slater's Pro Surfer vypadá na první pohled 
výborně a zábavně. Druhý pohled však odhalí jeho 


slabiny: omezenou hratelnost a nízkou životnost. 
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RECENZE 


UFC: THROWDOWN 


— Coleman 


BV Ultimate Fighting je 
povoleno prakticky všech- 
no“ fácky, kopy, pěsti... 


M 


Buď udělejte ze soupeře krvavý chuchvalec, nebo ho gentle- 


mansky dostaňte na lopatky. 


Kevin Handieman bary bvuudridge 


E Boje jsou rozděleny do 
tříminutových kol. Málokdy 
však trvají tak dlouho. 


> 


- 
— 


P P 


VYDAVATEL: UBI SOFT 
VÝVOJ: OPUS 

POČET HRÁČŮ: 1-2 

NA PULTECH: V PRODEJI 
ANGLIČTINA: NEPOTŘEBNÁ 


WEB: 
WWW.UFCVIDEOGAME.COM 
60 HZ: NE 

WIDESCREEN: NE 
SURROUND: NE 


Žádný jiný sport 
v normální televizi 
není tak krvavý 
a brutální jako 

UFC 


REKAPITULACE 
Coby sportovní odvětví debuto- 
val UFC na americké placené 
televizi v roce 1993. Jeho nabíd- 
ka byla atraktivní: realizace 
mnoha „co kdyby“. Co kdyby se 
wrestler postavil proti mistru 

v karate? Co kdyby se střetl box- 
er s kickboxerovem? Kdo by 
vyhrál? UFC: Throwdown pak jde 
ve stopách původní hry Ultimate 
Fightiné Championship pro 
Dreamcast a nabízí UFC legendy 
Jako Dana „The Beast“ Severna 
či UFC šampióna v lehké váze 
Tito „The Huntington Beach Bad 
Boy“ Orvitze. 
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UFC: Throwdown nabízí řadu bojovníků 
vybraných ze síně slávy Ultimate Fightingu 


UFC: THROWDOWN 


Z boxerů dělá malé děti a z wrestlerů načinčané hérečky 


Jak asi většina lidí ví, wrestling je podvod. 
Skoky na žaludek, lámání krční páteře, 
kopance do očí... to všechno jsou předem 
nacvičené pohyby. Skutečný boj nesnese 
takovouto cirkusovou akrobacii. Je drsný, nelítostný, 
brutální a testuje bojové schopnosti a sílu, ne vystu- 
pování a herecké nadání. Ultimate Fighting je tak 
skutečný, jak jen to legislativa umožňuje. Není to 
boj „bez pravidel“, ale s „minimem pravidel“ a dovo- 
luje, aby se proti sobě v aréně postavili představite- 
lé různých stylů (např. boxeři, wrestleři, karatisté, 
bojovníci jiu-jitsu či špekouni provozující sumo). 
UFC: Throwdown přináší tento zajímavý bojový mix 
v přitažlivé podobě na PS2. 

Throwdown má oficiální UFC licenci, a tak nabízí 
28 rozmanitých zápasníků, všechny věrně a detailně 
vymodelované ve 3D. Akce se koná v oploceném os- 
mihranném ringu a hráči si mohou vybrat ze šesti 
módů - arkádu, UFC, turnaj, exhibici, trénink a kari- 
éru. Tekkenovským stylem ovládáte čtyřmi hlavními 
tlačítky údery levou/pravou rukou/nohou. V kombi- 
en se syrovým ovladačem nebo analogovým 


X 


náte se mezi úderovými a chytacími chvaty. Herní 
systém vám umožňuje vytvořit si vlastní bojový styl. 
Zmlátíte soupeře do kulaté krychle, nebo si s ním 
budete pohazovat o plot ringu? 

Většina módů si je ale bohužel příliš podobná. 
Prostě si vyberete bojovníka (každý má své speci- 
fické vlastnosti) a pustíte se do bojů proti soupe- 
řům, jejichž obtížnost postupně roste, rvačka za 
rvačkou. Každý bojovník má ukazatele energie 
a síly. Útokem snížíte soupeřovu energii, ale sami 
„a Se tím připravujete o sílu. Některé boje se 
á tak můžete pokusit vyhrát rychle, sérií tvr- 


(JAK... 


a F dákáké 


dých úderů, anebo naopak můžete uhýbat a nechat 
soupeře, aby se vyčerpal, zatímco šetříte vlastní 
sílu. Těch úderů je sice opravdu hodně, jenže po- 
kud nejste věrným fanouškem UFC, stereotypní hra- 
telnost vás celkem brzy omrzí. Multiplayerové mož- 
nosti a turnajový mód dělají vše proto, aby vás ješ- 
tě u hry udržely, ale nakonec se stejně budete cítit 
tak trochu ošizeni. 

Napadne vás věnovat se kariéře. Vytvoříte si úplně 
novou postavu a v sérii tréninkových lekcí můžete zlep- 
šovat její vlastnosti a učit ji nové bojové styly, jako jiu- 
jitsu, kick-box, judo, sumo, box nebo wrestling. V kom- 
binaci s divokou hratelností a efektními TV záběry se 
dostanete do varu v bojích trvajících několik minut 
nebo jen pár sekund. Příznivci UFC budou nadšeni 
smyslem pro detail a fanoušky bojovek zase zaujme 
styl bojů, neúprosný jako samotný sport. [] Dean Evans 
[překlad: Tomáš Smolík] 


Pozitiva: 

- žádné divadýlko, boj pěkně na 
férovku, 

- působivá prezentace, rychlá a divoká 
akce, 

- kvalitní kariéra prodlužuje životnost. 


Negativa: 
- zaměnitelnost některých módů, 


- pro slušně vychované děti příliš 
explicitní. 


Kvalitní 3D, atmosférické střihové sekvence. 
„Au!“, „Jauvajs!“ atd. plus hardrockový soundtrack. 
Hratelnost | Pestrá škála úderových a chytacích pohybů. 

Trvanlivost | Režim Career je schopen udržet vaši pozornost. 
Tvrdá, brutální a krvavá hra. UFC: Throwdown 
není hezký, ale takový není ani sport, který 

simuluje. 


VEROKT 


eny by jedn KMA Bike 
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Trish Stratus 
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WWE SMACKDOWN! SHUT YOUR MOUTH 


S999898 : 


Torrie Wilson 


Simulace zabíjení ohrožených zvířat. Nebo ne? 


VYDAVATEL: THO 

VývOJ: YUKE'S 

POČET HRÁČŮ: 1-6 

NA PULTECH: 15, LISTOPADU 
ANGLIČTINA: JEDNODUCHÁ 
WEB: WWW.THO.COM 

60 HZ: NE 

WIDESCREEN: NE 

SURROUND: NE 

PERIFERIE: MULTITAP 


Toto je už čtvrtý díl série SmackDown!, ale mnozí jí 
X) stále zůstávají nedotčeni. Pro nováčky jedna dobrá 
zpráva: Shut Your Mouth je přes hrubou urážku 
v názvu velmi přátelská hra. Všechny tři hlavní reži- 
my si osvojíte jedna radost. Obrovský režim Season, pestrý vý- 
běr exhibic a precizní Create-A-Boxer, vše v této hře vám přejde 
do krve během mžiku. 

Po grafické stránce musela být tvorba extrémně prac- 
ná, máme tu všechny detaily, které k simulaci tohoto tele- 
vizního „sportu“ patří: krásné arény, zákulisní prostory, te- 
levizní studia, nástupové ceremoniály, špičkování mezi sou- 
peři a v neposlední řadě realistické modely slavných WWE 
hvězd. | osvětlení a částicový model (odstřikující pot a krev) 
je na špičkové úrovni. Ve srovnání se Just Bring It se to na- 
víc ladně a přirozeně i hýbá (míněno tlusté maso). 


krásná žena pokořit hro- 
motluka. p 


-= ji — P M bů 


„m 
" 


zde nabízí takřka erpégéčkovou škálu nastavení a voleb. Můžete 
se handrkovat o účast v turnajích, přihlížet soubojům, a dokonce 
zasahovat do cizích matchů. Můžete zradit kamaráda a přidat se 
na opačnou stranu, uzavírat aliance, jít sám proti všem. 

Pro ty z vás, kdo alespoň příležitostně sledují wrestlingový cir- 
kus (a neberou ho probůh příliš vážně), je Shut Your Mouth takřka 
povinností. Pro ostatní se sluší dodat menší varování: wrestling 
může poškodit vaše duševní zdraví. Pokud však máte partu zábav- 
ných kamarádů a MultiTap, jděte do toho naplno. A držte klapač- 
ku! (| Mark Wyatt [překlad: Farid Starman] 


WWE SMACKDOWN! SHUT YOUR MOUTH 


Pozitiva: 
- obří zábavný tumaj, 


The Rock dává zloduchovi 
kravatu. Král Škorpión je 
pořád ve formě. 


Pozor, skála! 
Po tratích se 
musíte pohybo- 
vat nesmírně 
opatrně. 


RC SPORTS COPTER CHALLENGE 


Jakmile začnete zápolit s ovládáním, zjistíte, že i de- 

tekce vzájemného pohybu mnoha postav a jejich akce jsou 

velmi blízko realitě. Hlavní mód Season, to je místo, kde trá- 

víte s vybraným bojovníkem nejvíce času. Cestujete s ním po 
světě, příležitostně se spojujete s ostatními wrestlery do tý- 

mových soubojů a dláždíte si tak cestu na samý vrchol. Hra 


- nejlepší wrestling všech dob. 


Opatrně, tati! Letíš moc blízko jezírka! 


Nechval dne před 
večerem. Skvělý let musí 
být ukončen bezpečným 
přistáním. 


VYDAVATEL: XICAT INTERACTIVE 
VÝVOJ: SYSCOM ENTERTAINMENT 
POČET HRÁČŮ: 1. 

NA PULTECH: V PRODEJI 
ANGLIČTINA: JEDNODUCHÁ 

WEB: WWW.XICAT.COM 

60 HZ MOD: NE 

WIDESCREEN: NE 

SURROUND: NE 


Pokud jste někdy měli dálkově ovládanou heli- 
koptéru, moc dobře víte, že letět, aniž by se cu- 
kala ze strany na stranu, a nenapálit do nebliž- 
šího stromu, pobíhajícího zvířete či na rušnou 
silnici je přímo heroický výkon. Dost drahý koníček. Mno- 
hem bezpečnější je zkusit si to nanečisto v PS2 simulaci. 

Vítejte ve světě RC Sports Copter Challenge, kde si za- 
létáte s řadou dálkově ovládaných vrtulníků bez obav z vy- 
volání občanskoprávního sporu. Nemáte zde žádné zbra- 
ně. Místo toho prolétáte se svou helikoptérou řadu tratí 
a cestou sbíráte bonusy a zachraňujete topící se hlodavce 
(nesmějte se!). 

Jakmile se prokoušete úvodními menu, která se na- 
hrávají bolestně dlouho, můžete vyrazit. Ovládání je napo- 
prvé poměrně těžké, levým analogovým stickem se otáčí- 
te a stoupáte/klesáte, pravým pak ovládáte pohyb dopře- 
du/dozadu a náklon nalevo a napravo. 

Při prvních pokusech se helikoptéra určitě vymkne 


v reálu. Naštěstí je zde Licence mód, ve kterém si v prima 


Upgrady a nové modely 
mají za úkol zpestřit tuto 
průměrnou hru. 


designovaných lekcích procvičíte potřebné letecké schop- 
nosti. Také lze zvolit Free Flight, ve kterém si ve všech le- 
velech můžete létat, jak je libo. A nechybí ani možnost 
zlepšování vašeho vrtulníku či pořizování nových modelů. 
RC Sports Copter Challenge má bohužel značně primitiv- 
ní grafiku a trpí také nedostatkem tradičního herního na- 
pětí, ale pokud preferujete klidnější herní náplň, pár ho- 
din zábavy vám poskytne. [I Stuart Dredge [překlad: To- 
máš Smolík] 


RC SPORTS COPTER CHALLENGE 


E Negativa: 
- Pokud „zmáknete“ ovládání, je to - Předpotopní grafika a dlouhé nahrá- 


zábava. vací časy. 
Grafika Už vás nebaví ničit a zabí- 


| Zvuk EEN jet? Užijte si pár hodin 
| Hratelnost [=] s miniaturní mírovou he- 
| Trvanlivost JEB3 likoptérou. 


VEROKT 
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RECENZE 


SUB REBELLION/STREET HOOPS 


Podívejte se občas nad 
hladinu. I tam je po čem 
střílet. 


Dole ponorky, nahoře 
vrtulníky. Tak už to ve válce 
chodí. 


| | i 
=wz2BALLER EDITOR 


Tvorba vlastního hráče je 
Jedním z nejzábavnějších 
rysů hry. 


LOFINGEFI I 


m Bum prásk! 
Výbušná pod- 
vodní akce. 


B Trefit se na 
dálku je obtíž- 
nější, ale 


(CALITION) 


zábavnější. 


SUB REBELLION E 


Hon na porouchanou ponorku 


x 


VYDAVATEL: METRO3D 
VÝVOJ: IREM | 

POČET HRÁČŮ: 1 

NA PULTECH: V PRODEJI 
ANGLIČTINA: JEDNODUCHÁ 
WEB: WWW.METRO3D.COM 
60HZ: ANO 

WIDESCREEN: NE 
SURROUND: NE 


Vítejte v budoucnosti. Většina lidstva žije pod 
hladinou oceánů, kde se vedou války mezi 
„zlým“ Císařstvím a vaší stranou, „hodnou“ 
Alliancí. Ve své útočné ponorce typu Cronos - 
nejmodernějším podmořském plavidle se špičkovými 
zbraněmi - bojujete za svobodu. 

Pod příběhovou fasádou vodního Mad Maxe se 
v Sub Rebellion skrývá rychlá akční střílečka. Projíždění 
arkádových levelů a boje s nepřáteli a finálními bossy 
nejsou nic výjimečného, ale počítá se velká pestrost. 
Na straně padouchů nalezneme minonosné, útočné či 
záchranné ponorky a také helikoptéry a pozemní 
dělostřelectvo. Ve finále jde ale pouze o to, rozstřílet 
každý z těchto cílů, na taktiku si tu nikdo nehraje. 

Potěší pestrý arzenál zbraní: od hlubinných min přes 
torpéda po protivzdušné rakety. Své chronické destruk- 
tivní choutky tudíž rozhodně budete mít čím uspokojit. 
Akce na hladině představuje příjemnou alternativu jed- 
notvárné akce podvodní. Dále si postupně zpřístupňuje 
nové věci, jako jsou tříštivé zbraně, sonická torpéda, či 
dokonce (wow!) nukleární zbraně. 


JehleaO O O 


Nejpodařenější akce 
ši lze přehrát z éfekt- 
ních pohledů kamer. 


E: 


L 


STREET HOOPS 


Basketbal na školních hřištích 


Chyba při trestném 
hodu. Vysloužili jste 


si posměch. 


Radar je nejlepší přítel 
velitele ponorky. 


Prostředí zahrnují temné dno moře či potopená 
města a ruiny. Zpracování je poměrně jednoduché, ale 
efekty, jako jsou exploze torpéd, to občas zpestřují. 
Můžete se také pustit do prozkoumávání levelů, kdy lze 
pomocí sonaru nalézt na dně moře vylepšené zbraně. 
Ty můžete použít nebo mezi misemi prodat. 

Pokud si představujete sebe sama na velícím můst- 
ku a s jedním okem přilepeným na periskopu, hra vás 
zklame. Zde prostě kormidlujete, míříte a střílíte - a to 
je tak všechno. Berte, nebo nechte být. [] Mark Wyatt 
[překlad: Tomáš Smolík] 


SUB REBELLION 


- se jed a nové zbraně. - spol sev a stereotypní. 


VEROKT 


Do koše to nemusíte 
pokaždé přímo donést. Zkus- 
te to z dálky za tři body.. 


VYDAVATEL: ACTIVISION 
VÝVOJ: BLACK OPS 

POČET HRÁČŮ: 1-2 

NA PULTECH: V PRODEJI 
ANGLIČTINA: NEPOTŘEBNÁ 
WEB: WWW.ACTIVISION.COM 
60HZ: NE 

WIDESCREEN: NE 
SURROUND: NE 


Jak udělat slušný basketbal bez oficiální 
X licence NBA? Black Ops si myslí, že ví, jak na 
to. Street Hoops nás zavede do trochu odliš- 
ného světa z pod bezedných košů, kde se 
hraje drsně, akčně, potí se krev a do basketu se dává 
všechno. Řekněme takoví Bílí muži neumějí skákat bez 
Woody Harrelsona. 

Autoři očividně zapracovali na zachycení „street“ 
atmosféry, viz příslušné oblečení a také správná hudba, 
včetně skladeb od Ludacris, Xzibit a Smut Peddlers. Za 
vítězství a sázení na svůj tým získáváte peníze, za které 
si můžete najmout lepší trenéry a koupit oblečení, 
náramky, řetízky a třeba i účesy. Bez debat je to 
o něčem jiném než stadiónové zápasy v NBA. 

Jenže to neznamená, že by tohle pouliční dítko 
bylo bez závad. 

V nabídce jsou standardní herní módy, z nichž 
tím nejzajímavějším je Světový turnaj. V něm vezme- 
te své mužstvo na turné, porážíte ostatní street týmy 
a za získané peníze vylepšujete vzhled svých hráčů. 
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Pokud jste hráli jiné basketbalové hry, můžete si i Street 
Hoops vyzkoušet, ovšem s rizikem zklamání. Používáte 
nezbytnou paletu efektních přihrávek a „závěsů“, uslyší- 
te různé povzbuzující či provokující pokřiky jako „To ti 
vrátím!" či „Na to nemáš!" - ale nic nového. NBA Street 
je už dávno na trhu a také zpracovává basketballovou 
ghetto kulturu, ale lépe a s humorem. (I Mark Wyatt 


[překlad: Tomáš Smolík] 


Umět dobře basket není 
vše. Stejně důležité je vypa- 
dat „cool“. 


Pozitiva: Negativa: 
- Hraje se jednoduše a má kvalitní hip- - Póza a styl nedokáží zakrýt slabou 
hop soundtrack. hratelnost. 


[E] Byl by to slušný basketbal, 
[ Zvuk Jčřá kdyby se k pěknému vzhle- 
| Hratelnost [273 du Ema! i lepší hratel- 
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tione PRŮVODCE TRHEM 


Skvělé hry za ještě lepší ceny! 


VTOMTO ČÍSLE 0PS2 startujeme 
X zbrusu novou rubriku věnovanou hrám 

zedice Platinum. Podobně jako v pří- 

padě PSone se i v případě PlayStation 
2 vydavatelé rozhodli nabízet starší velmi dobré hry 
za příznivou cenu, aby si jich mohli užít jak noví 
majitelé černé konzole, tak ti, kteří si je nestihli 
koupit v době, kdy byly žhavými novinkami. 

Platinová edice PS2 zahrnuje všechny hemí 
žánry, takže si na své přijde opravdu každý - milov- 
níci závodění tu mají superbombu Gran Turismo 3 
a vynikající rallye WRC, levným plošinovkám kralu- 
je Jak 4 Daxter, špatné nejsou ani first-person 
akce TimeSplitters a Red Faction, natožpak bojov- 
ka Tekken Tag Tournament, „své“ hry tu mají fotba- 
listé, taxikáři, skejťáci i muzikanti. 

Každý měsíc vám na tomto místě představíme 
několik zajímavých starších her, které by rozhodně 
neměly uniknout pozornosti fanoušků PS2. Mnohé 
znich dokážou pobavit stejně dobře jako ty nové 
a přitom je jejich doporučená prodejní cena mnoh- 
dy méně než poloviční - jen 899 Kč. 


PÁR RAD K NÁKUPU 
Při nákupu her z platinových edicí se vyplatí věno- 
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vat pozornost balení hry a její ceně. Ve většině 
případů opravdu seženete platinové balení 
(poznáte ho podle šedého rámečku a loga Pla- 
tinum) za „platinovou“ cenu, ale občas se 
dočkáte nějakého překvapení. 

Tím prvním je nákup původního retailové- 
ho balení za zvýhodněnou platinovou cenu. 
Nemusíte se na prodejce zlobit - o nic nepři- 
jdete, spíš naopak. O poznání méně příjem- 
ným překvapením je regál s hrami, které jsou 
sice oficiálně v platinové edici, ale prodejce 
stále nabízí retailové verze za plnou cenu. Pár 
dní před uzávěrkou tohoto čísla jsme při 
návštěvě jednoho velkého obchodního řetězce 
s úžasem zjistili, že se snaží prodat retail 
balení Red Faction za necelé dva tisíce, i když 
0 pár ulic dál nabízí jiný obchod to samé 
retailové balení za „platinových“ devět stovek. 

Nezbývá než doporučit pravidelné sledová- 
ní naší platinové rubriky, kde vás budeme prů- 
běžně informovat o nových přírůstcích do rodi- 
ny vynikajících her za příznivé ceny. Stalo se 
také nepsaným pravidlem, že se každý měsíc 
objeví jedno nebo dvě dema zlevněných her na 
našem DVD.( |LC 


PLATINOVÁ KOLEKCE 


FABECEDNÍ SEZNAM HER 
DOSTUPNÉCH V EDC PLATINUM 
Crash Bandicoot: The Wrath of Cortex (SCEE) 
Crazy Taxi (Acclaim) 

Dead Or Alive 2 (SCEE) 

FIFA 2001 (Electronic Arts) 

Formula 1 2001 (SCEE) 

Fur Fighters Plus (SCEE) 

Gran Turismo 3: A Spec (SCEE) 

Jak 8. Daxter (SCEE) 

Monsters, Inc (SCEE) 

Moto GP (SCEE) 

MTV Music Generator (Take 2) 

Onimusha: Warlords (Capcom) 

Paris - Dakar Rally (SCEE) 

Rayman Revolution (Ubi Soft) 

RC Revenge Pro (SCEE) 

Red Faction (THO) 

Resident Evil Code: Veronica X (Capcom) 

SSX Snowboard Supercross (Electronic Arts) 
Star Wars: Starfighter (Activision) 
Tekken Tag Tournament (SCEE) 

This Is Football 2002 (SCEE) 
TimeSplitters (Eidos) 

Tony Hawk's Pro Skater 3 (Activision) 
World Rally Championship (SCEE) 
WWE SmackDown! Just Bring It! (THO) 


GRAN TURISMO 3: A-SPEC 


POPRÁVU NEJPRODÁVANĚJŠÍ „PLATINOVÁ“ HRA 


Dá se celkem s úspěchem 
předpokládat, že kdokoli si 
během posledních měsíců 
kupoval PlayStation 2 a má 
současně zájem o závodní 
hry, rovnou do nákupního 
košíku přihodil i GT3. Co 
jiného, proboha!? Je to nej- 
lepší závodní hra - můžeme to říci s čistým svě- 
domím i v současné konkurenci. A je za platino- 
vou cenu. Svoje peníze nemůžete utratit rozum- 
nějším způsobem. Zkusme to obhájit. 

Především s Gran Turismem 3 strávíte 
MNOHO času. Hra vás nenutí strávit u ní mládí, 
ale kdo chce, může se do ní ponořit neuvěřitel- 
ným způsobem. Každý z více než 150 automobi- 
lů, které tu lze získat, můžete vypiplat do doko- 
nalosti. Budete experimentovat, vydělávat pení- 
ze na další nákupy součástek a testovat každý 
jednotlivý vůz, pokud chcete samozřejmě. Pře- 
devším však musíte ta auta vyhrát, což je samo 
o sobě úkol jako hora. 

Pochopitelně by velikost hry byla úplně na 
nic, kdyby nedokázala udržet hráčovu pozor- 
nost. Jenže právě tohle GT3 umí jako žádná jiná 
závodní hra. Nejdřív vás čapne bezkonkurenční 


Platinum 


grafikou (dodnes je hra citována jako jeden 

z mála titulů, který dokáže využít z potenciálu 
PS2 přes 80 %). Úžasné jsou především preciz- 
ní modely všech automobilů a mimořádně pou- 
tavé jsou i designy tratí a plynulost, s jakou se 
vše při jízdě pohybuje. Ani světlené efekty 
(odrazy na karoserii, zapadající slunce) nedělají 
pověsti PS2 žádnou ostudu. Špičkou ledovce 
grafické krásy je pak bezkonkurenční zpracová- 
ní opakovaných záběrů. 

A protože máte v této hře strávit za volan- 
tem různých vozů doslova měsíce, zásadní 
význam má pochopitelně i ovládací model, který 
je naprosto dokonalým vyvážením mezi zábav- 
ností (akční jízda, která toleruje i kontrolované 
smyky) a simulací: musíte uvažovat jako při 
řízení skutečného vozu, najíždět do ideální 
stopy, analyzovat zatáčky a přemýšlet o účincích 
úprav, které si na vozech děláte v „garáži“. 

Stejně jako předchozí díly hry (pro PSone) 
je GT3 dodnes měřítkem kvality pro všechny 
závodní (zejména silniční) hry a bez rozpaků jej 
lze prohlásit za nejdokonalejší hru svého druhu 
bez rozdílu platformy. (| FDS 


Verdikt: Nejlepší závody za nejlepší cenu. 9/10 


WWE SMACKDOWN:: 
JUST BRING IT! 


PRVNÍ SKUTEČNÝ WRESTLING NA PS2 


plstimnum 


CRASH BANDICOOT: 
THE WRATH OF CORTEX 


BÝVALÝ MASKOT PLAYSTATIONU ZTRÁCÍ DECH. 


R Kdepak, v názvu hry chyba není - platinová edice již musí respektovat 
přejmenování série WWF, která prohrála spor s ochránci zvířat ze stej- 
nojmenné organizace. Ani změna názvu však nemění nic na tom, že šlo 


E Čtvrtý díl veleúspěšné plošinovky z PSone si konečně odbyl svou 
premiéru na PS2, která však nedopadla nijak excelentně - 
0 vývoj hry se staral zcela nový tým, který se rozhodl použít stej- 
nou pseudo 3D techniku jako u minulých dílů (krajina byla 
vymodelovaná 3D, ale pohyb byl v zásadě dvourozměrný). 

Spousta hráčů měla z nového Crashe smíšené dojmy - na 
jedné straně excelentní design levelů a osvědčený herní model 
s rozbíjením beden a sbíráním krystalů, na straně druhé otřesně 
dlouhé nahrávání a nepříliš vyvážené ovládání. Vysokou hratel- 
nost tak zbytečně srážely technické nedodělky, které vývojářům 
z Travellers Tales rozhodně reputaci nevylepšily. 

Crash Bandicoot určitě potěší všechny harcovníky z PSone, 
kteří chtějí mít ve sbírce i zatím poslední díl. O kvalitách hry se můžete přesvědčit na vlastní 
kůži - stačí zahrát si demo, které je přiložené k tomuto číslu OPS2. (] LC 


PlayStation. 


PlayStation.c 


simulátor wrestlingu na PS2. 

Díky oficiální licenci můžete bojovat se skutečnými steroidovými 
obry, kteří svádějí „boj“ v arénách plných bouřících diváků. Slušná gra- 
fika a animace postav dávají vyniknout brutálním chvatům a úderům, 
které místy připomínají opravdová jatka, jenom bez krve. Kromě multi- 
playeru (až 4 hráčů) zaručí solidní zábavu i velký počet herních módů - 
takový pořádný Six-Man Tag dokáže pěkně rozpumpovat krev. 

Demoverzi WWE SmackDown!: Just Bring It! najdete na demo 
DVD v minulém čísle OPS2. Patříte-li k fanouškům wrestlingu, neváhejte ani minutu, vy ostatní se 
raději ještě jednou rozmyslete. [ | LC 
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Verdikt: Kvalitní zápasnická hra. 7/10 Verdikt: Dnes již zastaralá plošinovka. 6/10 
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E DEVIL MAY CRY 
V Capcomu moc 


ee Jed MISTROVSKÉ KOUSKY 


„m ro, niky... 


CAPCOM 


Devil May Cry 


CAPCOM EUROSOFT/CAPCOM 


Nic nerozpumpuje vaše srdce tak mocně jako banda 
ďábelsky posedlých marionet. Můžete je rozsekat mečem 
a nakrmit jejich dřevěná břicha z brokovnice. Znatelný 
odklon od stylu série Resident Evil pomohl této stylové 
akci stát se jedním z nejpopulárnějších titulů loňských 
Vánoc. Je příliš dobrá na to, abyste jí mohli odolat. 


0PS2: „Hra nasycená atmosférou gotického 
hororu. Je to Mikamiho magnum opus.“ 


B PŘED RESIDENT EVILEM byly 
hry bezstarostnou, veselou 
a neškodnou zábavou. 


RESET EVU 
CODBY DV 


Bojíte se rádi? Ale která hra je vlastně 
ta nejstrašidelnější? Teď vám trochu 
zrychlíme puls. 


E PO RESIDENT EVILU 
zavládlo násilí, ve hrách najdete 


I v době špičkové technologie nechat se strašit a ztrácet nervy při obyčej- ty nejzvrácenější výjevy dneška. 
Emotion Enginu PS2 mají hry velký né hře. Díky tomu je i PS2 neustále zásobo- 
problém vyvolat v hráčích emoce vána novými děsivými hrami, a tak už teď 
hněvu, smutku a případně i lásky. máme k dispozici pěknou knihovničku obsa- um 
Strach je zřejmě jedinou výjimkou, která je hující řadu výjimečných hororových titulů. 0 
vyobrazena zcela věrně. Pověste zohavenou Ne vždy vám však červená nálepka „18“ = = 
mrtvolu ze stropu nebo proti hráči pošlete sku- zaručuje opravdu kvalitní hrůzu. Bohužel na Resident Evil 
pinku hladových zombíků a jeho srdce začne každý průkopnický titul připadá parazitující - = 
pumpovat ostošest. rádobyhoror, každý Project ZERO má Code: Veronica X 
Když se v roce 1996 poprvé představil v patách cosi jako Vampire Night. Jestliže : k o 
Resident Evil, jen málo lidí mělo představu, vaše touha po neklidných nocích nezná hra- ppor po rok odpo Poslední díl Resident Evil pro konzoli od Sony (doufejme, 
jaký vliv tato hra bude mít. Nejenže zásadně nic, jestliže chcete pohlédnout svým nočním že ne definitivně) nově vychází ve zlevněné edici 


ovlivnila tvorbu jiných her ostatních firem, ale můrám do očí, mohl by se vám hodit náš Platinum. Shinji Mikami, podobně jako režisér Peter 


rovněž definovala pravidla nově se rodícího malý průvodce hororovými hrami pro PS2. Jackson (Pán prstenů), začal s levným béčkem a skončil 

žánru survival horor, jehož počátky jsou připiso- Je ovšem třeba, abyste důsledně dodržo- u vysokorozpočtové dokonalosti, ve které nám servíruje 

vány jiné sérii, totiž Alone in the Dark. Tyto hry vali všechny zásady bezpečné konzuma- vizuálně působivé orgie násilí a bezuzdného teroru. 

vyprávějí strašidelné příběhy, v nichž prvořa- ce hororů. Především nezapomeňte po 

dým úkolem je přežít. skončení hraní rychle vypnout nejen 0PS2: „Krvavé vyvrcholení survival hororů vys- 
Survival horor momentálně prožívá zlaté PS2, ale i zrnící televizi. Víte přece, co tihuje esenci strachu a napětí“ 

časy, a to hlavně kvůli naší neutuchající touze se stalo Carol-Anne? (| PB 


072 PlayStation.© OFICIÁLNÍ MAGAZÍN - CZ 


SÁZKA NA ATMOSFÉRU 


PlayStation.e 


EXT 


Extermination 


SCEI/SCEE 


Zcela neprávem opomíjený raný survival 
horor, který se sice viditelně inspiroval fil- 
movou Věcí, ale zanesl do žánru skvělé ino- 
vační prvky v podobě masově univerzální 
zbraně, plíživě se rozvíjejícího napětí a 
skvěle gradujícího příběhu. Hru dále zdobí 
velmi příjemné ovládání a dobrá hratelnost. 
Je to v podstatě takový mix RE a The Thing. 


OPS2: „Zajímavé a originální pojetí 


klonu RE s množstvím zákeřných 
protivníků.“ 


PlayStation.c 


Silent Hill 2 


KONAMI/KONAMI TYO 


Velmi brutální a temný horor zobrazující 
tajemné a neznámé zlo, které skutečně 
děsí. Konami oživilo na PS2 svoje satanské 
město ponořené do věčné mlhy, kde se 
paranoia potkává a kříží s hrůzou nevšední- 
ho druhu. Pět možných zakončení vás udrží 
při životě dostatečně dlouho, abyste 
pochopili, kdo je na straně pekla. 


0PS2: „Jednosměrná jízdenka do 
vaší nejtemnější noční můry...“ 


Další... 

V této kategorii samozřejmě nesmíme 
zapomenout na čerstvý paranoidní horůrek 
The Thing a pochopitelně ani na první 
Silent Hill pro PSone, který vám doplní 
vzdělání před očekávaným Silent Hillem 3. 


VZRUŠUJÍCÍ A NÁPROITÉ 


Project / ERO 


PlayStation.c 


k w Wanadoo 


Project ZERO 


WANADO0/TECMO 


Ohodnotit Project ZERO objektivně je 
poměrně velký problém, protože každý 
může mít na tento netradiční horor zcela 
odlišná měřítka, a to především kvůli 
nezvyklému způsobu hry. Vaší jedinou 
zbraní je totiž fotoaparát, kterým se musíte 
bránit agresivním duchům ve strašidelném 
domě. Skvělá kamera, hra stínů a světel, 
puzzly a doufejme, že i zatajený dech vás 
budou provázet až do konce. 


0PS2: „Jen pro odvážné: vydejte se 
mezi zrůdy beze zbraně.“ 
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CAPCOM 


Onimusha 2 


CAPCOM EUROSOFT/CAPCOM 


Můžete hru dohrát několikrát za sebou 

a nikdy se nebudete nudit, protože druhý díl 
poskytuje díky rozvětvenému scénáři, alter- 
nativním postavám a bonusům velkou moti- 
vaci k opakovanému hraní. Moc se asi bát 
nebudete, ale zato vás čeká dynamická akce 
se skvělým příběhem a nádhernými démony, 
za které by si tvůrce zasloužil Oscara. 


OPS2: „Vzorové dílo. Takhle by měla 
vypadat všechna pokračování.“ 


V platinové edici je už k dostání první díl 
hry Onimusha (s podtitulem Warlords). 
Zajímavým a občasně děsícím titulem je 
i pistolová střílečka Dino Stalker, která 
vhodně doplňuje tuto kategorii. 


PRŮMĚR 
NEVSVÁŽENÉ HRY 


Alone In 
The Dark 


INFOGRAMES/DARKWORKS 


PC hráči mají k této sérii zvláštní náklonnost, 
asi ji považují víc „za svou“ než Resident 
Evil. Máme ovšem dojem, že se hodnotí 
spíše zásluhy o žánr než aktuální výkon. 
Comeback hry Alone in the Dark na PS2 je 
sice stylový a atmosférický, ale v konkurenci 
silných soupeřů není schopen obstát. 


OPS2: „Má všechny znaky survival 
hororu, až na to, že se moc nebojíte.“ 


Další... 
Hráče žíznící po čerstvé krvi by jistě mohl zau- 
jmout Blood Omen 2, ovšem pokud na to 
nemáte žaludek, zkuste tajemnou záležitost 


ru a komiksu pak nabídne Shadowman 2. 


od Konami: Shadow of Memories. Mix horo- 


PRO ZASMÁNÍ 


PlayStation.c 


/1VOR 
—CODE:Věrónica —b 
L 


RE Survivor 2 
Code: Veronica 


CAPCOM EUROSOFT/CAPCOM 


Capcom se bohužel příliš nepoučil 

z neúspěchu prvního RE Survivoru pro 
světelnou pistoli, který nás (doslova!) teror- 
izoval na PSone. | druhé pokračování je 
téměř navlas stejné a nudné. Postřílíte 
spoustu vyskakujících zombií a prolijete litry 
studené krve, ale bát se určitě nebudete, 


0PS2: „Ostudné zneužití značky 
Resident Evil a také promarněná 
přílezitost.“ 


Další... 
Pokud vás zajímají další rádobyhorory 
bez schopnosti vyděsit kohokoli včetně 
nemluvňat, vyberte si kombo Vampire 
Night a Ninja Assault. Jinak to jsou 
ovšem relativně zábavné střílečky. 


PSONE RUTERNATIVA 


Názory, které zazněly z vaší strany. 


44 SKUTEČNÝ HOROR? 
ARMY MEN! 


Resident Evil 


Ačkoliv druhé i třetí pokračování RE série na 
PSone bylo zcela jistě lepší, stojí úplně 
první Resident Evil určitě za to. Minimálně 
ze studijních důvodů, abychom si připom- 


něli, jak to všechno vlastně začalo. 
Stresující pohledy kamer, podivné zvuky 
odnikud a především první střety 

s hladovými zombíky nám znovu ukážou, co 
vlastně udělalo z této hry milník videoher! 


7 


Asi nebude žádným překvapením, 


hru hodnotí většina hráčů Silent 
Hill 2. Možná to je proto, že PS2 
hráči jsou starší, chytřejší a méně 
náchylní podléhat titulům, které 
strach příliš okatě inzerují. Proto 
se asi málokdo bojí u her Code: 


Veronica X nebo Devil May Cry. 
když řekneme, že jako nejděsivější © Mnozí hráči ovšem trefně podotý- 
kají, že se nejvíce děsí při pomyš- 
lení na vydání dalšího dílu neko- 
nečné série Army Men. Ideální by 
tedy bylo vyslat plastové vojáčky 
na bojovou akci do městečka 
Silent Hill. To by byl teprve děs! 


| 
E PŘÍSTÍ MESIC: 
Podíváme se na další 
oblíbený žánr, střílečky 

z prvního pohledu, tedy 
zkráceně FPS. Svoje 
návrhy nám můžete zasí- 
lat na 0ps2©vogel.cz. 
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Monsters Inc. 


Příběh ze zákulisí strašení malých capartů 


FILM: Příšerky s ručením omezeným jsou plodem symbiózy géniů studia 
Pixar a moderních technologií, které umožňují vdechnout do animované- 
ho filmu realistické pohyby a komiksovou grafiku a tím se oprostit od vel- 
kých placatých spritů Sněhurky a sedmi trpaslíků. Ve filmu Příšerky, 
S. r. 0., je komiksový dojem umocněn zasazením hlavních hrdinů do tvaro- 
vě absurdního světa příšer, ze kterého vycházejí bubáci strašit děti, aby 
zjejich hrůzy vytěžili životodámou energii. Rekordman strachu, James T. 
Sullivan, velký modrý medvěd s více než miliónem renderovaných chlupů, 
a jeho podržtaška Mike (velká jednooká koule s nožičkami - Bull Eye 
Monster) se zaplétají s holčičkou Boo, která náhodně proniká do bubác- 
kého světa. Problém je, že děti jsou pro monstra totéž, co pro některé lidi 
pavouci: důvod k panice. Jsou kontaminované. Nebezpečné. Páchnou. Ži- 
velnou Boo je třeba uklidit - a tím se startuje situační jízda plná smíchu. 
Grafické zpracování příšer je svým způsobem roztomilé, nenahání dět- 
ským divákům hrůzu a rodiče naopak pobaví inteligentními narážkami. Je 
libo kafe u Haryhausena? Nebo procházku městem Monstropolis? Co 
takhle menší konspiraci, nadávání na úřednický život, anebo pravou lásku 
s odpormými protagonisty? 

Události v příšerkách jsou navíc baleny do kabátu retro stylu jazzu 
a „hravých“ titulků a la Růžový panter - a to je jeden z dalších důvodů, 
proč snímek znamená podstatný krok k úspěšné genocidě disneyác- 
kých prefabrikovaných příběhů: zpracování přináší něco nečekaného. 

Předchozí díla Pixaru obsahovala takové trháky jako Příběhy hra- 
ček, které znamenaly doslova průlom v trojrozměrných animovaných 
filmech, ovšem Příšerky s ručením omezeným překonávají stín vlast- 
ních tvůrců a vytvářejí společně s výborným DVD zpracováním a explo- 
zivními bonusy multigenerační podívanou. 9/10 
BONUSY: Oproti americké edici obsahuje česká verze pouze tři bo- 
nusové - ovšem hurónsky vtipné - animace. První z nich je speciální 
DVD bonus Mikovo nové auto. Oscarový krátký animovaný film For the 
Birds a trailer na nový podmořský film Finding Nemo ukazují, že Pixar 
má v rukávě ještě hodně kouzelného koření. Samotný film provází kva- 
litní český dabing v DD 5.1, který pokulhává pouze ve věrohodnosti hla- 
Su a exteriéru - místy zní studiově. A hlavně, hračičkové, nenechte si 
ujít trojrozměrný přebal krabičky! 9/10 
VERDIKT: DVD pro celou rodinu. I pro psa. (] PD 


DLOUHÁ CESTA PIXARU 


„PROBLÉM JE, ŽE DĚTI JSOU © 

PRO MONSTRA TOTÉŽ, CO PRO © 
NĚKTERÉ LIDI PAVOUCI: 
DŮVOD K PANICE.“ 


Režie Peter Docter 

a David Silverman 
Hrají John Goodman, 
Billy Crystal, Mary 
Gibbs, Steve Buscemi 
(všichni dabing) 
Produkce 


Pixar/Disney 
Distributor Warner 
Home Video 


Web www.pixar.com 
Obraz 
1,85:1/anamorfní 


Zvuk DD 5.1 
(EN+CZ)/CZ titulky 
Délka 32 kapitol/92 
minut 


Tahle firma je skvělým příkladem toho, jak se novátorské nadšení může proměnit 


v multimiliónový byznys. 


d 


1984 

ADVENTURES OF ANDRÉ 
AND WALLY B. 
Dvouminutový film animátorského 
týmu, který posléze proslul jako 
Pixar. Animátoři tehdy jako odnož 
Lucasfilmu pronikali do světa ren- 
derované trojrozměrné grafiky. 


LUXO JR. 3 
Rozjařená kloubová lampička byla 
nominována na Oscara a stala se 
maskotem společnosti. 
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1995 

TOY STORY 

Dlouholeté zkušenosti se 
zúročily v prvním 
celovečerním 3D filmu. Tři 
nominace na Oscara mluví za 
kvalitu snímku. 


1998 

TOY STORY 2 

A BUG'S LIFE 

Pokračování dobrodružství 
dětských hraček přišlo ve stejný rok 
jako americká včelka Mája bez 
včelky Máji a Karla Gotta. 


2001 

MONSTERS, INC. 

Zatím nejnovější a nejvtipnější 
píxarovský karneval trojrozměrných 
tvorů, o kterém se píše na této 
stránce 


= Sully je ve strašení 
jednička a dobře to o sobě ví. 


va 

2003-2005 

FINDING NEMO/THE 
INCREDIBLES/CARS 

Příběh o mořských rybách vypadá 
podle ukázek vtipně, zato o dobro- 
družství supermanů a roadstory 

z dálnice 66 nevíme zhola nic. 


PŘÍSPĚVKY DO RUBRIKY MÉDIÍ: PAVEL DOBROVSKÝ, HIDEO KOJIMA, FARID STARMAN 


OdvorecČenže 


Novinky pro vaše PS2 kino 


Harry Potter and the 
Philosophers Stone 


Harry Potter a kámen mudrců/režie: Chris Columbus/hrají: Daniel Radcliffe, Richard Harris, Robbie 
Coltrane, Rupert Grint, Emma Watson, lan Hart, Alan Rickman/web: www.harrypotter.net/produkce: 
Warner Bros./distribuce: WHV/DVD tech: 2,35:1/anamorfní/DD 5.1 EX (EN+CZ)/CZ titulky/35 kapi- 
tol/146 minut 


FILM: Divize pro DVD 
společnosti Warner 
Bros. se snaží. Mají 

v rukou nejúspěšnější 
filmy sezóny, Pána 
prstenů a Harryho Pot- 
tera, a dávají to najevo megalo- 
manskou prezentací v národních 
jazycích. První díl zatím kvatrolo- 
gie Joanny K. Rowlingové jako by 
byl přímo stvořený pro převod na 
plátno a instantní úspěch mu pře- 
dem zajistil neuvěřitelný globální 
úspěch knihy. Odstrkovaný chlapec 
Harry Potter zjišťuje, že pochází 

z kouzelnických předků, dostává 
se na kouzelnickou školu v Brada- 
vicích a vyrovnává se s minulostí, 
kterou jedenáct let neznal. Je pěk- 
ně temná. Bradavická škola ukrývá 
kámen mudrců - a nejen Harry se 
ho snaží najít. Dobrodružná cesta 
se dá označit za „pohádkového In- 


diana Jonese,“ ovšem zdá se, že 
Arabela nebo Saxana ze stejného 
prostředí by s Harrym úspěšně 
soupeřily. 

Není to samotný příběh, který nás 
drží u knihy či filmu, je to výpravnost 
lokací a archetypálnost postav, ve 
kterých každý najde kus dětství. Film 
zachycuje pohádku, ovšem není naiv- 
ní a místy umí být digitálně překrás- 
ný díky Industrial Light and Magic. 
9/10 

BONUSY: Dvoudisková edice obsahu- 
je český dabing v DD 5.1. Množství 
interaktivních her a prohlídek lokací 
je sice pěkné, ale absence dokumen- 
tu nebo komentáře snižuje hodnotu. 
Alespoň že se objevuje několik ne- 
použitých scén. 

7/10 

VERDIKT: Trikově nádherné a zvuko- 
vě pohlcující dobrodružství malého 
kouzelníka. O PD 


Venku je krásně, 
sluníčko svítí... 


Black Hawk Down 


Černý jestřáb sestřelen/režie: Ridley Scott/hrají: Eric Bana, William Fichtner, Josh 
Hartnett, Ewan McGregor, Sam Shepard, Tom Sizemore/web: 
Wwww.sony.com/blackhawkdown/produkce: Columbia TriStar/distribuce: BHE/DVD 
tech: 2,35:1/anamorfní/DD 5.1 (EN+CZ)/CZ titulky/28 kapitol/144 minut 


FILM: Balada Ridleyho Scotta v podstatě nemá pří- 
běh, vychází z reálné události a scottovsky si pohrává 
s chováním lidí v mezních situacích. Scott se do pře- 
střelky somálských mafiánů s americkým družstvem 
Delta Force vrhl střemhlav jak stylem kamery, který se 

i blíží spíš trhanému dokumentu než plynulým a hladkým 
i 1 přejezdům, tak výběrem našedlých barev (ve válce ne- 
jsou veselé barvy - to samé si myslel Spielberg v Schindlerově seznamu) 
a zvukovou bublinou schopnou vytvořit bojový prostor v obyčejném po- 
koji. Kromě audiovizuálních specialistů spolupracovali s režisérem vá- 
leční veteráni, armádní poradci a samotní svědci somálského incidentu. 
Tím se dostává na povrch, že mnohem víc než o patriotickou povinnost, 
Scott je koneckonců Angličan, jde o zářný příklad filmové techniky ve 
službách reality. Černý jestřáb sestřelen je filmem za všechny vystřelené 
náboje. 8/10 
BONUSY: První disk obsahuje komentáře autora a scenáristy, producen- 
ta a režiséra a komentář několika veteránů ze speciálních jednotek. Při 
sledování filmu je patrné, že dokonalost válečného prostředí přerostla re- 
žisérovi přes hlavu a unikly mu nedotaženosti, např. výbuchy kulek v zemi, 
ačkoliv není slyšet zvuk, a rozchod mluveného slova s pohyby rtů. Druhý 
disk je našlapán dokumentem, storyboardy, fotogalerií a samozřejmě vy- 
nechanými scénami a pohledy za kameru. 8/10 
VERDIKT: Autentická válka v obýváku. (] PD 


m „Píše sd 
tady, že paní 
prezident nosíř 
dámské 
kalhotky.“ 


; P k 1 Bed “ 
Čistá duše/režie: Ron Howard/hrají: Russell Crowe, Ed Harris, Jennifer 
Connelly, Christopher Plummer, Paul Bettany/web: 


www.abeautifulmind.com/produkce: UIP/distribuce: BHE/ DVD tech: 
1,78:1/anamorfní/DD 5.1 (EN+CZ)/CZ titulky/20 kapitol/130 minut 


FILM: John Nash revidoval von Neumannovu teorii 
a vymyslel „teorii hry“, za což dostal Nobelovu cenu, 
přestože byl diagnostikovatelným schizofrenikem 
a „šílencem“ podle kritérií většiny lidí. Právě tato strán- 
ka Nashovy osobnosti je filmově nejzajímavější, a tak 
A skupinku imaginárních přátel vnímají diváci z Nashova 
pohledu, nikoliv z externího - zdeptaná manželka či ruti- 
nní psychiatr agenta Parchera nevidí, ačkoliv sedí přímo před nimi. 
Russell Crowe si rolí sociofobního a geniálního matematika vybojoval 
nominaci na Oscara a všeobecné uznání, jaké může přinést jen celoživot- 
ní role: kamera Nashe sleduje od mladých let až do vetchého stáří. Pro 
hlavní roli producenti uvažovali o Tomu Cruiseovi, režírovat měl Robert 
Redford, nakonec se rozhodli pro jinou konfiguraci - a dobře udělali. 
Jeniffer Connellyová získala za roli Nashovy manželky Oscara 2002, 
přitom byl film nominován osmkrát. Jemná přesnost matematikova 
uvažování v kontrastu s akčními schizofrenními vizemi umožňuje hluboký 
vhled do nitra blázna - a génia. 9/10 
EXTRAS: Komentář režiséra Howarda a druhý od scenáristy Goldsmana je 
pěkně završen necelou půlhodinou smazaných scén s volitelným 
komentářem. 6/10 
VERDICT: Pomalý film o osudu geniálního matematika vybízí 
k zamyšlení. (1 PD 


Bruce Payne je béčkový 
hérec par excellence. 


Ripper 


Rozparovač/režie: John Eyres/hrají: A. J. Cook, Bruce Payne, Ryan Northcott, 
Claire Keim, Derek Hamilton, Daniella Evangelista/produkce: Prophecy/dis- 
tribuce: HCE/DVD tech: 1,56:1/anamorfní/DD 5.1 (EN)+DS 2.0 (CZ)/CZ tit- 
ulky/20 kapitol/110 minut 


FILM: Brutalita, krev a vřískot, to jsou společné 
jmenovatele náctiletých „slasherů“, které se pravidel- 
ně objevují na americký Halloween, anebo jen tak, 

k utužení dojmu, že když je více než pět chlapců 

a dívek pohromadě, musí se stát něco příšerného. 

V Rozparovači se vrací z hrobu duševní reinkarnace 

EI Jacka Rozparovače a začíná řádit mezi studenty krimi- 
nalistiky. Překrvený úvod do děje vyvolává očekávání vyššího průtoku 
krve, ale je tomu přímo naopak a film nezachrání ani spektakulární 
scéna s automatickou řezačkou tlustých klád nebo narážka na zkr- 
vavenou Carrie z De Palmova stejnojmenného svěráku. Strach, úzkost, 
paranoia? Ani jedno nefunguje a neexistuje snad jediný důvod, proč 
film doporučit, pakliže zrovna nenosíte PlayStation 2 na osamělou 
chalupu v lesích a nepozvali jste partu puberťáků na opékání buřtů 

a Rozparovače. 3/10 

BONUSY: České menu a dabing je jistě sympatickým krokem, ovšem 
obraz působí velmi zašle. Filmografie neznámých tvůrců a herců a fotoga- 
lerie pak kapitolu uzavírají. 4/10 

VERDIKT: Horší než Vřískot, lepší než... Pátek 13. Možná. PD 
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skuorcecense 
brzy uvidíte 


Film SCOOBY-DOO0 si u nás zatím 
užívá přízně návštěvníků kin, ale 
v Americe vyjde co nevidět na 
DVD. Doufejme, že mezi bonusy 
najdeme i na DVD regionu 2 
vystřiženou scénu, kde se Sarah 


Michelle Gellar líbá s Velmou... 
Další aktuální film z kin, 
WINDTALKERS (Kód Navajo) 
Johna Woo s Nicholasem Cagem 
v hlavní roli se připravuje pro DVD. 
Produkce doufá, že se jí tak 


podaří splatit dluhy... Jedním 
z nejlepších filmů roku je 
INSOMNIA, nové dílo 
Christophera Nolana, muže 
proslaveného kultovním 
Mementem. DVD se očekává 


í průvodce sběratele 
Filmové store.. 


VÍTEJTE DO časů nekompromisní studené války, kdy se 

v Československu uměle vytvářel socialistický pop a na zá- 
padě přebral hudební štafetu punk, zatímco Nixonův stín 
se ve Spojených státech odmítal ne a ne rozfoukat a PK 
Dick pomalu zapadal do tichého šílenství, které se nespor- 
ně podepsalo na vzniku kyberpunku. 

Propaganda studené války automaticky přivolala soci- 
ální témata, která se spojila s čerstvým vietnamským stig- 
matem. To je výborně patrné v TAXIKÁŘI Martina Scorce- 
seho. Válečný veterán (Robert De Niro) se vrací zpět do 
městské civilizace, kde nalézá uplatnění jako taxikář. Po- 
zoruje špínu ulice - prostitutky, gangstery, bezdomovce - 
a bere spravedlnost do svých rukou. Nebojuje jen o přežití, 
on také chrání. Svou aktivitou se snaží upoutat pozornost 
a ptá se, zda ho vidíme, jenže my máme strach se podí- 
vat. Pohledu na realitu si dostatečně užily právě Spojené 
státy, které reagovaly nejen prostřednictvím Watergate, 
ale o své se přihlásil filmový průmysl s Eastwoodovým 
PSANCEM JOSEY WALESEM. Clint Eastwood vždy věděl, 
jak na to. Recept zní: příběh musí být jednoduchý, efektní 
a musí apelovat na morálku. Zrežíroval si film, ve kterém 
převzal hlavní roli vojáka bez ideálů. Josey Wales ztratil 
vše intelektuální, zůstalo mu jen primitivní pojetí spravedl- 
nosti a filmu se začalo říkat „western vietnamské války“. 
Násilí v kombinaci s myšlenkou také charakterizuje osca- 
rový film ROCKY se Sylvesterem Stallonem v jeho rozbuš- 
kové roli, která je dodnes považována za jeho nejlepší 
a poslední dobrou. Konstantní měřítko herecké kvality 
oproti tomu nasazuje Dustin Hoffmann v MARATONCI. 
Kvalitní krimi příběh staví do záporné role nacisty ukryté 
ve Spojených státech, kterým šéfuje Szell - bývalý zubař! 
Pakliže se už teď zubařů bojíte, nedívejte se na Maraton- 
ce: začali byste je vraždit. Skutečný horor přichází až 
s adaptací Kingovy knihy CARRIE (film není dostupný na 
českém trhu), kterou přepracoval Brian De Palma a naučil 
svět, že ta tichá myška v zadní lavici může být ve skuteč- 
nosti stroj na zabíjení. U Carrie chybí pořádné vysvětlení: 
kde se bere zlo? Přichází od Satana ve filmu OMEN. Ani 
Gregory Peck nestačil herecky zruinovat malého chlapce, 
kterému se Satan vetřel do těla a mysli... S Damienem 
není legrace. Mějte se na pozoru! [1 PD 


WŠšavlozubý tygr je ve skutecnost“ 
vypelichaný stařec z cirkusu. 
Klasický harryhausenovský trik. 


Sinbad and the Eye of the Tiger 


Sindibád a tygří oko/ režie: Sam Wanamaker/hrají: Patrick Wayne, Jane 
Seymour, Taryn Power, Patrick Troughton, Margaret Whiting/produkce: 
Colmbia Pictures/distribuce: BHE/ DVD tech: 1,85:1/anamorfní/DD 2.0 
(EN)/CZ titulky/28 kapitol/108 minut 


FILM: Další dobrodružství Sindibáda nepřináší nic nového, však šlo také o předposlední 
film Raye Harryhausena, který ruční fázovanou animaci opouštěl kvůli nastupujícím digitál- 
ním efektům a roku 1977 byl již suchým praktikem, nikoliv vynálezcem. Posledním Harry- 
hausenovým filmem se za pět let stal Souboj titánů a sérii Sindibádových cest uzavřel 

S profesionální galantností. Sindibád se tentokrát vydává zachránit město své královské 
milenky Dione. S pomocí řeckého alchymisty Melanthia nachází prastarý portál magické 
energie a sílu využívá pro vyřešení zápletky. Ve filmu nacházíme inspiraci z řecké a perské 


SINBAD 


mytologie, dokonce se zjeví steampunk a polární dobrodružství se prostřídají s tropickým vedrem - klasická 
dobrodružná mozaika konce sedmdesátých let. Nebýt Harryhausenova přístupu, jako je například typický 
závěrečný duel dvou bestií, byla by podívaná trochu vyčichlá. Disk vychází ve speciální edici k poctě Raye 
Harryhausena a doporučit jej lze jedině vážným sběratelům. 6/10 

BONUSY: Harryhausenovské bonusy: dokument Leonarda Nimoye, reklama na systém prolínacích triků 
Dynamation, filmografie a trailer. 6/10 

VERDIKT: Divoké retro dobrodružství v harryhausenovském stylu. (1 


B Robin Williams v jedné ze svých lepších 
rolích (na rozdil od doktora Flastra). 


ft 
art 


Dead Poeť's Society 


Společnost mrtvých básníků/režie: Peter Weir/hrají: Robin Williams, Robert 
Sean Leonard, Ethan Hawke, Josh Charles, Gale Hansen/produkce: 
Touchstone/distribude: WHV/DVD tech: 1,77:1/anamorfní/DD 5.1 (EN)/CZ 
titulky/10 kapitol/123 minut 


FILM: Americká internátní škola přijímá nové žáky a k tomu nastupuje profesor literatury 
Keating, který zde byl kdysi sám studentem. Ve svých svěřencích probouzí energii a radost ze 
života bourající zkostnatělá pravidla tradice, kázně a disciplíny. Verše, jejich autoři a vůbec 
divoký svět písmenek klíčí ve skupince studentů jako kouzelná fazole, co hodlá prorazit až 
do nebes. Katastrofální výsledky, výsměch okolí, hrůza z vlastních schopností, dekadentní 
uvažování a smůla celého světa nakonec končí pro Ketinga vyhazovem z učitelského místa 

a škola se vrací ke starému dobrému stylu. 

Peter Weir (Truman Show, Pobřeží moskytů) vytvořil uzavřený svět, jehož obyvatelé se vzbouří v rovině 
intelektu, nikoliv fyzického násilí, a naleznou cestu k vlastnímu uměleckému citu. Herecká celebrita Robina 
Williamse jemně podtrhuje nuance příběhu, ale nevystupuje příliš nad děj, na rozdíl od mladičkého a větši- 
nou mlčícího Ethana Hawka. Společnost mrtvých básníků je zaručenou sázkou, pakliže se chcete dozvědět 
něco o rozbíjení skořápek kolem nás. 9/10 
BONUSY: Weirův komentář vysvětluje záměry vedoucí k natočení filmu, vzpomínkové dokumenty zase uka- 
zují, co si herci myslí o filmu a režisérovi dnes, po třinácti letech, a nepoužité záběry prodlužují bonusovou 
sekci na celých sedmdesát minut. 4/10 
VERDIKT: Pozor: intelektuální Weir! [1 


ejte se na 
> obrázek. Taxikař 
to nesnáší, když se na 
něj někdo dívá 
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V prvním kvartálu 2003... 

Příznivci hrubého humoru Adama 
Sandlera mají jistě v kalendáři 
zakroužkováno datum vydání jeho 
nového filmu MR DEEDS (22. 
října)... No a nakonec, jedno 


DS 


z nejočekávanějších DVD 


recenzi. 


ROBERT DE NINO 


se TAXI DRIVER 
Zo E , JE 


TAXIKÁŘ 

Travis Bickle korzu- 
je ulicemi centra 

v širokoúhlém for- 
mátu. | díky doku- 
mentům a story- 
boardům si toto 
DVD zaslouží pevné 
místo ve sbírce 
Scorceseho 
fanoušků. 


Bezejmenného 
muže, kterému pro 
lepší orientaci 
říkáme Josey, 
zahrál Clint 
Eastwood. Film 
patří mezi lepší díl- 
ka jeho béčkového 
období. 


VŠICHNI PREZI- 
DENTOVI MUŽI 
Pravzor všech poli- 
tických thrillerů, 
skvělý film, ale 
nechtějte po tomto 
DVD nějaké zají- 
mavé bonusy. V ČR 
čekáme na vydání.. 


CARRIE 

Krvavá nábožensky 
vyhrocená lázeň na 
teenagerské téma. 
Mezi bonusy nes- 
míte minout ko- 
mentář autora 
předlohy, spiso- 
vatele Stephena 
Kinga. 


letošního roku: SPIDER-MAN. 
Vydání pro český trh je stanoveno 
už na druhou polovinu října, takže 
příště se můžete těšit na naši 


ex 


ROCKY 
Film-šampión. DVD 
vydané u příležitosti 
25. výročí kino pre- 
miéry obsahuje 
dokumenty, 
rozhovory, 
vystřižené scény 

a také hezký 


MARATONEC 
Rozhovory s herci 
a tvůrci, dokument 
o natáčení a další 
bonusy. 

A samozřejmě film 
o nacistickém 
zubaři s Dustinem 
v šíleném účesu. 


OMEN 

Někdy překládaný 
jako „Přichází 
Satan“. Disk ob- 
sahuje pár zají- 
mavých dokumentů 
a samozřejmě kval- 
itní digitální přepis 
tohoto klasického 
hororu. 


PŘÍŠTÍ ČÍSLO 


IDBU 


1980 Vlasy se zkrátily, 
ale zato narostly ramenní 


vycpávky. Jack psychopaticky zazářil 

v Záření a De Niro se vrátil se Zuřícím 
býkem. Kdo dává přednost spíše smíchu, 
určitě dodnes nezapomněl na Připoute- 


jte, se prosím! 
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Filmové lásky Hideo Kojmy 
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Velký útěk 


Počínaje tímto číslem máme tu čest uvést nový seriál, který pro nás bude exkluzivně psát nikdo 
menší než tvůrce Metal Gearu, Hideo Kojima. Na úvod si vybral válečnou klasiku z 2. světové... 


FOTO: KOBAL COLLECTION 
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Hi McOueena nějaká samotka 
nerozhazí. | když v Motýlkovi:to 
taková pohoda nebyla, co: Steve?, 


V rozhovorech říkám: „Stejně jako je lid- 
ské tělo ze sedmdesáti procent složeno 
z vody, já jsem ze sedmdesáti procent slo- 
žen z filmů!“ Mohlo by se vám zdát, že 
přeháním, ale nezapomeňte, že jsem člo- 
věk, který udělal Metal Gear Solid podle mnoha, 
mnoha filmů. Od dětských let jsem miloval kino - filmy 
mi dávaly příležitost prožít dobrodružství někoho dru- 
hého. Na nejvyšší příčku svého seznamu bych zařadil 
kamennou klasiku Velký útěk. Ze všech filmů, které 
kdy vyživovaly strom se zrajícím Metal Gear Solidem, 


The Great Escape 


(Velký útěk, USA 1963)/režie: John Sturées/ 
hrají: Steve McOueen, James Garner, 

Richard Attenborough, Charles Bronson, 

Donald Pleasence, James Coburn, 

Gordon Jackson/produkce: MGM/distribuce: BHE 


VKS 


*Chcete-li vyhrát 
kombo hry MGS2 
a filmu Velký 
útěk, stačí 
odpovědět na 
otázku: Která 
aktuální PS2 
simuluje útěky ze 
zajateckého tábo- 


DVOUDISKOVÉ vydání 
obsahuje anglický 5.1 
zvuk s českými titulky 
a kompletně lokalizo- 
vaným přebalem. 


Bonusový disk obsa- ra? Pište na 
huje sérii dokumentů byl právě tento film nejbohatší na minerály. Kdyby adresu redakce 
o skutečných válečných nebyl natočen Velký útěk, nevyšel by asi ani Metal (0PS2, Vogel 
zajatcích z druhé světové Publishing, 


Gear tak, jak ho známe. 

Na Velkém útěku je úžasné, že je natočen podle 
skutečné události a přitom je nesmírně zábavný. 
Viděl jsem v něm druhou světovou válku z úplně jiné- 
ho pohledu, než jaký se předkládá ve školách. Stejně 
jako v ostatních filmech režiséra Johna Sturgese 
i zde se objevuje plejáda hvězd a budoucích superh- 
vězd, jako jsou Steve McOueen, Charles Bronson, 
James Garner, David McCallum, Donald Pleasance 
v roli velitele... Dokonce i vedlejší role jsou nezapo- 
menutelné. 


Sokolovska 73, 
180 00 Praha 8) 
nebo mailujte 
(0ps2©vogel.cz). 
Heslo je, v obou 
případech, 
KOJIMA08. 


války, upřednostnění jsou zejména 
pamětníci onoho velkého útěku. 

Příběh filmu z roku 1963 podrobně sledu- 
je přípravy velké organizované skupiny 
zajatců (převážně Američanů a Angličanů) 
na útěk z německého tábora. Vedle ní se 
o sólový útěk pokouší velký individualista 
Hilst (McOueen), který je také hlavní hvěz- 
dou filmu. Recenzi na tento snímek jsme 
přinesli v minulém OPS2. Ještě zajíma- 
vost na závěr: podle posledních informací 
je na motivy tohoto filmu připravována 
videohra pro PS2. 


Určitě vás překvapí moje nejoblíbenější scéna, kte- 
rou se nestal slavný Hiltsův (McOueen) pokus o útěk 
přes hranice na motorce. Ne. Obdivuji závěr, kdy je lape- 
ný Hilts zpět v táboře a odvádí ho do „chládku“ ten 
samý strážný, který ho tam během filmu odváděl několi- 
krát. Nezapomenu na jeho tupý výraz, když se vzdaluje 
od cely a slyší rány Hiltsova pinkání o zeď basebalovým 
míčem. Bachař se na chvílí zastaví a zatváří se tak, že 
náhle vyjádří vše. Tato scéna se odehrává po předcho- 
zím dějovém zvratu, ve kterém gestapo postřílí padesát- 
ku uprchlých a opět zajatých vězňů, což pro mě jako 
dítě bylo obzvlášť nespravedlivé, ale ten bachař vyloudil 
na obličeji masku úžasu a úcty, která radikálně pozmě- 
nila fatalistické zabarvení konce filmu. V tu chvíli se 
naučíte, že nepřátelský voják je také člověk, a navíc 
vidíte skvěle vykreslenou ironii války. 


NAPĚTÍ TVOŘÍ AKCI 


Právě Velký útěk mne inspiroval při vytváření herního 
konceptu o hrdinovi, který utíká před nepřáteli, což je 
princip MGS. Hlídkující náckové, vysoké pozorovatelny, 
reflektory propátrávající v noci tábor a zdi v temnotě... 
Přesto jsem toužil uchopit filmové napětí mnohem více 
než obraz. Uprostřed filmu je klíčová scéna, kdy se 250 
zajatců snaží utéci. Plán byl skvěle vymyšlen, ale pod- 
zemní tunel, který prokopali, je nakonec o dvacet stop 
kratší a nedosahuje až k lesu. Hiltsovi se podaří pře- 
běhnout planinu a z okraje lesa dává znamení ostat- 
ním, kdy mohou vyběhnout. Celá scéna vám sevře žalu- 
dek jako heverem! Pak upadne chlapík s velkým bato- 
hem a strážný něco zaslechne. Jak se přibližuje, 
uprchlíci zadržují dech a snaží se nepohnout. Vzrušení! 
Napětí! Chtěl jsem takovou zkušenost zúročit v MGS. 

Z filmu si nepamatuji děj nebo režii, ale vzrušující 
metody, jak se schovat. 

Koncem roku 1986 (krátce poté, co byl můj první 
design hry ohodnocen slovy: „Ne!“) mi zaměstnavatel dal 
příležitost k vytvoření akční hry. První věc, na kterou jsem 
si vzpomněl, byla ta popsaná scéna z Velkého útěku. Ve 
skutečnosti jsem chtěl založit herní žánr „na utíkanou“. 
Tehdy pro mě pojem „akční hra“ neznamenal „bojová 
hra“ ale „úniková hra“. Takový styl myšlení je základem 
MGS. Původní záměr nerozpracovával infiltraci, naopak si 
pohrával s utíkáním. Ale s příchodem finále jsem se roz- 
hodl pro pravověrné akční dobrodružství: infiltrace - 
záchrana/destrukce - útěk. Jste-li uvězněni, musíte utí- 
kat, ale neskončí to ve chvíli, kdy vás chytí. Pouze se 
dostanete do místního koncentráku. A pak utečete znovu. 
Můžete jít pěšky, nasednout do vlaku nebo lodě, zamas- 
kovat se, zfalšovat dokumenty a pak utéci, jak nejdál to 
jen jde. Jakmile přeběhnete hranice, úspěšně jste dokon- 
čili hru. Jak dlouho na útěku strávíte a jakou cestu si 
vyberete, v tom je kouzlo Metal Gear Solidu. 

Postupným přidáváním různých prvků, od chytáků 
a zobrazení světa až po útěkovou kostru, to je způsob, 
jak vznikl Metal Gear Solid. A co mi dal Velký útěk? 
Nejen že mi poskytl skvělou zábavu, ale navíc mi umož- 
nil zažít válku. A co je ze všeho nejdůležitější - inspiroval 
mě k vytvoření hry. (I 


*Hra MGS2: Sons of Liberty a DVD The Great Escape jsou 
k dostaní v běžné distribuci. Příští měsíc Hideo vyzná 
svou lásku filmu Děla z Navarone. 
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brzy uvidíte 


Ultra luxusní edice filmu THE 
LORD OF THE RINGS: 
FELLOWSHIP OF THE RING na 
čtyřech DVD bude určena skalním 


šesti hodin, ale hlavní atrakcí by 
měl být speciální režisérský střih 
filmového hitu... Na speciál se 
mohou těšit i fanoušci Johna Woo, 
jeho režisérská verze filmu THE 
KILLER spatří světlo trhu do 


Vánoc... Klaustrofobický thriller 
PANIC ROOM, nejnovější dílo 
skvělého režiséra Davida Finche- 
ra, přichází na trh právě teď... 
Máte rádi moderní kouzelné 
pohádky? Pak nesmíte minout 


DVD verzi Spielbergovy klasiky 
ET THE EXTRA TERRESTRIAL. 
Disk obsahuje normální i režisér- 
ský střih a spoustu nových bonu- 
sů... Na první polovinu listopadu 
míří STAR WARS EPISODE Il: 


ATTACK OF THE CLONES. Dle 
očekávání bude disk přecpaný 
bonusy a lze očekávat, že tempo, 
jakým budou nejnovější Hvězdné 
války mizet z pultu, bude rychlejší 
než švih mečem rytíře Jedi. 


B „Vidím jasné 
já, že bude dobře 
prodávat se.“ 


fanouškům Tolkienovy ságy. Délka 
filmových bonusů tu dosáhne 


Neil Gaiman/Sam keith 


SANDMAN: PŘELUDIA © NOKTURNA 


Vydalo nakladatelství Crew/cena 369 Kč 


Russel DeMaria/Johnny L. Wilson 


HIGH SCORE! 


Vydalo nakladatelství Orson/cena 17,50 USD (Amazon.com) + poštovné 


DirAN 


: ý 


Komiks vás přitahuje, ale jednoduché příběhy 
se superhrdiny se vám nějak nezdají? Jestli 
odpovídáte ano, Sandman by vás mohl zau- 
jmout. Není to undergroundový nebo intelektu- 
ální komiks jako například Maus či Schizo. Ale 
stejně daleko má k mainstreamové produkci, 


jako je třeba Tomb Raider. Brit Neil Gaiman 


pojal příběh Sandmana jako snový melancho- 
lický příběh. Koneckonců hrdina je ztělesně- 
ním snění. Když je následkem magické sean- 
ce uvězněn, naruší se řád světa, ve kterém 
spát, jiní spí věčně. Sandmanovi se nakonec 
podaří uprchnout svým žalářníkům a jádro pří- 
běhu pak spočívá v jeho snaze obnovit svou 
ztracenou moc. Musí se utkat se silami pekla 
i obyčejnými smrtelníky, aby získal zpět sym- 
boly své moci. Postava Sandmana má ve sku- 
tečnosti znaky superhrdiny, oplývá zvláštními 
schopnostmi a je i tak prezentována. Ale je to 
zároveň postava zmítaná pochybnostmi, což 
krásně zdůrazňuje zvláštní, proměnlivý styl 
černobílé kresby. [| FDS 


Peter Gabriel up (virgin 


KDO? Na začátku pěvec 


Bj 0) rk Greatest Hits (Ploydor) 


KDO? Skutečná královna popu. Snad 
jediná osobnost současné hudby, 
která dokázala skloubit avantgardu 
s žebříčkovými hity a nadchnout tak 
úplně každého. 

VRCHOLY: Je to kolekce největších 
hitů, takže jsou to přímo velehory. 


Bachelorette, Pagan Poetry, 
Hyperballad, Venus As A Boy. 


Nezbývá než jmenovat osobní favority: 


PROPADY: Žádná z přítomných písní 
není slabá, jen některé silné citelně 
chybějí. Namátkou nádherně erotická 
Cocoon a slavný duet s Thomem 
Yorkem I've Seen it All. 

VERDIKT: Koncentrovaná krása, které 
nelze než přisoudit absolutní hodnoce- 
ní. Ovšem skutečného fanouška to 
zajímat nebude, protože tohle všechno 
už má dávno doma. 10/10 


kapely Genesis, v 80. letech 
zazářil jako schopný hitmak- 
er, v 90, usilovně propagov- 
al world music. Up je jeho 
první písničková deska 
takřka po deseti letech. 


Soft Cell crueity Without Beauty (Cooking Vinyl) 


KDO? Dvojice, která se 
Ivím dílem podílela na 
vzniku tzv. synthi-popu. 

V 80. letech zazářili s hity 
jako Tender Love, inspiro- 
vali vznik kapel Erasure 
nebo Pet Shop Boys a teď 
se překvapivě vracejí. 


Rolling Stones Forty Flicks (Virgin) 


KDO? Druhá 
nejslavnější rocková 
kapela všech dob. 
Ještě nějaké otázky? 


High Score! má v rozrůstající se řadě 
knih, které se zabývají dějinami vide- 
oher (bohužel zatím ani jedna v češ- 
tině), unikátní postavení. To díky 
skvělé grafické úpravě a velkému 
množství obrázků. Pochopitelně 
neobsahuje tolik textové informace 
jako Kentova Ultimate History, ale 
na druhou stranu jsou tu 
obrazy voleny tak pečlivě, že 
jejich vypovídací hodnota je 
častokrát větší než tisíc slov. 
Stránky knihy doslova překy- 
pují screenshoty, kvalitními 
scany starých obalů, fotogra- 
fiemi veškerého známého 
hardwaru a v neposlední řadě 
také starými tiskovými rekla- 
mami na videohry. Vedle toho 
tu najdete stovky krátkých 
rozhovorů s legendami oboru, 
které tvoří přiléhavý komen- 
tář k těmto ilustrovaným ději- 


nám. Při listování touto knihou máte 
podobný pocit, jako když se prochá- 
zíte po galerii - nabízí se tak srovná- 
ní s výstavou Game On, o které jsme 


referovali v minulém čísle. High 
Score! je opravdu pěkným suvený- 
rem pro milovníky videoher, krásný 


fetiš. [| FDS 


the illustrated history of 


electronic games 


VRCHOLY: Je znát, že 
hudba vznikala pozvolna 
a pečlivě, Zvuk je napros- 
to ohromující a vyvážený, 
Kolekce je navíc nesmírně 
pestrá. Vynikající je 
skladba | Grieve. 


PROPADY: Přes veškerou 


VERDIKT: Celkově vzato, 


snahu je zaplať pánbůh, že Gabriel ve 


přístup je příliš akademic- 
ký. Když posloucháte texty, 
naprosto s ním souhlasíte, 
ale bezchybný hudební 
výkon působí někdy až 
nelidsky. 


svém věku ještě nezpohodl- 
něl. Mohl by třeba jako 
Elton John sekat superhity 
jedna báseň, místo toho se 
úspěšně snaží něco zásad- 
ního říct. 9/10 


VRCHOLY: Fajn je, 

že se Dave Ball (autor 
hudby) křečovitě nesnaží 
přizpůsobit současným 
trendům. Písně naopak 
znějí, jako kdyby vznikly 
někdy v roce 1982, akorát 
s lepším zvukem. 


PROPADY: Ne všechny 
skladby mají stejnou pří- 
močaře melodickou sílu 
a celkově album zaostá- 
vá za slávou původních 
Soft Cell. To je ale věčný 
úděl reunionů. 


VERDIKT: Na Darker 
Times zpívá Almond jako 
zamlada, aby si postěžoval 
na to, jak rychle stárne. 
Velmi výstižné. 7/10 


VRCHOLY: 40 skladeb 
na dvou CD = 40 neza- 
pomenutelných hitů. 
Opět je to čistě subjek- 
tivní: Jumpin' Jack Flash 
a Sympathy for the Devil. 


P, 


PROPADY: Člověk si 
musí položit otázku: není 
těch valících se kamenů 
přece jen příliš? Nikdo 
vás ovšem nenutí, abyste 
to poslouchali vcelku, 


VERDIKT: 


Reamsterovaný zvuk leg- 
endy. 10/10 


Manu Chao Radio Bemba Sound System (Virgin) 


KDO? Francouzské lati- 
no s hypnotizujícími 
účinky tropického sluníč- 
ka. Zde v agresivně živém 
provedení. 


VRCHOLY: Řadové 
desky Manu Chao 
vypadají vedle tohohle 
jako ukolébavky pro 
kojence, Totální jízda 
s akcentem na rytmus. 


MANU 


PROPADY: Nepříliš 
dobrá kvalita živé nahráv- 
ky. Koncert díky tomu 
ztrácí část energie, kterou 
rozhazuje plnými hrstmi. 


VERDIKT: Manu Chao 

v divoce rockovém střihu, 
Deska má smysl, i když 
možná zklame příznivce 
jeho studiových nahrávek. 
6/10 
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IDŮ NA DVD! 


od 2. 1. 2003 VÍ 


NOVÁ BONDOVKA: 


James Bond Films © 1962-2002 Danjag, LLC and United Artis 
Artwork te Design 


UDÁLOST 
- ROKŮ! 
k - 


“ 
Mediální partner je časopis (Ploystaiono 
© 2002 Lucastilm Ltd. 8 TM. Všechna práva vyhrazena. 


ŽÁDEJTE VE VIDEOPŮJČOVNÁCH A BRZY I V PRODEJI 


nk j KCETIM 
ztech BHE, Konviktská 5, 110 00 Praha I, tel.: 296 375 400, fax: 296 375 402, e-mail: cev.distribuce(© bonton.cz, www.bhe.cz | DABRUN 


CKKKKKKI 


I rubrika Hardcore prošla viditelný- 
mi změnami (jak ostatně vidíte :-). 
Čerpáme z více zdrojů a chceme na 
těchto několika vyhrazených stra- 
nách přinést pestřejší směsici 
informací, z které by si mohl vybrat 
každý. Jinými slovy, opouštíme 
dlouhatánské návody ve stylu „krok 
za krokem“ a soustředíme se 
pouze na „ožehavé otázky“, věci, 
které jsou při hraní potenciálně 
problematické. Pokud vás tato 
změna potěší (nebo naopak), dejte 
nám prosím vědět. 


Lukáš Codr, správce Hardcoru 


a návodů 


TOCA RACE 
DRIVER 
JE POČET HRÁČŮ 1-4 
IE PAMĚŤOVÁ KARTA 145K 
ME OBTÍŽNOST STŘEDNÍ 
IE HERNÍ DOBA 2 TÝDNY 
E RECENZE 0PS2+6 


VEROKT 


„Další realistická okru- 
hovka od Codemasters, 
mix těžké a nekompro- 
misní hratelnosti se zají- 
mavým a funkčně moti- 
vujícím příběhem.“ 


Grafika | OB 
Zvuk 27 
Hratelnost OE I W, | m 
Trvanlivost 29 


TOCA RACE DRIVER 


Některé tratě v TOCA Race Driver jsou o něco náročnější než 
ostatní. Vybrali jsme pro vás 4 kusy, které dávají (na základě 
rychloankety v naší kanceláři) nejvíce zabrat. 


JAK DO ZATÁČKY 


Není příjemné nechat se předjet v poslední zatáčce závodu. 
A tak se podíváme, co s brzdami a zatáčkami obecně, jak na to. 


ZEŠIROKA 

Nejčastější typ, se kterým se setkáváte, bezpro- 
blémové táhlé zatáčky. Nevyžadují zvláštní um, 
ale ani zde se nevyplácí příliš rychlý nájezd 

a opožděný nástup na brzdy. 


m Zatáčky a zatáčky. 
Od pohodových vlnek 
až po smrtící vlásenky. 


UTAŽENÉ ZATÁČKY 

Ke všem ostrým zatáčkám se přibližujte 

s dostatečnou opatrností a předvídavostí. Orien- 
tujte se podle značek před zatáčkou a vyměřte 
si brzdné body. Pozor na brzdový pedál, nestůj- 
te na brzdách příliš dlouho. Jinak se vám zablo- 
kují kola a pojedete jako Santa Claus na 
saních. Do betonové bariéry ovšem. Auvajs! 


ŠIKANY 

V zásadě můžeme šikany rozdělit na dva druhy. 
V těch lehčích - jen drobné zvlnění - stačí držet 
stopu středem a jen se protáhnout, s minimální 
korekcí volantem. Ztráta rychlosti je pak zane- 
dbatelná, je-li vůbec nějaká. Ostřejší či kratší 
šikany si ovšem žádají podstatně více pozor- 
nosti a snahy. Následuje klasické řešení. Do 
první zatáčky vjedete při vnější straně a utáhne- 
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te ostře do vnitřního oblouku. Pokud je druhá 
protizatáčka pozvolnější, přidejte plyn a vystřel- 
te skrz. Je-li však stejně ostrá či ještě hůř, nedá 
se nic dělat a je nutno aplikovat stejný manévr 
jako v zatáčce první. 


VLÁSENKY 

Tady není pomoci, je nutno zpomalit, zpomalit 
a ještě zpomalit. Pro rychlé dábly tu místo pro- 
stě není. Je třeba včas zpomalit, mířit směrem 
k vnějšímu okraji zatáčky. Jediným místem, 
kde se dá rozumně přidat plyn, je vrchol oblou- 
ku. Tam je to celkem bezpečné a bezproblémo- 
vé. Tedy, pokud nejste totální antitalent. 


VÝJEZDY NA ROVINKY 

Jakmile na zatáčku navazuje rovinka, patří 
mezi životně důležité schopnosti správný výjezd 
a akcelerace ze zatáčky. Obzvláště když vaši 
protivníci projíždějí zatáčky pomaleji, můžete ze 
správného výjezdu dost vytěžit. Dosáhnete dříve 
maximální rychlosti a odstup od protivníků utě- 
šeně naroste. Naučte se tedy přidávat ze zatáč- 
ky ven tak brzo, jak to jen jde. 


1:54.57 (PLNÝ OKRUH), 51.76 (ZKRÁCENÝ) 


V první šikaně 

je třeba jít včas 
na brzdy. Je nejrych- 
lejší na okruhu, vjez- 
dová rychlost kolem 
135 km/h, brzdový 
bod nejméně 
100 m předem. 
Přímým nájezdem 
do šikany vyděláte 
hodně na rychlosti. 


3 Na brzdy 150 
metrů předem. 
Nájezdová rychlost 
120 km/h. Protilehlá 
a o něco pomalejší 
verze první šikany. 
Obecný postup je 
ale stejný. 


1 Ukázka zatáčky, 
která se tváří 

podstatně krutěji, než 
tomu ve skutečnosti 
je. Žádný strach, na 
brzdový pedál tu zapo- 
meňte, hoďte cihlu na 
plyn a držte ideální 
stopu. 


Druhá šikana je 

naopak ta nej- 
pomalejší. Nájezdo- 
vou rychlost doporu- 
čujeme 90 km/h - 
vhodný kompromis 


jetí a nárokem na 
dobrý čas. Brzdit zač- 
něte 150 metrů od 
prahu šikany. 


zpomalovat asi 100 metrů 
před začátkem. Optimál- 
ní nájezdová rych- 
lost by měla být 

mezi bezpečností pro- kolem 130 km/h. 


Pokud jedete 

čistou stopu, 
jděte krátce, ale ostře 
na brzdy až ve vrcholu 
oblouku zatáčky. Zpo- 
malte asi na 130 
km/h, utáhněte 
doprava a už zase při- 
dávejte při výjezdu 
ven, co to dá. 


Nebezpečná zatáč- 
ka, vyžaduje začít 


3 Nájezd zeširo- 
ka, během něj 
zpomalujte na 
140 km/h. Jen co 
minete vrchol zatáčky, 
ostře zatočit a akcele- 
rovat ven. 


AUDI TT 


1:17.91 


FORD FALCON 


1 Přibližujte se 
zhruba rychlostí 

130 km/h, na brzdění 
tak nespotřebujte 
moc místa a rychlost 
vám umožní dostateč- 
ně ostrý a razantní 
průjezd zatáčkou. Pro 
vzápětí následující 
levotočivou zatáčku 
platí obdobné para- 
metry. 


Tuto zatáčku 

vezměte pěkně 
širokým nájezdem 
z vnější strany, asi tak 
na 115 km/h. Jedná 
se o pomalejší úsek, 
není tu dostatek pros- 
toru pro akceleraci. 
Do finální zátočiny 
opět najeďte zeširoka 
a ostře utáhněte přes 
roh. 


1:20.40 CHEVROLET MONTE CARLO 
Tahle obtížná 
zatáčka si žádá 

brzdit 100 metrů pře- 

dem. I rychlost nájezdu 
je nízká - 105 km/h. 

Nesnažte se začít zatá- 

čet příliš brzo, jinak pro- 

tnete vnitřní vrchol 
zatáčky mimo trať. 


Nejedná se 
ku na okruhu, ale pří- 
liš agresivní nájezd 
nedoporučujeme. 
V případě, že držíte 
ideální stopu, se dá 
zatáčka projet na 
130 km/h. 
Na 120 km/h dosáh- 
nete téměř pohodové- 
ho průjezdu, ale ztrá- 
cíte zbytečně sekundy. 


Poměrně rychlá 
série pozvol- 
ných zatáček. V del- 
ších zatáčkách na 
chvíli pusťte nohu 
z plynu, aby vás drift 
nevynesl ven z trati. 


Před poslední 

zatáčkou je třeba 
včas brzdit, průjezd asi 
tak na 90 km/h. Opět 
dejte pozor a nezatá- 
čejte příliš brzy, mohli 
byste protnout vnitřek 
zatáčky mimo trať. 


Na značce 

50 metrů zač- 
něte brzdit, až na 
130 km/h. Za druhou 
protizákrutou následu- 
je rovinka, proto se 
snažte co nejdřív začít 
akcelerovat. Nebojte 
se driftu na konci 
zatáčky, který vás 
bude vynášet ven. 
Na navazující rovince 
půjde vůz elegantně 
srovnat. 
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i Nikdo nedokáže zastavit čas. 
S našimi cheaty to ale možné je. 


PRISONER 
OF WAR 


Kdo uteče, vyhraje. 


Vložte následující kódy. 
Pozor! Jsou citlivé na velká/malá písmena: 


Otevřít všechny ÚrOVNĚ .............er.eeweww gerieng5 
Zavřít všechny ÚrOVNĚ .................e.ererrrerrewenexs defaultm 
Všechny denní Události ....................ereeewrw 

Všechny hlavní události .. 
Pouze aktuální událost 
Z pohledu první osoby.. 
Ptačí POrspoktÍVA si. ssssšiáča ads šunka šedě 
Neomezeně peněz atd ...................<..ssrersurreororerees 


NEZNÁMÉ KÓDY 


Následující dva kódy jsou opět citlivé na velikost písmen. 
Po zadání mají určitě fungovat, ovšem k čemu, to 
skutečně netušíme... 

Neznámý kód 41. 
Neznámý kód 42. 


ROZSIRENI VOLEB 
Následuje pár kódů, které rozšíří možnosti nastavení 
ve hře. Opět je vstup citlivý na velká/malá písmena. 


ogsavecanO 


ChORE".szeneanoxs008openananadnohnusěnoneě MOŽNOSK .......eeeeeeenenennnc Kód 
Velikost Stráže...............errrrrm SIZE.. .ueuereereeenereeneene MUffIN 
Vnímavost stráže ..............rr+« Awareness ............... Ouincy 


Neprůstřelnost ..............errrr 


Defiance......................Fatty 


W Hlavu vzhůru: nastavení 
pohledu z vrchu vrhá úplně 
jiné světlo na možnosti 

útěku z věznice. 
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FREEKSTYLE 


Člověk nemusí být samá kérka, 
aby ho tahle hra vzala. 


V obrazovce Enter Code (k nalezení v Options Menu) 
zadejte následující kódy. Je libo plný výběr z motorek, 
tratí či závodních kombinéz? Prosím, tady je: 


Odblokovat vše................« 


Všechny tratě ...................« 


Všechny motorky. 
Všechny kombinézy. 


Ptáte se nás ve dne 
v noci, často v podob- 
ném znění... 


DEVIL MAY CRY 


Před tažením na Night- 
mara se přesvědčte, 
zda máte nabráno 
dostatek Orbů, pak 
potřebujete Inferno 
Attack, Holy Water 

a Untouchable. Nechte 
se jím stáhnout do 
Underworldu. Porazte 
lebky poblíž stínové 
podobya pak stín nalá- 
kejte, aby se vám zvýši- 
ly Devil Triggers - to 
vám umožní obnovit si 
zdraví předtím, než por- 
tálem opustíte tento 
svět. Stiskem spínače 
transformujte Nightma- 
ra a použijte Holy 
Water. To mu ukrojí 
slušný kus energie. Pak 
opět transformujte, 
použijte Untouchable 

a zaútočte Infernem na 
Nightmara v jeho sku- 
tečné podobě. 


ONIMUSHA: 
WARLORDS 


Pokud máte Bishamon 
Sword, útočte na Fortin- 
brasův ocas, dokud 
neupadne. Dokud je 
slabý, stiskněte (8) pro 
útok na jeho tělo. Jste-li 
dostatečně rychlí, 
můžete Fortinbrase 
zabít bez Bishamonu. 
Musíte pak spoléhat jen 
na svou magii. Na ocas 
zaútočte Fire Swordem, 
až upadne, použijte 
Thunder Magic. Absor- 
bujte duchy, které uvol- 
nil, a opakujte. Jakmile 
vypotřebujete Thunder 
Magic, použijte Fire 
Magic a nakonec Wind 
Magic. Nejvíc škody 
způsobíte, pokud útočí- 
te na ležící tělo. Až vám 
dojde všechna magie, 
spolehněte se pouze na 
Fire Sword. 


jnessnozmarséoujdsd ses nsdaj toa sasanně loksmith 
Nastavit „Freakout Time“ po celou dobu ...............« allfreek 
oo trakmeet 


„wheels 
yardsale 


STUNTMAN 


E Motokros bolí, s cheaty to 
snad ale půjde o něco lépe. 


Stuntman je plný obrovských skoků. Dáme vám pár rad, 
které vycházejí z hodin strávených cvičením. Je to ovšem 
jen teorie, trénovat budete muset sami. 


VYSTRELEN Z DELA 
Nejčastější chybou je tu přestřelení. Chcete-li předejít 
nepříjemnostem, přepněte se do pohledu první osoby 
pomocí tlačítka SB a zamiřte trochu doleva. Zrychlujte až 
na rampě a okamžitě po výbuchu pusťte plyn. 


POKUS O0 SVĚTOVÝ REKORD 


Před spuštěním nitra se přesvědčte, zda jste precizně 
zarovnání ve směru jízdy. Při přistání buď pusťte plyn, 
nebo produpněte brzdy, abyste dostali auto co nejdřív 
pod kontrolu a neminuli kontrolní bod. 


VYVRTKA 

Trefte most napřímo, jinak se přetočíte stranou. Pokud 
najedete optimální rychlostí, nebudete mít s odlepením 
žádné problémy. Dobré přistání však vyžaduje zpomalení 
a rychlé doladění úhlů. 


PROSKOK VLAKEM 

Od dopadu po předchozím skoku zrychlujte a jeďte mírně 
vpravo. To vykompenzuje slabý sklon rampy. Pro hladké 
přistání produpněte ve vzduchu brzdy a mírně natočte 
vůz vpravo, tak udržíte konstantní pohybový moment. 


MĚSTSKÉ SKOKY 


Pokud se přesně srovnáte s rampou, máte ideální dopad. 
Pokud najedete na rampu v plné rychlosti, pusťte před 
brzděním plyn. Když přistanete na straně, můžete se 
natočit a přidat plyn, a tak zachránit situaci. 


POTOPENÍ PONORKY 
Jeden z oblíbených skoků. Ideální cesta je trefit cíl v půli 
a prudce přidávat. Pokud zamíříte vlevo či vpravo, ponor- 
ka od vás odplouvá a trefa si pak vyžaduje neobyčejnou 

přesnost. 


FREZES. | Z HLUBIN VĚČNÉHO ZATRACENÍ VÁS VYVEDE JEN SÍLA NENÁVISTI 


A TOUHA PO POMSTĚ. JAKO UPÍŘÍ ZAVRŽENEC RAZIEL V AKČNÍ AD- 
VENTUŘE SOUL REAVER ROZHODNĚ NIKOHO ŠETŘIT NEBUDETE... 


LEVEL |94| VYCHÁZÍ 


- 5 
. 4 = a « 


HAROCORE 


-+ SPECIÁLNÍ TRIKY 


AGGRESSIVE 
INLINE 


V průběhu hry se nabízejí 
k sebrání Special Trick ikony. 
Dozvíte se, kde je hledat. 


DOUBLE FLATSPIN 
Místo: Movie Lot 
Požadavky: None 


Vjeďte do velké budovy a najděte vchod do strašidelného 
domu. Najdete úzkou pasáž. Skočte walljump na zadní 
zeď a pak skočte napříč na protější stěnu a pokračujte 
pomocí walljumpu ještě výš. Skákejte vpřed a vzad, až 
se dostanete k malému okénku na vrchu, kde se 
nachází i ikona. Později k předvedení double flat spinu 
zmáčkněte: €, >, >, €, ©. 


SALERNO'S GRIND COMBO 


Místo: Cannery 
Požadavky: Cannery Key 


Pokud máte Cannery Key, vejděte do továrny a použijte 
guaterpipe (poloviční u-rampu), abyste se dostali na 
první přepravní pás. Použijte grind až ke stroji. Skočte na 
něj, otočte se a skočte na druhý přepravní pás. Opět 
grind (pod kráječi). Stále grind až k následujícímu zlomu, 
kde najdete ikonu. Později k předvedení salermo's grid 
combo stikněte: >, |, 4, A. 


SUPERMAN LATE FLIP 


Místo: Industrial 
Požadavky: Challenge 7 complete 


Použijte „mísu“ otevřenou v Challenge 7, vyskočte 

a grindujte na koleji nad sebou, pak skluz a měli byste 
bezpečně trefit do malé místnosti nahoře. Dojeďte ke 
vzdálenému konci a použijte účko proti zdi k dosažení 
uzoučké cesty nahoře. Grindujte podél cesty, seberte 


46 
CORKSCREW 1260 


Místo: Airfield 
Požadavky: None 


Vstupte do budovy A a najděte dvě ventilační šachty 
umístěné přes malou u-rampu. Tu použijte k dosažení 
první šachty. V šachtě předveďte hand plant, pak grindu- 
jte a skočte do druhé ventilačky. Pokračujte s grindem 

i do kopce. Tam seberte trikovou ikonu. K předvedení 
corkscrew 1260 zmáčkněte sekvenci: €, 1, >, A. 


ARZENAL 
PRO REZ 
Asi jste se už nabažili 
skvělé střílečky Rez, 
ono dohrát ji není zas 
takový problém Jenže 
hra skýtá dobře ukryté 
důvody, proč se k ní 
vracet. Jde především 
o možnost zvyšovat 
účinnost svých zbraní: 
Pětkrát po sobě 
zahrajte jakoukoli kom- 
binaci levelů ve Score 
Atttack módu. Odmě- 
nou vám bude odhalení 
nového laseru. Dalších 
pět her a je tu další 
laser! Celý postup 
můžete opakovat a po 
třiceti hrách dostanete 
maximálně šest nových 
laserů. 


: Nezranitelnost. 
: Neviditelnost.... 
: Neomezeně střeliva... 
: Odblokovat všechny levely.. 
i Odblokovat všechny zbraně ... 


: E Blázni přes dinosaury žádají cheaty do hry 
: TUROK: EVOLUTION... 


: Zde máte všechny prostředky, jak nakopat 
: plazům zadky: 

: *K aktivaci všech cheatů vejděte do Cheat 
: Menu v titulní obrazovce. 


i Další žádost se týká MX SUPERFLY... 


: Je-li pro vás hra příliš těžká, zkuste podvádět: 

: Vydělejte peníze 

: Chcete mít plnou peněženku? Jděte do úrovní, 
: které jste ještě nedokončili. Začněte úroveň, 

: dejte pauzu a odchod (guit). Hopla, 1000 $ je 
i rázem vašich. 


ž Vše odblokovat 
: V hlavním menu stiskněte: 
i ©, e, e, ©, a, e, e, © 


: E Jiný zoufalec se dožaduje pomoci 
; s TRANSWORLD SURF... 


: Naleštěte prkno a do neoprenu si zastrčte lístek 
i s následujícími kódy: 

: Změna pohledu 

: Stiskněte SB, >, €, V, 1, © během hry ve 
: Free Surf módu. Analogovými joysticky měňte 

: pohledy jednotlivých kamer. 


: The Duckdive 
: Stisknout (B + (B to vám umožní potopit se do 
: vln a vypádlovat skrz vodu za vlnu. 


i Tajná místa 
: K nalezení v každé úrovni. Prostě jen hledejte 
i dívku, která uvízne na mělčině poblíž břehu 


Průvodce obtížnými úseky hry 


ONIMUSHA 2 


P Příští číslo 


0PS2 bude 
v prodeji od 
22. LISTOPADU, 


Rady pro hry 


TEKKEN 4 


THE THING 


plus další hromada tipů a cheatů 
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| č ké k výhře v nějaké hře cheat? Napište si a my ulevíme vašemu trápení. 


Šeeeneo n AK OSA K OSSA K RAKA SSK A KSS K AO KAK ES SKA ASSR KSSS KAOSKKK SSK ooSnnK0e | PnaeenSKo nano Ko SSS á K R SRGK Ono S SKK RKKK KOKS SK OH SSAS KSS E KSSS noS 0606 H 


*Zadejte následující kódy během hry. Správnost : 


i zadání potvrdí zvukové znamení: 


Action Kód 
Nahodit všechna ulehčení... 88, 4, L, ©, >, 4,Ť 
Bezchybná rovnováha........ 88, 1, L, ©, >, >, © 
Úkoly splněny... 2+1c m1, © 
Neviditelný surfař .. 214, eD et 
Neviditelné prkno.. 214 e >, el 
Surfování na žralokovi s 14, eD, D4 
Zelený surf... 21 e > 1 

i Rychlejší pádlován BDLeE>YK 
3 Jednoduché plutí.. 21 ye >> 
i Vypnout HUD 2D e D1 
i Změnabarev. 21 e > JU, 
: Disco světla »s14, eD J4,> 
ó „m mmm 


š 
8 
: 
E 


E Pokračujeme. Jak se dostat na absolutní 


i vrchol ve hře TOCA RACE DRIVER? 


S těmito kódy pod kapotou máte nějakého toho : 
koníka navíc: : 
*V Bonus obrazovce zadejte: 
Action 

Všechny vozy ve free time módu............... 
Všechny tratě ve free time módu 
Realistické ovládání......... 
Tvrdší model poškození. 
Zobrazit credits 


E Někoho možná trápí stará hra RUNE: 
VIKING WARLORD... 


i Jeden cheat stačí: 


God Mode 
Pauza a stisknout: ©, ©, €, >, ©, 


Potřebujete poradit? Zkuste se zeptat. 
Žádosti posílejte na: 


OPS2, VOGEL PUBLISHING, 
SOKOLOVSKÁ 73, 180 00 PRAHA 8, 
HESLO: HARDCORE 


Nebo mailujte: 
0ps2©vogel.cz, 
předmět zprávy: HARDCORE 


Nový Chip speciál 


[k 


Gum 199 Kč | 288 Sk < Sleva pro CHIP kdah 199 Kč | 268 Sk 


Jak na digitální video 


.—- pom or 


= výukové jekca s nejpopulárnějším 
slřihovým programem 
m zkušební verze na Spoclál CD 


„ Kopírování filmů 
= návody, rady, ukázky 

gEmEr=m= Vypalujeme . 

míme | (S)VCD a DVD 


praxa $ vypalovacími programy s a a 6 
a nil o mechanika HP200i Rd "8 = PA odpo 


„M 


cena pro Chip club 159 Kč/268 sk 


Ihned si ojednejte OPS2 č. 8/02 
Chip speciál Digitální video kus == o s Č6há Kč/Sk 
Firma: Telefon: 
Jméno: E-mail: 
Ulice, číslo: Přeji si daňový doklad: | ano ne 
PSČ, obec: Jsem členem Chip clubu :| ano ne 
IČO/DIČ: Datum: 
Podpis: 


Daňový doklad zasíláme na vyžádání po obdržení platby. Uveďte IČO a DIČ. Zboží zasíláme pouze na dobírku. 
Neplatte předem. K dobírkové zásilce účtujeme poštovné a balné ve výši 70 Kč. Objednací kupon odešlete na adresu: 
Vogel Publishing s. r. 0., DISTRIBUCE, P. O. BOX 77, 186 21 Praha 86, fax: +420 225 01 89 00, e-mail: dobirky ©vogel.cz 


Na Slovensku objednávejte: Magnet Press Slovakia, s. r. o., P. O. BOX 169, 830 00 Bratislava, e-mail: magnet ©press.sk, 
tel./fax: +421 2 44 45 46 28 


DEMO DVD 
Oficiální PlayStation 
2 Magazín jako jedi- 
ný časopis přináší 
každý měsíc demo- 
verze chystaných 
PS2 her, které si tak 
můžete vyzkoušet 

| ještě před tím, než 
se objeví v obcho- 
dech. Proč riskovat, 
že vyhodíte dva tisí- 
ce za hru, která vás 
nebude bavit, když si 
ji můžete vyzkoušet 
v demoverzi. Snad 
každý špičkový titul 
se již svého dema 

v 0PS2 dočkal - 
namátkou můžeme 
z posledních měsíců 
vybrat Meďal of 
Honor: Frontline, 
TimeSplitters 2, 
Final Fantasy X, Rat- 
chet © Clank, Stunt- 
man, nebo Burnout 
2. K tomu všemu 
ještě přidejte hroma- 
du herních videouká- 
zek a máte exkluziv- 
ní DVD té nejlepší 
kvality. 


JE NAPIŠTE NÁM 
Své dotazy 

a připomínky ohledně 
demo DVD směřujte 
v elektronické formě 
na tradiční e-mail 
dopisy.ops2©vogel.cz, 
nebo klasickou 
poštou na adresu 
OPS2, Vogel 
Publishing, S. r. 0., 
Sokolovská 73, 

186 21 Praha 8. 


E MININÁVOD 
Ovládání DVD menu je 
velmi jednoduché - 
tlačítky © | se vybí- 
rají jednotlivé katego- 
rie (hratelná dema, 
videa...), k výběru jed- 
notlivých titulů 

v rámci příslušné 
sekce slouží tlačítka 
© > a © pro potvr- 
zení. Občas je nutné 
po skončení dema 
PS2 resetovat. Neza- 
pomeňte, že toto DVD 
funguje pouze na kon- 
zoli PS2! 


PlayStation,c 
W“ 
a... 
"B 
hi 


NAŠE DEMO VÁM nabízí plné a pěkně šťav 
naté intro ze hry. Pokud chcete, posaďte se 

a vychutnejte si souboje počítačem řízených due- 
listů. Pokud vás už svrbí prsty a chcete sami 
zasáhnout do děje, zmáčkněte B, 

Po stisknutí BB máte na výběr ze dvou 
postav. Buďto si vyzkoušíte, jak dobrá je nová 
dívka ve hře - Christie, nebo dáte přednost sta- 
rému známému - Paulovi. Pro potvrzení výběru 


HAGE -Z 00:15:20 
So 


A L = (= 


y A Zvládnete to? 


Vyhrát čtyři zápasy není problém. 
Ovšem vyhrát je všechny do 40 
vteřin (dohromady), to už je výzva. 
Časomíra vlevo nahoře vám dává 
jasný obrázek o tom, jak si stojíte. 
Snad jen malá rada na závěr - jak- 
mile ztratíte na jeden zápas víc než 
15 vteřin, můžete na nějaký limit 
rovnou zapomenout. 


tip 

Využijte prostředí a přišpendlete své 
protivníky ke zdi. Pokud hrajete za 
Paula, zkuste čtvrtkruh na D-padu, 
Paul se skrčí před útoky. Pro Christie 
zase podržte D-pad a stiskněte ©, 
©, © + © (dohromady). 
Jednoduché kombo... 


No'nazdaár, jeden si hraje na tygra, © 
druhému zase plandají kšandy. ————* 
I Evidentně si zaslouží vykopat z pláže ven... 


n 
ů 
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OBSAH DVD 


Jinde si o hrách jenom přečtete, u nás si je můžete i zahrát... 


stiskněte ©). Nyní se musíte probojovat přes 


čtyři náhodně po sobě jdoucí protivníky. 
Výběr je prováděn z následujících: Xiaoyu, 


Hwoarang, Steve a Marduk. Každý zápas se 


hraje na jedno kolo. 


Pro hru dvou hráčů stačí jen připojit druhý 
Dual Shock ovladač a stisknout na něm B. Opět 
následuje volba postavy pomocí 6) a náhodná 


volba bojové arény, zase přes stisk ©. 


Co takhle si stránky s ovládáním vystřihnout nebo zkopirovat a přibalit je do DVD krabičky? 


i 


E Malá ukázka skvělého dema, 


které vás čeká na DVD. Tak do toho! 


| OVLÁDÁNÍ 


„ €/+>: pohyb od protivníka 
U 


a směrem k němu 


My: kroužení okolo protivníka 

©: levý kop 

©: pravý kop 

A: úder zleva 

A zprava 

Specials: zkuste různé kombinace tlačítek 
úderů a kopů 


PlayStation. 


VYDAVATEL: SCEE 
TYP HRY: BOJOVKA 
NA PULTECH: 
V PRODEJI © 
POČET HRÁČŮ: 1-2 


t 
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VYDAVATEL: THO 
TYP HRY: FPS 

NA PULTECH: 
LISTOPAD © 
POČET HRÁČŮ: 1 

(V PLNÉ VERZI 1-4) 


E Na plný plyn vpřed. 
Nikdy jinak. 


VYDAVATEL: ACCLAIM 
TYP HRY: ZÁVODNÍ 

NA PULTECH: 18. ŘÍJEN 
POČET HRÁČŮ: 1 

(V PLNÉ VERZI 1-2) 


Při aktivaci urychlovače si vlezte do protisměru - to vám zajistí nabití Burnout meteru na 
plný stav během několika málo sekund. Můžete tak aktivovat další boost hned v zápětí. 


| se těsně okolo jiných aut, za pomoci smyků se dostaňte 


PlayStation, 
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UPFAITELNÉ 
RED-FNCTIDN. I | 


ČEKÁ NA VÁS jeden kompletní level rozdělený do 
čtyř podúrovní. Všimněte si, že zde si můžete vybrat 
jen hru pro jednoho hráče. Multiplayer varianta bude Right stick: Pohled 
k mání až v plné verzi hry. Pak si vyberte, kterou ze : Zobrazit úkoly 
čtyř podúrovní se hodláte probíjet, a hurá do akce! Další granát 
V případě, že hodláte zhlédnout celou demo sekven- Předchozí granát 
ci, vyberte první volbu. Použít 
o k : ý ; Další zbraň 
Jakmile jste ve hře, stiskněte - a nastavte si Předchozí zbraň 
ovládání dle libosti. Dál už vás čekají jen čtyři Nabít 
etapy zabíjení čehokoliv, co vykáže takový Primární střelba 
nerozum, že se pohne (a ten zbytek pro jisto- Výskok i 
tu rozstřílejte také, jeden nikdy neví). Pe ač střelba 
Poznámka na okraj - pokud na chvíli 
přestanete hrát, budete dotázáni, zda se 


Hod granátu (L-stick mírně dolů) 
Pauza 
chcete vrátit zpět do DVD menu. 


Možnosti 


Ě 


V,BBE88OOODPY: 


» 


t kulomety na vrtulníku, které 
vás jinak pěkně pokosí. 


Ano, spolehlivá metoda pro instantní odeslá- 
ní do věčných lovišť — elegantní trefa do hlavy. 


Raketomet je jako stvořený pro čištění místností. 
Střelivo se porůznu povaluje po celém levelu. 


(|= 


r 


PO VYCHUTNÁNÍ krátké úvodní scénky zapadnete hned do akce. Čeká vás jedna tuhá 
mise ze hry. Osm vědců z nějakého důvodu očekává, že je vysvobodíte z ohroženého výzkum- 
ného ústavu. Čas běží a na scénu se pochopitelně tlačí i zástupci špatňáků. Po vyzvednutí 
osmi postaviček vás pak ještě čeká drobná prácička v podobě šesti tanků. 

j 4 7 Zaletět pro každého z osmi vědátorů a přitom zkosit zlé hochy potulující se kolem? To umí 


| W 
B POIMTor IMPACT , ZM jen Superman... 


DEJTE SI ZÁVOD proti třem podobně bezohledným indi- 
viduím na trati Big Surf Shores. Cíl hry? Během jednoho 


kola dojet na prvním místě. Klíčem k úspěchu je Burnout 


Right stick: Vznášení/plížení 
Úder/sebrat 
Naběhnutí 

Dechový útok 
Laserový zrak 
Speciální pohyb 
Zaměřit nepřítele 
Vycentrovat kameru/pohled 
první osoby 
Zaměřit nepřítele 
Let 


meter v levém dolním rohu. Kličkujte v dopravě, proplétejte 


vpřed na čistý vzduch. Pak pusťte boost €B a nechte se 
katapultovat ještě rychleji vpřed. 

Za zmínku stojí (mimo rychlosti) krásně skřípající 
lechy během srážek, skvělé replaye a hukot, když pustíte 
ventily nitra naplno a řítíte se dopředu. 


© 


jy58 8500000 


FEE Úkoly 
OVLADANI 
Lstick: Volant 

4 Plyn 
Brzda 
Klakson 
Změnit pohled 
Pohled za sebe 
Turbo 


INFOGRAMES 
TYP HRY: 
AKCE/ADVENTURA 


„ NA PULTECH: ŘÍJEN 


POČET HRÁČŮ: 1 


Citlivé zacházení s pravým stickem vám ulehčí práci s létáním - stačí umět zamířit 
přímo do centra dění a můžete hned začít úřadovat... 


PlayStation.c 


TEKKEN 4 

Zkuste uhrát všechny 
čtyři souboje s hodno- 
cením Perfect. To 
znamená, že vyhraje- 
te, aniž by vám sou- 
peř způsobil jakékoliv 
zranění. 


RED FACTION II 
Tady máme výzvu pro 
zaryté pacifisty. 
Schválně se zkuste 
dostat na střechu tak, 
abyste nemuseli 
vypálit byť jen jedinou 


BURNOUT 2: 
POINT OF IMPACT 
Samozřejmě očekává- 
me vaše vítězství (což 
není v tomto závodě 
na jedno kolo samo 

o sobě žádná legra- 
ce), ale co takhle kolo 
pod dvě minuty? To už 
před vámi v redakci 
smekneme. 


Jste-li opravdoví 
superhrdinové, určitě 
zvládnete zlikvidovat 
tanky bez použití 
laserového zraku 

a mrazícího dechu. 
Prostě jen zdvih 

a úder. Tak do toho! 
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a nanosit je na pěk- 
nou haldu. Náš 
rekord je pět nahých 
těl na jedné hroma- 
dě. Ale to určitě hravě 
zvládnete překonat... 


A CLANK 

Zas tak moc úkolů 

k vymýšlení tu není, 
ale mezi naše oblíbe- 
né patří dokončit pře- 
kážkovou dráhu kapi- 
tána Ouarka v čase 
pod dvě minuty. Ve 
hře bohužel časomíra 
není, takže si budete 
muset vystačit s vlast- 
ními hodinkami. 


MICRO 
MACHINES 
Vyhrajte závod Hicks- 
ville Hoedown v Micro 
GP. A zkuste se vejít 
do čtyř minut... 


OBSAH DVD 


1 1 A o k 
DUO 
POZOR, ČARODĚJOVÉ z kobek! 
Summoner 2 rozvine vaši goblinní fan- 
tazii ve velkém. Hoďte na sebe slav- 
nostní háv, na bradu slušivou bradku - 
a začínáme. Nejprve zvolte New Game. 
Hned po krátkém a poutavém úvodu 
stiskněte ©) pro začátek hry. Demo 
vás vrhne do víru událostí daleko od 
začátku. Vaše loď byla právě napadena 
piráty! Zmáčkněte © pro briskní vyta- 
sení meče a zčerstva se pusťte do té 
sebranky. 
Abyste ochutnali atmosféru 

a hloubku plné hry, stiskněte B>. 
Zabijte nepřátele, ukradněte zlato, 
vybavte se kouzly a zbraněmi, užívejte 
si vydařených útoků - ať už mečem, 
nebo těch magických. Začínáte coby 
Maia, ale v plné verzi se vaše jméno 
bude měnit podle toho, jak budete 
nabírat společníky, do j 
se také můžete přepnout. 


Lstick: 
Right stick 


3585880008 


VYDAVATEL: THO 
TYP HRY: RPG 
NA PULTECH: 
LISTOPAD © 
POČET HRÁČŮ: 1 


Pohyb 

Kamera 

Akce 

Utok 1 

Použít 

Útok 2/zrušit 

Bojový měnič 

Zaměřit cíl 

Vycentrovat kameru (držte levý stick dolů) 
Blok 

Přepnout postavu 

Přepinat mapu (stiskněte pravý stick dolů) 
Menu 

Sólo mód 


Nezapomeňte, že s sebou vláčíte hromadu kouzelných nápojů a mastiček. Nespoléhejte 


se jen na meč. 


Díky možnosti krást se volně prostorem je možné označit H. 2za 


svérázný klon Metal Gear Solid. Téměř bez omezení se tu můžete schovávat, plížit 


používat převleky, škrtit či rdousit, Vaším úkolem je zachránit otce Vittoria z mafián 


ské skrýše a odstřelit dona Guilliana. Ale nejdřív musíte najít cestu ke skrýši a teprve 


pak dole v podzemí najít svého přítele a mentora 


Experimentujte s myriádami možnosti. Na začátku to vypadá složitě, ale 


assassin to zvládne 


PlayStation.e 


zkuseny 


Ferrari 


VÍTEJTE U JEDNÉ z nejtěžších automobilových her, 
které kdy byly navrženy. Jedná se o tuhou simulaci reál- 
ného chování Ferrari F355 na silnici. 

V demu je přístupný jen Arcade mód, jako jediný 
z nepřeberné nabídky plné verze hry. Ale i tak bude sta- 
čit víc než dost, aby vás udržel dostatečně naladěné. 
Zmáčkněte PB> a vyberte Arcade. Pak si vyberte ze dvou 
nabízených tratí. Dále si nastavte svou úroveň na Beggi- 
ner (Začátečník) či na Intermediate (Pokročilý) a vzhůru 
na trať, kde si můžete vybrat mezi tréninkem (Practice), 
volnou jízdou (Drive) a závodem (Race). 

Hra je úděsně realistická, takže pro začátek dopo- 
ručujeme začít na úrovni Beginner a věnovat hromadu 
času tréninku - buď do zblbnutí, nebo do dokonal 
ovládnutí vozu. Pořádný trénink je absolutně nutný 
dříve, než se vydáte do skutečného závodu, nebo nedej 
bože začnete vypínat jednotlivé asistenty. 


Volant doleva/doprava %$ 
Volant doleva/doprava 
Plyn 
Brzda 
Volba asistentů 
Zapnout, vypnout asistenty 
Podřadit 
Změna pohledu 
Zařadit na vyšší stupeň 
Změna pohledu 
Pauza 


198380008 


Pusťte si nejprve demo video a podívejte se, jak jednotliví asistenti fungují. 


Pak je postupně vypínejte. 


W. Z E E U U U U U U U U U M a" 


o- ; 
VYDAVATEL: SCEE 
TYP HRY: ZÁVODNÍ 
NA PULTECH: 
VPRODEJI © 
POČET HRÁČŮ: 1 


OVLADANÍ 
L-stick: Pohyb 
R-stick: 

Akce 


Rozhlížení se 


B Brutální síla a násilí vás 
moc daleko nedovede. Je lepší 
tvářit se jako neviňátko co 
nejdéle - zbraně noste decent- 
ně schované pod kabátem. 


Skrýt/tasit zbraň 
Zahodit věc/ zbraň 
Seznam/odchod 
Nabít 
Střelba, použit 
Plížení (dotek)/ podřep (držet tlačítko) 
Běh 
Zoom in/out 
: Vyklánět se 


[=] 
-a 


SYP PAYS kioMtě Zpomalit zaměřování (stick dolů) 


NA PULTECH Přepinání pohledů (stick dolů) 


V PRODEJI ma: Pauza 
POČET HRACU: 1 3 Popis mise 


2912855350000 


t Proč neodstřelit toho pošťáka hned na začátku a nepřestrojit se? 
Aspoň se vám nebude tolik blýskat pleš. 
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VYDAVATEL: SCEE 
TYP HRY: PLOSINOVKA 
NA PULTECH 


LISTOPAD 
POCET HRÁČŮ: 1 


SMICroMachHnes= 


Z 


PRVNÍ VYDÁNÍ TÉHLE klasiky ve verzi pro 
PS2. Demo nabízí hned tři možnosti závodění. 
Závod (Race) je nejjednodušší variantou. 
Vyberte si počet počítačem řízených soupeřů 
(maximálně tři), zvolte jednu ze čtyř postavi- 
ček, za kterou budete hrát, a vrhněte se na 
jednu ze dvou nabízených tratí. 

Spíš než zvítězit v „závodě“ je účelem jez- 
dit tak dlouho, až zbude na trati jen poslední 
závodník. Body se rozdělí mezi prvního až čtvr- 
tého, prohrajete závod - a ztrácíte i body. 

Pak je tu ještě možnost zajet si MicroGP - 
rozmanité a docela dlouhé závodění na okru- 
hu Hicksville Hoedown. 

Nakonec tu naleznete i mód pro multi- 
player. Zapojte MutliTap a zahrajte si až ve čty- 
řech lidech proti sobě. 


Opakovaní matka moudrosti 
aneb bez tréninku do cíle první 
nedojedeš. 


OVLADANÍ 
L-stick: Řízení 
D-pad: Řízení 

Right stick: Rozhlížení se 
4 Plyn 

ý Brzda 

Odložit věc/zbraň 
Seznam věcí/odchod 
Střelba 

Smyk 

Volby 


INFOGRAMES 
TYP HRY: ZÁVODNÍ 
NA PULTECH: ŘÍJEN 
POČET HRÁČŮ: 1-4 


Nic vám nepomůže tak jako zapamatování si trati. Pár 
hodin tréninku a můžete s přehledem drtit nováčky. 


TOHLE DEMO NABÍZÍ hnec 
Jednak tu máme pove 


e toho 


E Sehnat peníze na střelivo? Není problém, 
rozstřílíme nějakého zlouna na šroubečky 
a prodáme šrot do sběru. 


PlayStation.e 


kde se nás ptáte na 
věci ohledně našeho 
demo DVD, Odpovědi 
na vaše dotazy nalez- 
nete právě zde. 


a Jindy zase pomalu 
zeje prázdnotou? 


Kdosi neznámý přišel 
s geniálním nápadem 
mít Vánoce jednou do 
roka. Většina her se 
prodává v tomto obdo- 
bí, a tak se výrobci 
právě okolo tohoto 
času snaží hry vydávat 
a zároveň je předvést 
na našem demo DVD. 
Ve finále je tak DVD 


| OVLÁDÁNÍ 


| Lstick 


Right stick 
Skok 
Přehoupnutí 

Střelba 

Rychlá volba 
First-person zaměřování 
Skrčení 

Volby 

MEJ 


© 
© 
A: 
©: 
m 
| l 


Věnujte pozornost taxivznášedlům zaparkovaným 
u chodníků. Mohou vás odnést do nových oblastí, nebo * 


před Vánocemi nadu- 
pané demy, zatímco 
vlétě vydavatelé nej- 
spíš usoudili, že byste 
se raději měli věnovat 
okopávání zahrádky 
a povalování na nuda 
pláži. 


Na vašem disku jsou 
videa, ale můj DVD 

přehrávač je nespus- 
tí? Mám snad vadný 


Pohyb 
Rozhlížení 


se s nimi můžete vrátit na již navštívená užitečná místa 


JEDEN Z PŮVODNÍCH maskotů Sony, teď 
tak trochu živořící ve stínu všech Jaků, Daxte- 
rů, Ratchetů a Clanků z nových her. 

Zvolte si některý z dvojice levelů vybra- 
ných z plné verze hry a užívejte si běhání, 
skákání a skluzy na obrazovce. Zatímco level 
Arctic Antics je celkem zábavný, umístění 
Crashe do obrovské koule, která vypadá jako 
klec na toulavé psy, v Bamboozled je o trochu 
slabší. 

Demo je časově omezené jen na pár 
minut hraní a během vyměřeného času musíte 
stihnout posbírat co nejvíce kousků ovoce. 


OVLADANÍ 
L-stick Movement 
D-pad: Movement 
Jump 
Spin attack 
Crawl/Slide (when running 
Display 
Pause 
Menu 


t 


nebudou moci zranit. 


Opakovaným stisknutím © se roztočíte a nepřátelé vás 


mínky ohledně demo 
DVD směřujte v elek- 
tronické formě na tra- 
diční e-mail 
dopisy.ops2©Avogel.cz, 
nebo klasickou poštou 
na adresu OPS2, 
Vogel Publishing, 

s. r. 0., Sokolovská 73, 
186 21 Praha 8. 


VYDAVATE! 
INFOGRAMES 

TYP HRY: PLOŠINOVKA 
NA PULTECH: 
VPRODEJI © 

POČET HRÁČŮ: 1 


Jestli se občas necháte 
unést na vlnách retro stylu, 
je to něco pro vás. 
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PROMÍTACÍ SÁL — 


; E béčka, jen kvalitní videopohled do budoucnosti I TA 


VADNÝ DISK? 
Nefunguje vám naše 
DVD? Ze všeho nej- 
dřív se ujistěte, jestli 
ho opravdu vkládáte 
do konzole PS2 (pro 
ty méně chápavé - 
vaše nevzhledná hluč- 
ná bílá krabice 

s nápisem „Intel Insi- 
de“ NENÍ konzole 
PS2). Potom zkuste 
konzoli resetovat stis- 
kem zeleného tlačit- 
ka a znovu vložit DVD. 
Pořád nic? V tom pří- 
padě vám DVD bez- 
platně vyměníme za 
funkční kousek — 
zašlete nám vadné 
DVD (spolu se svou 
zpáteční adresou) na 
adresu distribuce — 
0PS2, Vogel 
Publishing, s. r. 0., 
Sokolovská 73, 

186 21 Praha 8 

a obratem obdržíte 
nový disk. 


7 vala lání AA A ar, 


ALPINE RACER 3 THE GETAWAY KINGDOM HEARTS | WRCII EXTREME 
Původně se jednalo o hrací automat, Ajaj! Božínku! Musíme vás varovat, Tato krátká upoutávka na nové akční Vysoké oktanové číslo, vysoká I 
kde hráči stáli na skutečných lyžích. trailer je prostě poněkud RPG vám nastíní, jak to vypadá, když rychlost, vysoké napětí - další projekt * 
Teď přichází v podobě konvenčního syrově realistický — : se dají dohromady Disney a Sguare- s oficiální licencí, ze kterého SCEE 1 
disku pro PS2. Podívejte se na mladé drsné povahy si přijdou . soft a kompletně vyhodí bitvy hodlá vytěžit totéž, co z úspěšné F1. 
pány a slečny, kteří nechávají svůj na své. s náhodně generovanými nepřáteli, Vypadá to dobře, hezky to zní, ale 
pud sebezáchovy kdesi na vrcholku které se mimo Japonsko nenosí. uvidíme, jak bude vypadat vlastní 
hory a řítí se lyžmo dolů. Nové postavy od Sguare a prakticky závodění. Brzy očekávejte hromadu 
každá postavička, kterou kdy u Disne- dalšího materiálu na stejné téma 
ye načrtli. Konec konců, přečtěte si (včetně skvělého hratelného demal!). 
na straně 29, jak dopadl náš první 

herní test tohoto kousku. 


l 

l 
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j TOTAL IMMERSION STAR WARS: STAR WARS: 

R RACIN G Auta. Ještě víc aut. Pro tentokrát za BOUNTY HUNTER CLONE WARS j 

| Jestli vás GT3 přitáhla k simulátorům ho tphakelen pří Hp Nikdy toho sice moc nenamluvil Tady se odehrávají poctivé Star Wars | 

| a pokud ve vás naše demo Ferrari Něonskom 5 (a pár čísel výšky mu chybí také), bitvy. Stovky robotů, rytířů Jedi 1 

| vzbudilo touhu po ještě větší realis- en dph dýně a klonů. A všechno se to mezi sebou | 

l ga Ari rotou ena vůbec šanci získat si své místo na v po dko n 

i pov pána bat věst > 56 slunci vedle reálně laděné Colin i 

i automobilismu. McRae Rally 3? i 

i I 
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válečný 
zpravodaj 


Sony slaví 40Omiliontou konzoli PS2. Microsoft kupuje RareWare. 


hoď 


V červnu Sony oslavila 30 milionů prodaných PS2 limitovanými edicemi konzolí: průsvitná modrá Ocean Blue a kouřová Zen Black. 
Bohužel byly k dostání pouze v Japonsku. Žádné speciální barevné edice u příležitosti 4Omilionté PS2 zatím ohlášeny nebyly. 


20. září oznámila splečnost Sony Computer Entertainment 
Inc., že již vyexpedovala 40 milionů konzolí PlayStation 2. 
Naprosto úžasně působí údaj, že posledních 10 miliónů by- 
lo dáno do prodeje za pouhé čtyři a půl měsíce. To jasně 
ukazuje, že se prodeje naší konzole zrychlují v době, kdy už 
není Sony v next gen aréně bez konkurence (přes půl roku 
se prodávají Gamecube i Xbox celosvětově) a to máme Vá- 
noce teprve před sebou. Z celkového počtu 40 milionů od 
premiéry PS2 šlo 17,01 milionu do amerických obchodů. 
Na druhém místě je teritorium SCEE (PAL), kde distribuce 
konzolí dosáhla 12,06 milionu. Na domácí japonské půdě 
se pak na pulty dostalo zbývajících 10,97 milionu. 


Čtyři dny na to společnost Microsoft potvrdila dlouhotr- 
vající šeptandu, že kupuje britský vývojářský dům Rare. To 
je poměrně drsná rána Nintendu, protože právě Rare mají 
na kontě některé nejpopulárnější tituly pro jeho konzole 
(například Donkey Kong Country či GoldenEye). Nicméně 
prodejcem 49 % akcií je právě samotné Nintendo, které ce- 
lou transakci lakonicky komentovalo v tom smyslu, že „Ra- 
re už není to, co dřív“, což je ovšem naprostá blbost, protože 
drtivá většina posledních her společnosti byla naopak velmi 
kvalitní. Balík, který Microsof za Rare zaplatil, údajně dosa- 
huje strašidelných 345 milionů dolarů. Srovnejte si to s ne- 
celými 40, které před lety zaplatila Sony za jinou vývojář- 
skou britskou legendu, totiž Psygnosis. Hned poté se začala 
šířit další fáma, která naznačovala, že výrobce Xboxu doslo- 
va propadl nákupní horečce. Další akvizicí měl být prý ja- 
ponský gigant Capcom! Naštěstí těsně před uzávěrkou toho- 
to čísla lidé z Capcomu zprávu dementovali. Uf... 

Co z toho vyplývá? PlayStation 2 pokračuje ve spanilé 
jízdě a prodává se výrazně rychleji než fenomenální PSone 
(původně PlayStation). Hranici 40 milionů překonala první 
PlayStation v srpnu 1998, čili o celý rok později od data 
uvedení než PS2. Microsoft, aby si udržel alespoň naději 
na relativní úspěch (a zejména v boji o druhé místo s Nin- 
tendem), musí utrácet obrovské balíky peněz. Jak známo, 
výroba Xboxů je velice drahá, a říká se, že Microsoft musí 
dokonce jeho cenu výrazně dotovat, aby byl vůbec konku- 
renceschopný. Po zářijové slevě PS2 okamžitě reagoval 
obdobnou slevou, což tuto disproporci ještě prohlubuje. 

Z fronty se opět přihlásíme příští měsíc. [| FDS 
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FREE RADICAL DESIGN 


Představujeme náš nový seriál: 
vizitky nejlepších tvůrců PS2 her 


PRED 
RADICAL 


9 


ADDRESA 

Unit 1 Interchange 

25 Bostocks Lane 
Sandiacre 

Nottingham, NG10 50G 


WEB SITE 
www.frd.co.uk 


GAMEOGRAFIE 

E 2000 TimeSplitters 

FPS. Jeden z prvních velkých 
hitů pro PS2. Kritiky nadchl 
zejména zábavností v režimu 
pro více hráčů. 

Naše hodnocení: 8/10 


m 2002 TimeSplitters 2 

FPS. Pokračování překonává 
svého předchůdce ve všech ohle- 
dech a navrch přináší i maximák 
ně zábavnou hru pro jednoho. 
Naše hodnocení: 9/10 


OFICIÁLNÍ MAGAZÍN - 


STRUČNÁ HISTORIE 

Free Radical Design měli od 
prvního okamžiku o publicitu 
postaráno. Jejich jádro totiž 
tvoří odpadlíci z věhlasné vývo- 
jářské firmy RareWare, která 
vytvořila řadu vynikajících, či 
přímo klíčových titulů pro kon- 
zole Nintenda, Tým pro hry 
TimeSplitters zčásti tvoří lidé, 
kteří jsou podepsání pod hrami 
GoldenEye a Perfect Dark 
(N64). Zejména první jmenova- 
ná hra je dodnes považována 
za měřítko kvality konzolové 
FPS. Snad nebude přehnané 
tvrdit, že TimeSplitters 2 tuto 
laťku dokázala vyrovnat. 


PLÁNY DO BUDOUCNA 

Jisté je jen jedno. Firma bude 
nadále úzce spolupracovat 

s vydavatelstvím Eidos, které 
je rozhodně nenechá zahálet. 
Projekty, na kterých v součas- 
nosti Free Radical Design pra- 
cují, zatím ještě nebyly odtaj- 
něny, ale očekává se, že mini- 
málně jedna hra bude oznáme- 
na ještě letos. Podle neoficiál- 
ních zpráv by mělo jít o zatím 
blíže neidentifikovanou akční 
hru s 3rd person perspektivou. 
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hneEparádu 


Co se dobře prodává u nás a co ve světě. 


TOP 10 


: VELKÁ BRITÁNIE 
Žebříček prodejnosti:, září 2002, ve spolupráci Prodejní žebříček ke dni 28. září, zdroj: ChartTrack 


Prodejní žebříček ke dni 2. října, zdroj: Amazon 


se sítí obchodů Bontonland 
Medal of Honor: Frontline Stuntman Madden NFL 2003 
Po měsících, stále nejoblíbenější hra českých hráčů. Už čtvrtý týden na špici! Vlajková loď online služeb. 
Commandos 2 Tekken 4 Grand Theft Auto III 


Že bychom z 2. světové měli trauma? Dlouhodobě nejoblíbenější bojovka. Veterán amerického žebříčku. 


Medal of Honor: Frontline 
Američané rádi vzpomínají na úspěšné války. 


Conflict: Desert Storm 
V multiformátu dokonce první místo. 


Gran Turismo 3 
Za dobrou cenu povinnost pro každého. 


Time Crisis II (+pistole) The Thing NCAA Football 2003 

Soft a hard ve výhodném balíku. Po dvou týdnech těsně pod „bednou“. Vysokoškolský fotbal jistí Maddenovi záda. 
Tekken 4 Grand Theft Auto III Final Fantasy X 

Dva týdny od vydání. Nejčerstvější v Top 10. 49. týden v Top 10, služebně nejstarší! Comeback pohádkového RPG. 

Ace Combat 04 Medal of Honor: Frontline Spider-Man 

Namco u nás boduje na všech fronátch. Další everáreen, 17 týdnů ve formě. Zájem ožívá v souvislosti s DVD filmem. 
Tekken Tag Tournament Blade 2 Robotech: Battlecry 

Tekken alternativa pro chudé... Snaží se ještě chytit filmovou vínu. Překvapení žebříčku, první týden v prodeji. 
Tony Hawk's Pro Skater 3 TOCA Race Driver Onimusha 2 


Soudě podle výsledků, čtyřka bude u nás megahit. Náročné závody si našly cestu k lidem. Měsíc po uvedení jsou prodeje zklamáním. 


Metal Gear Solid 2 
V Top 10 jej drží noví majitelé PS2. 


Resident Evil Code: Veronica 
Další comeback se zajímavou cenou. 


Moto GP 2 


Zase Namco. No comment. 


Spider-Man 


Pavoučí muž jde na dračku po 4 měsících. 


ODO NOC BONE 


Turok Evolution 
Po 4 týdnech na pokraji velké desítky. 


Superman: Shadow of Apokalips 
Na krále komiksu slabý výkon. 
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PURSJSTATION SV AKCI 


Minutová americká TV reklama vidí herní budoucnost Sony optimisticky. 
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PlayStation.e 


TRIČKO R8C 


KLÍČENKA R8C 


Své odpovědi na následující otázky 


směřujte na: 


Tradiční pošta: 
0PS2, 
Vogel Publishing, 


Sokolovská 73, 180 00 Praha 8 


Heslo: OUIZO8 
Elektronická pošta: 


soutez.ops2©vogel.cz 
předmět: OUIZO8 


Plné verze A, N a F slovníků Millennium 6 na CO 


„200 
i Přetaktovat, 


l 


ř PALAKÉKY =: 


Hudební studio v počítači 


Počítač pro každého 


1. OTÁZKA KE HŘE 
(RATCHET 8 CLANK) 
Jaké je v této hře platidlo? 
a) zlaté mince, 

b) šrouby a matky, 

c) diamanty, 

d) láhve s rumem. 


2. SILUETA 

Poznáte, z které hry je tato postava? 
a) TimeSplitters 2, 

b) Ape Escape 2, 

c) Ratchet 8 Clank, 

d) Jak A Daxter. 


3. OSOBNOST 

Jak se jmenuje prezident SCEE? 
a) Chris Deering, 

b) Phil Harrison, 

c) Slavomír Pavlíček, 

d) Ken Kutaragi. 


4. SHOTFX 

Z které hry pochází pozměněný screenshot? 
a) Silent Hill, 

b) Silent Hill 2, 

c) Silent Hill 3, 

d) Silent Hill 4. 


5. Z HISTORIE 

V kterém roce vyšel 
úplně první Tomb Raider? 
a) 1994, 

b) 1995, 

c) 1996, 

d) 1997. 


6. JEDEN MUSÍ Z KOLA VEN 
Jeden screenshot logicky 
mezi ostatní nepatří. 

Který a proč? 


Vypalování CD Jak na digitální video 


VYHERCI 
Z MINULÝCH 
KVÍZŮ 


OUIZ 05 


HRA FINAL FANTASY X: 
Aleš Kudlička, 
Svobodné Heřmanice 
Roman Kolařík, 
Olomouc 

Patrik Kolčava, 
Zábřeh 

Martin Mikulica, 
Český Těšín 

Jana Kmecová, 
Sokolov 

Jakub Kosnar, 
Králův Dvůr 

Jan Soukeník, 

Praha 5 


POSTAVIČKA SEYMOURA: 
Radek Brauner, 
Litovel 


TRIČKO FINAL FANTASY X: 
Jakub Starý, 
Brno 


OUIZ 06 


HRA 

SMASH COURT TENNIS: 
Drahomíra Kovrzková, 
Praha 4 

Rostislav Suchánek, 
Starý Bohumín 

Jiří Černík, 

Karlovy Vary 


HRA VIRTUA FIGHTER 4: 
Martin Klicnar, 

Broumov 

Jakub Grulich, 

Týniště n. 0. 

Jaroslav Hána, 

Dobrá Voda u Č. B. 


HRA VAMPIRE NIGHT: 
Petr Slanina, 

Stará Bělá 

Radek Romba, 
Ostrava 1 

Vojtěch Matějka, 
Praha 10 


DEŠTNÍK 

SMASH COURT TENNIS: 
Iva Kreisová, 

Praha 4 

Zdeněk Richter, 

Hradec Králové 


PPK speciál 1 
Začínáme 
s Internetem 


Informace a objednávky předplatného: tel.: +420 225 018 942, 225 018 946, e-mail: abonenceAvogel.cz 
AAA AÁ 
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Od tohoto čísla se bude rubrika Muzeum věnovat slavným konzolím minulosti. 
Začínáme systémem Sega Master System, zkráceně SMS... 


PSONE 
LEGENDA 


PlayStation 


DRIVER 


Stuntman je za 
námi a Driver 3 
teprve na cestě. 
Popadne-li vás 
mezitím nostalgic- 
ká nálada, proč se 
nepodívat na první- 
ho Drivera, hru, 
která se stala prů- 
kopníkem automo- 
bilových akcí? 
Vyznačuje se dobře 
vyprávěným příbě- 
hem (inspirace oblí- 
benými retro filmy 
lidí z Reflections je 
nepopiratelná) 

a zejména dodnes 
skvěle působícím 
ovládáním. Díky 
tomu můžete na 
ulicích Driveru 
snadno předvádět 
opravdu divoké 
manévry a prožívat 
pocity jako z filmo- 
vých honiček. Grafi- 
ka pochopitelně 
zestárla, ale na to, 
kolik let už od vydá- 
ní hry uplynulo, 
působí stále krásně 
stylově. Mimoto hru 
seženete v cenách 
kolem 500 korun. 


PŘÍŠTĚ 
COMMODORE 
64 


Slavný domácí 
počítač, který 
hostil řadu 
skvělých her 

z 80. let. 


SEGA MASTER SYSTEM 


Základní technická data 


CPU Z80 (8bit) 

FREKVENCE | 36 MHz 

ROZLIŠENÍ 240 x 226 

BARVY 52 (současně)/256 (paleta) 
ROM 1024 kb 


RAM 64 kb 

VIDEO RAM 128 kb 

AUDIO 3 zvukové kanály o rozsahu 4 oktáv 
PÍSMENA 8 x 8 pixelů, maximálně 488 současně 
SPRITY 8 x 8 pixelů, maximálně 256 současně 


V roce 1986 představil nový ambiciózní hráč v oboru 
videoher, japonská firma Sega, svou první osmibitou kon- 
zoli za domácími hranicemi. Stroj původně nazvaný Mark 
II a uvedený v Japonsku o rok a půl dříve byl pro Ameri- 
ku a Evropu pokřtěn Master System. Měl se stát nástro- 
jem pro konkurenční boj s rozpínajícím se Nintendem. 
Balení (prodávané v USA za 200 dolarů) obsahovalo 
kromě konzole a ovladačů ještě dvě plné hry na jedné 
cartridgi (Hang On a Safari Hunt) a světelnou pistoli. 
Během prvních několika měsíců se SMS prodalo přes 
100 tisíc kusů. 

Unikátním rysem konzole byla její schopnost načítat 
hry ze dvou různých médií. Vedle cartridge (max. kapacita 
1048 kb) to byly levnější karty o kapacitě 256 kb, na 
nichž se hry prodávaly za pouhých 5 dolarů. V tomto alter- 
nativním formátu však vyšlo pouze sedm titulů, mezi nimi 
konverze legendární Spy vs. Spy. 

SMS byla první konzole, která na úvod hned po spuš- 
tění přehrávala logo výrobce včetně tematické melodie. 
Pokud do stroje nebyla zasunuta žádná hra, objevilo se 
úvodní menu. Toto řešení později přejali snad všichni 
výrobci konzolí. 


Ihe oega 
Games Lonsole 


HOR THE MASTER SYSTEM 


E Původní reklama na SMS 
přopagovala konzoli div ne coby 
vesmírnou technologii. 
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Další technickou zajímavostí byla periferie Sega- 
Scope3D, která byla uvedena na trh v roce 1987. Šlo 
o brýle, které po propojení s kompatibilní hrou otevíraly 
a zavíraly před očima speciální filtry. Výsledkem byla 
iluze trojrozměrného obrazu na TV obrazovce. Na rozdíl 
od dalších podobných zařízení fungoval SegaScope 
spolehlivě a vytvářel zajímavé efekty. Celkem bylo pro 
tuto periferii vydáno osm her, z nichž nejvíce prosluly 
hry Zaxxon 3D a Maze Hunter 3D. 

Od prvního okamžiku uvedení SMS (zejména na ame- 
rický trh) se rozpoutala zuřivá válka mezi Segou a Ninten- 
dem. Jak dnes víme, za vítěze tohoto konkurenčního boje 
lze považovat velké N. Ačkoli SMS mělo oproti osmibitové 
konzoli NES jen pár měsíců zpoždění, většina kvalitních 
vývojářů byla mezitím smluvně exkluzivně svázána s Nin- 
tendem. V důsledku toho trpěl SMS po celou dobu své exi- 
stence nedostatkem kvalitního softwaru. Situace byla 
ovšem poněkud jiná za hranicemi USA. V Evropě se Mas- 
ter Systemu dařilo výrazně lépe, protože smlouvy mezi 
Nintendem a vývojáři se většinou na toto teritorium 
nevztahovaly. Sega si celosvětově vedla o poznání lépe 
v šestnáctibitové generaci, ale o tom zase někdy jindy. (I 


Zazračné brýle Sega Scope3D. 


ELITA 


Pět nejlepších her pro 
Sega Master System 


PHANTASY STAR (1988) 
Inovační epické RPG, 
jeden z prvních japon- 
ských exportů v tomto 
žánru, který slavil velký 
úspěch. 


GOLDEN AXE 
WARRIOR (1991) 

Další RPG s důrazem na 
akci. Jeho design i způ- 
sob hry z něj dělaly váž- 
ného konkurenta pro 
Legend of Zelda. 


SHINOBI (1988) 

Rolující bojovka, která 
umožnila hráčům používat 
nejen chvaty, ale i celou 
škálu stylových zbraní. 


o Za 


SONIC THE HEDGEHOG 
(1991) 

Brutálně rychlá plošinov- 
ka představila nejslavněj- 
ší postavičku od Segy. 
Sonic byl v mnoha ohle- 
dech protipólem Maria. 


SPACE HARRIER (1986) 
Střílečka s pseudo 

3D grafikou. Jedna z prv- 
ních her Yu Suzukiho, 
tvůrce Virtua Fighteru. 
Svého času technologic- 
ký zázrak! 


Kalendář 


Úplný přehled ohlášených her pro PS2 


ŘÍJEN 2002 Žánr 

Burnout 2: Point Of Impact Závodní arkáda 
Colin McRae Rally 3 Rallye 

Dino Stalker Světelná pistole 
Formula One 2002 Závodní sim 

Gio Gio's Bizarre Adventure Akční adventura 
Gravity Games Extrémní sport 
Gumball 3000 Závodní arkáda 
IronStorm FPS 

Legaia 2: Duel Saga RPG 

Legends Of Wrestling 2 Wrestling 

LMA Manager 2003 Manažer 
Madden NFL 2003 Americký fotbal 
Need For Speed: Hot Pursuit 2 Závodní arkáda 
NHL 2003 Lední hokej 
Ninja Assault Světelná pistole 
Pride FC Bojovka 

Red Faction II FPS 

RoboCop FPS 

Robotech: Battlecry Mech akce 
Rocky Box 

Shox Závodní arkáda 
Sub Rebellion Ponorky 

Sum Of All Fears Akce 
Superman: Shadow Of Apokolips | Akční adventura 
The Terminator: Dawn Of Fate FPS 
TimeSplitters 2 FPS 

Twin Caliber Akce 

Way Of The Samurai Akce 


LISTOPAD 2002 


BMX XXX Extrémní sport 
Drome Racers Extrémní sport 
Evolution Snowboarding Extrémní sport 
FIFA 2003 Fotbal 

Haven: Call Of The King Adventura 

Ghost Recon FPS 

Grand Theft Auto: Vice City Automobilová akce 
Gungrave Akce 

James Bond 007: NightFire FPS 

Kingdom Hearts Adventura 


Tomb Raider: The Angel Of Darkness Akční adventura 
LOTR: The Fellowship Of The Ring. RPG 


LOTR: The Two Towers Adventura 
Mary-Kate And Ashley: Sweet 16 — Dívčí sim 

Micro Machines Závodní arkáda 
Minority Report Akce 

Powerpuff Girls Akce 

Pro Evolution Soccer 2 Fotbal 

Rally Fusion: Race Of Champions © Závodní arkáda 
Ratchet 8 Clank Plošinovka 
Reign Of Fire Akce 

Riding Spirits Závodní sim 
Run Like Hell Akce 

Space Channel 5.2 Rytmická akce 
Spyro The Dragon 4 Plošinovka 
Star Wars: The Clone Wars Akce 
Summoner 2 RPG 

Tony Hawk's Pro Skater 4 Extrémní sport 
Total Immersion Racing Závodní sim 
The Sims Simulace života 
Treasure Planet Plošinovka 

Ty The Tasmanian Tiger Plošinovka 
Vexx Plošinovka 
WRC II Extreme Rallye 
Wreckless: The Yakuza Missions Automobilová akce 
WWE Crush Hour Automobilová akce 


WWE SmackDown! Shut Your Mouth Wrestling 
X-Men: Next Dimension Bojovka 


Vydavatel 
Acclaim 
Codemasters 
Capcom 
SCEE 
Capcom 
Midway 

sci 
Wanadoo 
Eidos 
Acclaim 
Codemasters 
EA Sports 

EA 

EA Sports 
SCEE 

THO 


PŘEDE DVEŘMI 


Metro 3D 
Ubi Soft 
Infogrames 
Infogrames 
Eidos 

Rage 

Eidos 


Vydavatel 
Acclaim 
EA 

Konami 

EA Sports 
Midway 
Ubi Soft 
Rockstar 
Activision 
EA 

SCEE 
Eidos 
Universal Interactive 


NA VZDÁLENÉM 
OBZORU 


BROKEN 
SWORD: THE 
EA SLEEPING 


DRAGON 

První video ukáz- 
ky byly k vidění 
v Londýně na 
ECTS. Hra však 
nebude hotova 
dříve než v polo- 
vině roku 2003. 


Acclaim 
Infogrames 
Activision 
Bam!Entertainment 
Konami 

Activision 

SCEE 
Bam!Entertainment 
Bam!Entertainment 
Virgin Interactive 
SCEE 

Universal Interactive 
Activision 

THO 

Activision 

Empire 

EA 

SCEE 

EA 

Acclaim 

SCEE 

Activision 

THO 

THO 

Activision 


LEGENDA: FPS = first-person shooter (ego střílečka); RPG = role-playing game (hra na hrdinu); ? = vydavatel v jednání 


E Superman zachrání svět 
už v říjnu. Že by byl pověřen 
velením komisařům OSN 


v Iráku? 


PROSINEC 2002 Žánr 

Alpine Racer 3 Zimní sporty 
Auto Modellista Závodní arkáda 
Batman: Dark Tomorrow Akce 

Club Football Fotbal 

Contra: Shattered Soldier Akce 

Devil May Cry 2 Akce 

Falcone: Into The Maelstrom FPS 

Mortal Kombat: Deadly Alliance Bojovka 

Star Wars: Bounty Hunter Akční adventura 
The Getaway Automobilová akce 
Tribes: Aerial Assault FPS 

2003 Žánr 

Aliens: Colonial Marines FPS 

Ape Escape 2 Plošinovka 

Big Mutha Truckers Závodní arkáda 
Breath Of Fire V RPG 

Broken Sword 3 Adventura 


Clock Tower 3 Akční adventura 
Crouching Tiger, Hidden Dragon Bojovka 


Dark Angel Akce 

Dead To Rights Akce 

Dragonball Z Bojovka 

Driver 3 Automobilová akce 
Dr Muto Adventura 
EverOuest Online Adventures RPG 

EXO Mech akce 

Far Cry Akce 


Fear Effect: Inferno Adventura 
Four Horsemen Of The Apocalypse Akce 

Freaky Flyers Letecká akce 
Freedom: Battle For Liberty Island Akce 


Futurama Adventura 
Fugitive Hunter FPS 

Ghost Master Strategie 
Gladius Strategie 

Good Cop, Bad Cop Adventura 
Hardware Akce 

Indiana Jones And The Emperor's Tomb © Akční adventura 
Judge Dredd Vs Judge Death Akce 

Jurassic Park Strategie 
Lamborghini Závodní arkáda 
Metal Gear Solid 2: Substance Akce 

Music 3 Hudba 

Pac-Man World 2 Plošinovka 
Pillage RPG 

Primal Adventura 
Rayman 3 Plošinovka 

Red Dead Revolver Akce 

Return To Castle Wolfenstein FPS 

Rise To Honor Akce 

RTX Red Rock Akční adventura 
Rygar: The Legendary Adventure Adventura 
Silent Hill 3 Akční adventura 
Sly Raccoon Plošinovka 
SOCOM: US Navy SEALs Bojový sim 

Soul Calibur II Bojovka 

Speed Kings Závodní arkáda 
Splinter Cell Stealth akce 
Starsky And Hutch Automobilová akce 
Tenchu 3 Adventura 

The Lost Adventura 

The Matrix Akce 

The Scorpion King Adventura 

True Crime Automobilová akce 
Urban Freestyle Extrémní sport 
Virtua Cop: Rebirth Světelná pistole 
Wolverine's Revenge Akce 

XIII FPS 

ZOE: The 2nd Runner Mech akce 


Vydavatel 
SCEE 

Capcom 
Kemco 
Codemasters 
Konami 
Capcom 
Virgin Interactive 
Midway 
Activision 
SCEE 

Sierra 


Vydavatel 
EA 

SCEE 
Empire 
Capcom 

? 

Capcom 
Ubi Soft 
Universal Interactive 
SCEE 
Infogrames 
Infogrames 
Midway 

“ 
Infogrames 
Ubi Soft 
Eidos 

3D0 
Midway 

EA 

sci 
Infogrames 
Empire 
Activision 

6 

SCEE 
Activision 
Universal Interactive 
Universal Interactive 
Rage 
Konami 
Jester Interactive 
SCEE 

? 

SCEE 

Ubi Soft 
Capcom 
Activision 
SCEE 
Activision 
Tecmo 
Konami 
SCEE 

SCEE 

SCEE 
Acclaim 
Ubi Soft 
Empire 
Activision 
Ubi Soft 
Infogrames 
Universal Interactive 
Activision 
Acclaim 
SCEE 
Activision 
Ubi Soft 
Konami 


LENOŠI NA 
KOBEREČKU 


Ptáme se: 

„Tak co je s tou 
vaší zatracenou 
hrou?“ Odpovídá 
vývojář... 


Už v květnu 2001 
byl ohlášen zají- 
mavě působící 
projekt hry zvané 
Good Cop, Bad 
Cop. Firma Revo- 
lution přislíbila 
„amorální simulá- 
tor zatýkání 

a výslechů“, 
něco, co disidenti 
mezi námi znají 
z dob StB. Firma 
na naše dotazy 
reagovala lako- 
nicky: „Hra byla 
odsunuta na pod- 
zim 2003!“ Zní 
to, jako kdyby 
celý tým přešel 
na jinou hru. 
Máme tudíž 
vážné obavy. 


Futuristická 
týmová střílečka 
EXO byla poprvé 
představena na 
E3, ročník 2001 
(pokud tedy lze 
nazvat „předsta- 
vením“ pár lidu- 
prázdných míst- 
ností a drátěné 
modely postav). 
Rok poté se 
nedělo vůbec nic. 
Zvedli jsme tele- 
fon a zavolali do 
Infogrames. Doz- 
věděli jsme se, 
že: „Hra je ve 
vývoji, kámo. 
Prostě ještě není 
hotová.“ 
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schr-ánKa 


Poštu vyzvedává: Michal Rybka 


U.S.0. 
A) (UNKNOWN SAILING OBJECT) 
Při záplavách jsem se byl podívat na rozvodněnou 
řeku a tu jsem to uviděl, něco černého. Nejdříve 
jsem si myslel, že je to PC nějakýho PeCkaře, samozřejmě 
já, věrný PSíčkař (buďme svorní!) PC nenávidím (kraksny jed- 
ny)! Poté jsem věděl, že je to U.S.O. (neidentifikovatelný plují- 
cí objekt), až do doby, co jsem viděl jasný modrý nápis, cituji: 
„PS2.“ Nebyl bych správný PSíčkař, abych neskočil do rozvod- 
něné řeky, když jsem volal: „Plavu ti na pomoc!“, vyšlo ze 
mne jen „GLO GLO!“ 

Dále si pamatuju jen na vodníky v bílém. (Tento nezajíma- 
vý kus radši přeskočím.) Až jsem se vrátil domů, vykopal jsem 
pět metrů hluboký hrob a i s černou krabicí zakopal (ano, tuší- 
te správně ne... nepřežila to, béééé...). Jako při tradičních smu- 
tečních obřadech jsem zvolil nějakou hudbu, zvolil jsem čes- 
kou hymnu a tu jsem zpíval sám. Psi v ulici mi dělali dopro- 
vod, začali výt. Zanedlouho na mě bylo uvaleno 235 trestních 
oznámení za nedovolenou technopárty (to si nedělám prdel)! 
Věrný PSíčkař Daniel „Hi Sony“ Veltruský 


Neříkali ti rodiče a ve škole, že se Iháti nemá? Že kdo lže, ten 
krade, že do nebe je cesta dlouhá, kdo ji nezná, ten je trou- 
ba, do pekel je cesta krátká, výmysl ti otevírá vrátka? My ti 
nevěříme ani slovo, protože žádné z našich populárních tisko- 
vin ani televizní noviny nepřinesly zprávu typu „Ubohé dítě se 
vrhlo pro PlayStation 2 do rozvodněné řeky!“, „Ohrožují kon- 
zole život mladé generace?“ či „Jak hraní na konzolích ničí 
psychiku jinochů a panen“. Nic takového jsme neslyšeli, 

a proto ti nevěříme ani písmenko! 


JEČEKANÁ PS2 KONZOLE 


é štěstí, byla to prostě nečekaná PS2 konzole... 


mn i nadále my a že tě šťastná hvězda neopustí. 


: OPS2, Sokolovská 73, 186 21 Praha 8 
lektronické: dopisy.ops2Gvogel.cz 


Í ečné pozdravení redakci! Asi před rokem jsem přemlouval rodiče, aby mi kou- 


ho, ale pořád jsem slyšel jedno lot < ne. Bylo mi očině líto, že nebudu mít 
PS1,: ale zdálo se, že se nedá nic dělat. Věděl jsem, že mám málo peněz, a tak 
en 1sina ní mohl zahrát jen u svého kamaráda. Doma jsem umíral velkou nudou. 

V Za nějakou dobu přišli rodiče s nápadem, že mi přeci PS1 koupí. Proto 
jsem začal přemýšlet, kterou hru si mám koupit, jestli mGs nebo GT2. Zrovna 


b o. ři bylo po mém a přece jsme jeli a PS4. Čekala mě ale moc špabiá zpráva - všechny 
"bi PS; vyprodali! Tak jsme jeli zase domů a mně to bylo moc líto. Rodiče viděli, jak mi to bylo líto, 
atak share s nen nápadem. U nás doma se jaksi povaloval leták, kde byl PS2 s hrou a filmem. 


K nou hru - GT (Gánopt s extra k dnórkovým CD a v parádním balení. Doufáme, že nám zů- 


UVAZUJTE VAZNÉ O OCHRANCE 
Rozhodl jsem se Vám napsat, protože 
tenhle měsíc jste mě opravdu dostali. Dů- 
vodem je recenze na hru Turok Evolution. 
Neříkám, že to je nějaký převrat v herním 
světě, ale takhle odstřelit v hodnocení Va- 
šeho anglického kolegy si opravdu neza- 
sloužila. Jen několik připomínek: Umělá 
inteligence není tak tragická, jak píšete. 
Hru jsem dohrál do konce a musím říct, 
že někdy se ještěrky chovaly jako tupouni, 
ale na druhou stranu předvedly i pár 
ukázkových útoků, za které by se nemu- 
seli stydět ani skopčáci z Medal of Honor. 
Zaměřovací systém je stejný jako u každé 
jiné hry ovládané bez myši. A nikde jsem 
se nedočetl o multiplayeru, který je mimo- 
chodem dost dobrý. 

Kdybych četl Vaši recenzi dříve, tak 
jsem si Turoka nekoupil ani náhodou, a to 
by byla škoda, protože jsem se při hraní 
královsky bavil. Na druhou stranu klobouk 
dolů před Mlynářem, dát Tekenovi 7/10, 
to je opravdu ryzí hrdinství. A jestli si mys- 
lí, že takovou pohanu tekkenisti přejdou 
jen otevřeným dopisem, je na velkém 
omylu. Měl by vážně uvažovat o ochrance. 
A nepomůže mu ani fakt, že 
si Tekkena snad i zahrál, 
než se dal do psaní. Jen 


I, obě hry jsou: mými oblíbenými společníky. Dodnes si říkám, ž že místo smůly jsem měl 


: Ale teď pár pochvalných vět. Jsem váš věrný čtenář, mám všechna vaše čísla - pro mě je ku- 
pování vašeho časopisu velká posedlost s výborným čtením a výborným demo DVD. Jsem moc 


že 0Ps2 Magazín existuje, co by si bez něho majitelé PS2 počali? Těším se na další číslo! 


Petr Šavel 


*řevelmi uvědomělé rodiče! Kolik by se našlo takových, kteří by pochopili vyprodanost konzo- 
kt šťastnou vůli nebes, jako výtečnou záminku k tomu, aby konzole nemusela být zakoupena 
80? bu si k nim a vyřiď jim, že mají jednu OPS2 Magazínovou hvězdičku pro příkladné 

e. tedy všechno dobře dopadlo a my z toho máme také radosti sme rádi, že máme 


p do naší Schránky stále posílejte na stejnou adresu 
j jám již korespondenci sama přesměruje do náhradních prostor): 


% 


TEKKEN 4 
SPECIAL EDITION 
Autor nejlepšího 
dopisu příštího 
čísla získá luxus- 
ní balení hry 
Tekken 4. 
Objemné balení 
obsahuje kromě 
hry a dalších ob- 
vyklostí ještě ori- 
entální relaxační 
kuličky! 
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tak dál, Hus za pravdu taky trpěl. 
P.S. VIRTUA FIGHTER FOREVER 
Navždy Váš Polis, 


Milý poliši, chci říci Polisi - s recenzemi 
je to tak: Jde o útvar subjektivní, nikoliv 
tedy nějakou soutěž s porotou, hlasová- 
ním, ratingovými pravidly a podobně, 
takže se názory autora recenze a názory 
hráče mohou rozejít. Sám potvrzuješ, že 
se „ještěrky chovaly někdy jako tupou- 
ni“. Tobě to zřejmě nevadilo, ale autorovi 
nepochybně ano - vždyť sám potvrzuješ, 
že se Al chovala schopně „jenom ně- 
kdy“. To znamená, že zde existují nepo- 
chybně rezervy... Autoři recenzují hry 

s ohledem na jiné hry, které hráli, a ni- 
koliv pouze s ohledem na to, zda se jim 
tahle či ona série líbí nebo nelíbí (kdyby 
se jim MOC nelíbila, tak si hru na recen- 
zi prostě nevezmou). 

Debatovat o tom, zda tahle hra měla 
dostat o bod míň, anebo o bod víc, je 
mimo mísu, vždycky se najde někdo, 
komu se hra bude líbit, a někomu nebu- 
de. Hodnocení spíš udává, kolika lidem 
se hra patrně líbit bude - věř tomu, že 
ke tvému názoru nebude potíž najít ná- 
zor člověka, který si Turoka zahrál a po- 
važuje ho za absolutní šmejd. 

Představme si, že zorganizuješ lyn- 
čovací partičku turokistů a vydáš se 
směrem k redakci. Před vchodem do 
domu se ovšem potkáte se skupinou 
tekkenistů mířící stejným směrem. 

V diskusi se neshodnete ohledně kvalit 
hry Virtua Fighter 4 a v rozpoutané bitce 
se navzájem vyeliminujete, takže lidé 
kolem OPS2 i s bivakujícím Mlynářem 
budou zachráněni! Pěkné, že? Chceme 
jenom říct: manýry fotbalových chuligá- 
nů: nic moc... 


JSTE PŘÍLIŠ MOKŘÍ, PŘISU- 
STE! 
Dobrý den, přátelé. Nemíním Vás moc 
zdržovat, a proto si jen krátce zanadá- 
vám nad hloupými články typu „Apoka- 
lypsa“. Nic proti vtípkům, ale musí být 
vtipné a rozhodně nemusí být roztáhnu- 
ty na 5 ( slovy PĚTI ) stranách časopisu, 
který stojí bratru tři stovky!!! Proto mne 
také trošku jímá hrůza při pomyšlení na 
Vámi proklamovanou novou tvář časopi- 
su. Nedočkáme se zinfantilnění jako 
u PSM4, že ne? Žádné dvoustránkové 
mlácení pálkou do špatných her a po- 
dobné úchylnosti? 

Váš časopis rozhodně není levný, ale 
JE kvalitní, i když je jeho cena pochopi- 
telně měřena nejvíce obsahem přilože- 
ného disku. No a kvůli těm diskům 
vlastně píši. Potěšilo mne u minulého 
čísla, že jste disky začali konečně dodá- 
vat v profesionálním balení. Taky stojíte 
ty výše zmiňované tři stovky, že? :-))) No, 
ale co teď ty první disky? Ty chudáčky 
necháte jen tak nahaté? Což o to, kra- 


bičku-rakvičku si pro ně koupím, ale ten 
pěkný kabátek, to umíte jen Vy! A tak 
navrhuji a prosím, zda by nešlo postup- 
ně vydat papírové přebaly pro těch ně- 
kolik „nahých“ disků, aby jim nebylo 
vedle čísel 6 a 7 trapně. Možná by to za- 
bralo právě pět stránek jako ten stupid- 
ní článek „Apokalypsa.“ Ale rozhodně by 
to pro čtenáře bylo větším přínosem. 

Suchou redakci a hodně sil a šťast- 
ných nápadů při hledání nové tváře na- 
šeho časopisu Vám všem přeje 

Radko Orenič z Ostravy. 


Tvoje přání stran přisušení redakce bere- 
me více fakticky než symbolicky. Krake- 
novo grotto, ve které se proměnilo příze- 
mí naší redakce, je opravdu převelmi vlh- 
ké a jediný, kdo se z toho raduje, je 
mikrobiální život různých forem, který 
nešťastnou budovu kolonizoval s vervou 
sobě vlastní. Ano, onen dům bezpochyby 
značné vysoušení potřebuje - ale naproti 
tomu vysoušení jiných věcí není pozitivní. 
Přesušený vzduch způsobuje dýchací po- 
tíže, vysušení lidé na poušti umírají 
a rovněž přeschlé prádlo nebo vysušený 
steak nejsou nic moc. A plně suchý časo- 
pis taktéž nepatří mezi snadno stravitel- 
né záležitosti... Totálně vysušený časopis 
by se určitě nelíbil ani většině čtenářů 
a nás by ani nebavilo jej dělat. :-) 

Jinak to mlácení pálkou do špatných 
her není tak špatný nápad a hned se 
v redakci objevily další návrhy, jak nalo- 
žit s ošklivými hrami. Rádi bychom do 
nich pálili střelnými zbraněmi a nechali 
je na závěr rozjet tankem. Zajdeme 
k Muzeu a optáme se těch hodných 
pánů, co s transportérem hlídají Svobod- 
nou Evropu, jestli nám s tím nepomůžou. 

Ohledně přebalů na starší DVD tě 
musíme zklamat, s dotiskem na strán- 
kách OPS2 nepočítáme a jakékoliv jiné 
řešení by bylo dosti nákladné 


AŤ JSEM V KVALITNÍIM, 
WIDESCREENOVÉEM OBRAZE 
Vážená redakce OPS2, obracím se na 
Vás s prosbou o pár informací. Jo, uhodli 
jste, týká se to problému PALových kon- 
verzí. Vzhledem k tomu, že všichni vyda- 
vatelé podvrhují fullscreenové obrázky 

z her, a to i na obalech her, člověk pak 
neví, jestli bude hrát „Placatí trpaslíci, 
hejbejte se 2“, nebo pořádnou hru 

(a prodejci by nejradši prodali cokoliv, 
takže od nich no info). Jestli snesete tro- 
chu té kritiky, tak k té nevědomosti bo- 
hužel přispívá i Váš časopis. Je sice hez- 
ké, že uvedete, že má hra 60 Hz nebo 
Widescreen, ale nic o tom, jestli je 

i v 50 Hz přes celou obrazovku, nebo 
má černé okraje jak hrom (ne všechny 
televize umí 60 Hz). Podle „Vašeho“ DVD 
se nemůžeme řídit - hezké upozornění, 
že ukázky a dema na DVD nevypovídají 
o finální podobě hry. Tím narážím na to, 


jak jste prezentovali Final Fantasy X - placaté demo na DVD 
nevypovídající o kvalitě finální hry a recenze osázená podvrh- 
nutými fullscreen obrázky a ani píp o tom, že je hra stejně 
hnusná jako demo (musím to říct, ačkoli jsem FFFanatik). Ne- 
vím, jestli jste tuto „nepatrnou“ informaci opomněli, nebo jste 
ji z popudu OPS2 nebo SCEE museli opomenout, ale každopád- 
ně jde o podvod, ať už z jakékoliv strany. Co mě namíchlo nej- 
víc, bylo, že na jiném DVD byl trailer suverénně fullscreen. Ch- 
tělo k tomu připsat: „Vidíte, blbci, takhle byste si mohli hru za- 
hrát, kdybyste žili v USA nebo Japonsku!“ Tím Vás rozhodně 
neobviňuji ze špatných konverzí, za to můžou vývojáři. | když 
někde jsem slyšel, že za to může jen SCEE. Je divné, že u ně- 
kterých her je konverze OK - GT3, MGS2, Jak and Daxter, při 
troše dobré vůle i Ico a další. 

Proto se ptám - nebylo by možno ke každé recenzi uvést 
mimo 60 Hz a Widescreen i informaci o 50 Hz fullscreen. 
Opravdu je fajn, že je v novém čísle recenze na Onimushu 2, 
ale zase nevím, protože jak uvádíte 60 Hz ne, ale o pár cm níž 
ano. Tak co? O tom, jestli je normálně v 50 Hz hra ksindl jako 
jeho předchůdce, zase ani ťuk. Ono 2000,- není i pro vyděláva- 
jícího člověka málo a kupovat zajíce v pytli, to se mi nechce. 
Jestli jsou tyhle informace veřejně tajné, tak jen soukromě 
bych rád věděl jestli jsou v 50 Hz fullscreen tyto hry, abych ne- 
nalít: Shadow Hearts, Project ZERO, Onimusha 2. O Onimusha 
1, Dark Cloudu, Final Fantasy X a Grandii 2 už vím, jsou odflák- 
nuté a spláclé - grrrr. 

Jak dopadne konverze budoucích her Legaia 2, Dark Chro- 
nicle, Wild Arms 3, Kingdom Hearts a Breath of Fire 5 asi neví- 
te, co? Jo, ještě k Breath of Fire 5, jak uvádíte v přehledu chy- 
staných her, nemáte v tom tak trochu hokej? BoF5 vyjde v li- 
stopadu tak možná v Japonsku, ale v Evropě? Hmmm. 

No nic, držím Vám palce s odstraňováním následků velké 
vody. Držte se. 

S pozdravem Václav Janoch 


Problém černých pruhů u některých PAL konverzích je vděč- 
ným tématem diskuse. Některý vývojář si zkrátka spočítá, že 
se mu nevyplatí do fullscreenu investovat a vydá hru s okraji. 
Jiní vysvětlují. Například Sguaresoft na obranu pruhů ve smrtící 
kombinaci s absencí 60 Hz ve FFX uvedl, že jinak by se tahle 
výpravná hra vůbec nevešla na médium DVD. Možná mají prav- 
du, možná se vymlouvají, ale rozhodně počítají s tím, že si příz- 
nivci Final Fantasy nenechají jejich hru ujít, i když technická 
kvalita bude třeba o něco horší. Ruku na srdce, jestliže sebe 
řadíš mezi FFF, jsou černé okraje dostatečným důvodem, abys 
desátý díl bojkotoval? Takhle nějak asi uvažují ve Sguare... 

Ohledně Onimushy 2 dlužíme čtenářům omluvu. Hra má 50 
Hz i 60 Hz, nesprávná informace se do tabulky dostala nedo- 
patřením. Zároveň se rozhodně musíme ohradit proti předsta- 
vě, že bychom správné informace o hrách měli zamlčovat kvůli 
spolčení s tím či oním. To je koneckonců zcela absurdní před- 
stava, že by třeba SCEE cenzurovala informace ohledně vlast- 
ních her. Něco takového by bylo a) zcela neúčinné - informace 
se díky internetu šíří přes všechny překážky, b) krátkozraké - 
nepřineslo by to firmě nic pozitivního a naopak by to vážně po- 
škodilo její pověst. Pokud jde o nás, zkusíme vymyslet nějaký 
spolehlivý systém, jak na technické parametry PAL verzí upo- 
zorňovat. Položkou do tabulky asi ne, spíše zmínkou v textu re- 
cenze tam, kde to má význam. Bylo by dobré ještě říci, že čer- 
né okraje nám také vadí, ale určitě ne tolik, abychom dejme 
tomu strhli celý bod (z maximálních deseti) každé hře, která je 
dostala „darem“ nekompatibility PAL a NTSC norem. 

Ještě ve zkratce: Project ZERO a Onimusha 2 mají 60Hz 
volbu. V 50 Hz běží s okraji. Shadow Hearts bohužel teď nemá- 
me k dispozici, abychom si to ověřili. Kingdom Hearts právě 
dorazily v recenzní PAL verzi a jsou řešeny přesně jako FFX, to 
znamená v 50 Hz s okraji. Na ostatní zmíněné hry v PAL verzi 
zatím čekáme. (1 


tí 


EXKLUZIVN 


(1 

NA DVD © 
VYNIKAJÍCÍ 
HRATELNÁ DEMA: 
COLIN MCRAE 3 
WRC II EXTREME 
HAVEN 

REIGN OF FIRE 
TWIN CALIBER 
TY THE TIGER 
ALPINE RACER 3 


NIKDO JINÝ 
VÁM NEMŮŽE 
NABÍDNOUT TO, 
CO MY! 


zujeme všeo- 
anější hru 
Iní se všechna 
URI! 
2. Colin McRae Rally 3 
Es versus Lord Of The 
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